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#4 _ Editorial 
Der Spielspaß-Zähler tickt 


Mittwoch | 07. März 2007 

Hätte noch vor wenigen Wochen jemand signifi- 
kante Geldsummen darauf wetten wollen, dass 
das Endlos-Projekt S.T.A.L.K.E.R. an der 90er- 
Marke kratzt — wir hätten ihn schlichtweg für 
verrückt erklärt. Zu viele Macken hatte unsere 
Vorabversion. Doch heute ist schon wieder so 
eine Nacht, die die Redakteure freiwillig in der 
unheimlichen Welt rund um Tschemobyl ver- 
bringen, völlig fasziniert von diesem explosiven 
Mix aus Half-Life 2 und Gothic 3. Es ist schlicht 
unglaublich (oder besser: unheimlich), wie un- 
terschiedlich die Erlebnisberichte jedes Einzelnen 
ausfallen. Wir versprechen Ihnen: S-T.A.L.K.E.R. 
(Test ab Seite 88) lässt Sie so schnell nicht mehr 
los. Für die kommende PC Games Extended ar- 
beiten wir an einem umfangreichen Guide, der 
Ihnen das buchstäbliche Überleben erleichtert. 


Donnerstag | 08. März 2007 
Hätte noch vor wenigen Wochen jemand sig- 
nifikante Geldsummen darauf wetten wollen, 
dass Command & Conquer 3 Tiberium Wars 
NICHT an der 90er-Marke kratzt — wir hätten 
ihn schlichtweg für verrückt erklärt. Die Rück- 
kehr von Nod und GDI, Kane, dazu Aliens, die 
coolen Schauplätze, die fluffige Steuerung, die 
Grafik Marke „Brillantfeuerwerk” - doch am 
Ende sprang „nur“ ein vierter Platz in unserer 
Bestenliste heraus. Woran das genau liegt und 
warum man trotzdem zugreifen sollte, steht im 
13-Seiten-Megatest ab Seite 72. Selbst erleben 
können Sie das neue/alte C&C-Feeling auch 
dank der Demo auf der beiliegenden Heft-DVD. 


Freitag | 09. März 2007 


Im vergangenen Monat die Strategie-Neuheiten 
Universe at War und Empire Earth 3, diesmal 
der Unreal-Engine-3-Shooter Turning Point und 
die Fortsetzung zum Online-Straßenfeger Guild 
Wars: Die Enthüllungen wichtiger Spiele finden 
regelmäßig in PC Games statt - freuen Sie sich 
darauf. Was aus den Hoffnungsträgern des Jah- 
res 2006 (Gothic 3, Battlefield 2142 etc.) gewor- 
den ist, steht im großen Nachtest ab Seite 114. 


Samstag | 10. März 2007 


Eigentlich sollte es ein ganz gemütlicher Wo- 
chenendausflug ins Auenland werden: Ausge- 
stattet mit dem 3 Gigabyte schweren Startpaket 
von Herr der Ringe Online auf DVD und dem 
amtlichen Key hatten 20.000 PC-Games-Leser 
die Möglichkeit, zwei Tage lang in die riesige 
Online-Rollenspielwelt der Hobbits, Elben, 
Orks, Zwerge und Schwarzen Reiter einzutau- 
chen. Alles ist optimal vorbereitet für den gro- 
ßen Tag, doch dann passiert das, was man von 
(nahezu) allen derartigen Beta-Testläufen kennt: 
Die Codemasters-Server schwenken alsbald 
das weiße Fähnchen. Am Samstag und Sonntag 
heißt es zeitweise: „Nichts geht mehr!” Deshalb 
hat der Publisher als kleines Zuckerl alle aus- 
geteilten Keys zu einem Dauerzugang bis zum 
Ende der Testphase verlängert - PC Games 
mischt sich natürlich unters Volk. Wir sehen 
uns in Bree! 


Viel Spaß mit der neuen Ausgabe wünscht Ihnen 
Ihr PC-Games-Team 
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hawalianische Insel Oahu. Der Racer 
von Eden Software vereint Rennspiel 
und Online-Mehrspielerspaß perfekt. 
Was sich seit dem Beta-Test (siehe PC 
Games 04/07) getan hat, verraten wir 


Ihnen hier. 


Nach langer Wartezeit ist es so weit, der Trip in die Zone 
beginnt. Ob es ein Grund zum Strahlen ist, zeigt unser Test. 
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PATENTLÖSUNG 

Heıbert Rosenstingl erklärt, wie 
Jugendschutz in Österreich trotz 
liberaler Gesetze klappt. 


Im Telefoninterview plaudert 
Arenanet-Gründer Jeff Strain über 
die Zukunft von Guild Wars. 


INHALT 


Kein aktuelles Bild 


D-DAY AUF DEUTSCH 

In Turning Point fallen die Nazis in 
New York ein. Erste Details zum Spiel 
verrät Producer Scott J. Langteau. 


RR 


TRUMPFASS 


lermodus vor. 


Two Worlds-Produzentin Alexandra 
Constandache stellt den Mehrspie- 


7 E 
RINGMEISTER 
Jeff Anderson, CEO von Turbine, 


überbringt uns spannende Neuig- 
keiten aus Mittelerde. 
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TURNING POINT: 
FALLOF LIBERTY 


Basierend auf der Unreal-Engine 3 bringt dieser Shooter den 
Zweiten Weltkrieg nach New York - und Sie sind mittendrin. 


Still Life Special Edition 126 
World of Asterix 126 
World of Rollercoaster 

Tycoon 127 
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Command & Conquer: 
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des Spiels zu kommen, hilft Ihnen un- 
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Kult-Adventure-Held Simon ist zurück. 


Wenn Sie Probleme haben, ans Ende 
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Günstige Hardware bringt keine Grafik-Power? Wir zeigen, 
wie Sie auch mit wenig Geld auf Ihre Kosten kommen. 


Das erste richtige Add-on zu Bethesdas Juwel The Elder 
Scrolls 4: Oblivion. Wie gut es ist, lesen Sie bei uns. 
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Mit Pech zum Erfolg 


In den vergangenen Wo- 
chen haben wir uns intensiv 
dem lizenzstarken Online-Rol- 
lenspiel gewidmet. Dabei lief 
nicht alles nach Plan. Um etwa 
einen Key für unser Wochen- 
end-Event (10. und 11. März) zu 
ergattern, musste man sich bei 
Publisher Codemasters anmel- 
den. Doch war die dafür nötige 
Seite nicht immer erreichbar. 
Am Wochenende kam es dann 
zu Verzögerungen, da die Spiel- 
serverdemgewaltigen Ansturm 
anfangs nicht standhielten. Und 
während unserer Sneak Peek in 
München (mehr dazu ab Seite 
62) kam den Veranstaltern eine 
achtteilige Rechnergarnitur ab- 
handen. Immerhin haben sich 
all die Mühen gelohnt, denn 
an besagtem Wochenende nah- 


Jeff im Glück 


Einen wahrhaft epischen Entwicklerbesuch 
machte Redakteur Robert Horn in den USA: Er 


checkte bei Epic Games ein, um die neuesten Infos 
über UT 3 zu erfahren. Als guter Gast brachte Ro- 
bert ein paar Geschenke mit: Nürnberger Lebku- 
chen, einen Bierkrug und deutschen Gerstensaft. 
Producer Jeff Morris freute sich wie ein Honigku- 
chenpferd und nahm sich extra viel Zeit für unse- 


men mehr als 15.000 registrierte Spieler 
teil — ein gelungener Stresstest, der den 
Entwicklern wichtige Daten zur Fehler- 
suche einbrachte. Codemasters bedank- 
te sich großzügig, indem alle 20.000 der 
ursprünglich nur für das Wochenende 


war ein Erfolg: Unsere Teilnehmer ur- 
teilen durchweg positiv über Der Herr 
der Ringe Online und lernten sogar Jeff 
Anderson (CEO von Entwickler Turbine, 
links im Bild) kennen! Redakteur Felix 
Schütz (rechts im Bild) hat den Herrn der 


Online-Ringe natürlich sofort auf die In- 
terview-Couch gezerrt. 


gültigen Keys bis zum Ende der Beta 
verlängert wurden! Auch die Sncak Peek 


re Fragen. Den ausführlichen Bericht lesen Sie in 
der nächsten Ausgabe. 


Hier gibt's‘ was auf die Ohren 


Im April schicken wir Sie auf eine musikalische Reise 
durch Mittelerde. Die Nordböhmische Philharmonie Teplice 
unter der Leitung von Andrew Grams, begleitet vom Kna- 
benchor Berlin und dem Karl-Forster-Chor Berlin, entführt 
Sie mit dem neu arrangierten Soundtrack zu Peter Jack- 
sons Der Herr der Ringe-Filmadaption in Tolkiens Welt. 
Publisher Codemasters hat uns zweimal zwei Karten für das 
Konzert und je eine Special Edition von Der Herr der Ringe 
Online: Die Schatten von Angmar zur Verfügung gestellt, 
die wir nun verlosen. Sie haben die Chance, das Konzert- 
Highlight entweder am 15. April in Berlin oder am 21. April 
in Köln zu erleben (An- und Abreise sind nicht im Preis inbe- 
griffen). Um teilzunehmen, schicken Sie bis zum 6. April eine 
E-Mail an herrderringe@pcgames.de; die Gewinner benach- 
richtigen wir rechtzeitig. Mitmachen kann jeder, mit Aus- 
nahme der Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG und 
der Codemasters GmbH. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Eine Barauszahlung des Preises ist nicht möglich. 
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Abenteuer 


VIRTUA TENNIS 3 


Ganz großes Tennis? 


Eher nicht! Wir streiften unsere Tennisklamotten über, instal- 
lierten Virtua Tennis 3, legten einen Charakter an und wollten 
gerade unsere Karriere beginnen -doch dann das! Bugs! Überall! 
Dass die Haare unseres Profis hin und wieder verschwanden, 
nahmen wir schmunzelnd hin. Dann jedoch traten herbe Gra- 
fikfehler auf, die ein Spiel unmöglich machten. Texturen waren 
nicht mehr zu erkennen (siehe Bild), der Bildschirm flimmerte, 
Streifen bildeten sich. Lag es am Rechner? Nein, denn auf einer 
weiteren Testmaschine traten dieselben Fehler auf. Also blieb 
nur ein kurzer Anruf bei Sega. Dort hatte man die Schnitzer mit- 
tlerweile auch bemerkt und versprach uns eine neue Version. 
Die traf allerdings erst knapp vor Redaktionsschluss ein. Den 
Test lesen Sie nun pünktlich zur Veröffentlichung des Spiels am 


30. März auf www.pcgames.de. 


REDAKTEURE SIND AUCH NUR MENSCHEN 


Laverne des Monats 


Sie erinnern sich an die grenzdebile Laverne aus Lucas 
Arts’ Adventure-Klassiker Day of the Tentacle? Sie steht 
Pate für den neuen redaktionsinternen Award für die amü- 
santesten Tippfehler während der 
Heft-Produktion. Diesmal nominiert: 


3. „Wenn diese Maschine Sie er- 
wischt, sind Sie so gut wie tod.” 
Juri Anger 


2. „Hat der Widersacher eines Ihrer 
Gebäude unwiderruflich zerstört, 
verkaufen Sie es einfach.” 

Trainee Daniel Späth 


Fri 1 ff 1. „Im echten Leben fungiert Thrall 
als Türsteher unseres Chefredak- 
tuers Dirk Gooding und hält ihm 


LAVERNE 


N ONATS lästige Volontäre und sonstige An- 


tragsteller vom Leib.” 
Patrick Neef 


AKTUELL | 


Wissen, was künftig gespielt wird: In dieser Rubrik 
finden Sie alle wichtigen Spiele im Überblick, dazu 
brandheiße Facts und aktuelle Bilder frisch vom Entwickler. 
(Neue Spiele und Terminverschiebungen in Rot). 
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Das Ende vom Kreis 


Manchmal habe Ich das Gefühl, dass 
Entwickler das Ende von Spielen erst 
dann in Angriff nehmen, wenn das 
Produkt bereits per Kurler zum Press- 
werk unterwegs Ist. Die Einstellung 
„Wer bis jetzt überlebt hat, verkraftet 
auch den Rest“, kenne Ich zwar von 
meinem stellvertretenden Chefre- 
dakteur, dennoch war ich schon sehr 
verblüfft, als Ich Command & Conquer 
3 Tiberium Wars nach mühevollen 
Nächten fast durchgespieit hatte 

und - nichts passierte. Ein anderes 
Beispiel? Fahrenheit - eine grandios 
beginnende Mordgeschichte, die auf 
einmal durch einen üblen New-Age- 
Einschlag versaut wird. Wiewohl es 
allgemein keine stehenden Ovationen 
empfängt: Hier bietet das Episo- 
denformat durchaus ansprechende 
Lösungen. Sam & Max zum Beispiel 
machen diesbezüglich alles richtig, 
was eln Hund und ein Hase nur richtig 
machen können. Die Episoden sind 
kurz und preisgünstig, bieten in sich 
geschlossene Geschichten, die aber 
trotzdem nach und nach aufeinander 
aufbauen, Auch wenn etliche Herstel- 
ler das schnelle Tiberium, pardon, 
Geld wittern: Gut gemachte, langfris- 
tig geplante Episoden-Auskopplungen 
kann ich mir für viele Spiele-Serien 
vorstellen. Dann müsste Electronic 
Arts Kanes Rückkehr auch nicht 
jedes Mal als große Überraschung 
anpreisen, sondern könnte sich 
lustige Einstiege für den glatzköpfigen 
Running Gag überlegen. Vielleicht 
erhört ja sogar Lucas Arts meine 
Gebete und sendet Grog-lastige Mon- 
key-Island-Episoden, die einen groggy 
Feierabend (das Wortspiel konnte ich 
mir einfach nicht verkneifen [Anm. d. 
Textchefs: Hättest du es besser doch 
&etan.]) etwas karibischer werden 
lassen und nicht das finanzielle Risiko 
eines Vollpreis-Guybrush mit sich 
bringen. Mir würden ja schon neue 
Beleidigungen reichen. 
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ALLE SPIELE, ALLE TERA 
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A - A Vampyre Story 


(noch nicht bekannt) 


$ Age of Conan: Hyborian 


Adventures (Oktober) 


- Age of Pirates: Captain Blood 


(2. Quartal) 
Aggression: Europe 1914 
(4. Quartal) 


- Alon (noch nicht bekannt) 
- Alan Wake (2007) 
- Allen (noch nicht bekannt) 
» Alliance: Slient War (4. Quartal) 
- Alone In the Dark 5 (Frühjahr) 
- Alpha Prime (noch nicht bekannt) 
- Anarchy Online: Lost Eden 


(noch nicht bekannt) 


- Ancient Wars: Sparta (20. April) 
- Anno 1701 Add-on 7:5 


(3. Quartal) 


- Archon (noch nicht bekannt) 


Arena Wars Reloaded (11. Mal) 
- Ascension to the Throne (2007) 
Assassin's Creed (2007) 
> Attack on Pearl Harbor 
(2. Quartal) 
In Attack on Pearl Harbor glit es, als 
Amerikaner den Luftraum rund um den 
amerikanischen Stützpunkt zu verteidi- 
gen und zu verhindern, dass die Japaner 
ihn dem Erdboden gleichmachen. 
Schlüpfen Sie in die Rolle der Angreifer, 
sprich der Japaner, ist Ihr Ziel natürlich 
gegensätzlich. 
> Aura 2: Die heiligen Ringe 
(2007) 


B > Battle Lord (2007) 

* Battle Worlds (Sommer) 
- Battlestar Galactica 

(noch nicht bekannt) 


> Beyond Good & Evil 2 (2007) 
- Bioshock (Juni) 
> Blacksite: Area 51 (2007) 
* Brothers In Arms: 
Hell's Highway (2007) 
- Burn (2007) 


® - Cell Factor: Revolution 
(Frühjahr) 
> Chrome 2 (2007) 


» Clive Barker's Jericho 


(3. Quartal) 

- Clusterball 2 (4. Quartal) 

- Codename: Panzers - Cold War 
(4. Quartal) 

- Colin McRae: Dirt (Sommer) 

- Collapse (4. Quartal) 

- Command & Conquer 3 Is}72 
Tiberium Wars (29. März) 

- Crime Craft (noch nicht bekannt) 
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Bo Moie % 3 EL 2 Er 
MONUMENTAL Das Errichten florierender Siedlungen ist un«l bI 
punkt des Spiels - in Metropolen zeugen solche Prunkbauten davon. 


a . = er 
REICH DER MITTE Der gralische Stil der Häuser fügt sich 
gut in die Anno-Welt ein und wirkt dennoch eigenständig. 


Top-Thema des Monats 


Anno 1701 Add-on 


underschöne Grafik, 

stimmungsvolle Musik, 

brillantes Interface und 
ein Spielprinzip, das beinahe unters 
Rauschmittelgesetz fällt - und trotzdem 
standen am Ende des Tests „nur“ 
86 Spielspaßpunkte? Dass Tester 
Christian Burtchen im Wortsinne nicht 
aus dem Häuschen war, hatte einen 
einfachen Grund: Dem sonst so feh- 
lerfreien Spiel fehlte eine Kampagne. 
Eine Umfrage in der Anno-Community 
ergab, dass die Spieler mäßig Lust auf 
aneinandergereihte Missionen hatten. 
Die wunderbar inspirierten Szenarien 
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des Hauptspiels jedoch zeigten, was 
die Level-Designer bei Related Designs 
können. Und so wünscht sich die Com- 
munity anno 2007 eine Kampagne, die 
mit dem im dritten Quartal erscheinen- 
den Add-on in die hiesigen Kontore und 
Markthäuser schippert. 

Originell: Angesiedelt ist die Geschichte 
im asiatischen Raum. Verteilt auf elf 
Missionen, erleben Sie in der Rolle 
eines neuen Helden eine wechselvolle 
Geschichten voller Händel und Intrigen. 
Wersich etwa an das Szenario „Zurück 
zu alter Größe” aus dem Haupt- 

spiel erinnert, weiß, dass die leicht 


überzogenen, gut ausgearbeiteten 
Charaktere hervorragende Protagonis- 
ten abwechslungsreicher Possen sind. 
Vier neue Personen stoßen zu den alten 
Bekannten um Gustav Eichendorff und 
Hanna Marell dazu. 

Je nach Annoholismus-Grad verspricht 
Publisher Sunflowers eine Spieldauer 
von 20 bis 30 Stunden für das noch 
namenlose Zusatzpaket. PC Games 
meint: Wenn die Qualität der Missionen 
annähernd jene der Hauptspiel- 
Szenarien erreicht, werden Sie sich 
wünschen, das Jahr bestünde nur aus 
langen Winterabenden. 


AKTUELL 


4 Eine Welt erschaffen 


Die Anno 1701-Entwickler arbeiten mit drei 
Editoren für die Szenarien. Einer davon, der 
sogenannte Welt-Editor, ermöglicht Ihnen 
die - angesichts des Namens keine große 
Überraschung - Erstellung neuer Spielwel- 
ten. Für bis zu drei Spielcharaktere, wie 
etwa den tolpatschigen Hendrik Jorgensen, 
legen Sie Startpunkte fest, auch die 
fremden Völker binden Sie ins Spiel ein. 
Unterschiedliche Inselgrößen und 
Vegetationszonen sind ebenfalls möglich. 
Bei Bedarf führt ein Assistent Sie durch die 
einzelnen Schritte. Eigene Missions-Skripte 
bleiben wohl den Designern vorbehalten. 


Das wollen die Fans 


In einer Umfrage auf www.pcgames.de 

mit 1.147 Teilnehmern fragten wir, was Sie 
sich am ehesten für ein Anno 1701-Add- 
on wünschen. Nimmt man die Antworten 
„Spiele kein Anno 1701“ und „Ich wünsche 
mir alle genannten Features“ heraus, ergibt 
sich folgendes Meinungsbild. 


- Eine Kampagne (58%) E 


Neue Gebäude (9%) 


Neue Vegetationszonen (6%) 


Neue Katastrophen (1%) 


Neue Logenaktivitäten (2%) 


Neue Militäreinheiten (4%) 


Einen Editor (12%) 


Neue Multiplayer-Modi (6%) 


Etwas anderes (2%) 


Der Oster-Patch 


Rechtzeitig zu Ostern kommt ein Update 
für Anno 1701, das zahlreiche Commu- 
nity-Wünsche berücksichtigt. In Planung 
sind unter anderem ein gleichzeitiges 
manuelles Aufwerten aller Häuser (bisher 
hatten Sie nur die Wahl zwischen einem 
Automatismus und Einzelaufwertungen), 
wiederholtes Einladen von Ehrengästen 
durch den Senat (bisher eine einmalige 
Angelegenheit), mehr Handelsrouten (50 
statt 20), ein Piratenschatz, dauerhafte 
Spielbeschleunigung und als Vorge- 
schmack auf das Add-on ein Auftrag 
beim freien Händler, belohnt mit einer 
asiatischen Dschunke. 
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Was macht eigentlich ... 


... Microsoft? 

Auf der diesjährigen Game Developers 
Conference in San Francisco gab Micro- 
soft die Preiskategorien für den Online- 
Dienst Games-for-Windows-Live bekannt. 
Demnach orientieren sich die Redmonder 
bei der Preisgestaltung an den Xbox-Live- 
Kosten. Pro Monat zahlen Sie somit 

6,99 Euro oder 59,99 Euro für ein ganzes 
Jahr. Das erste Cross-Plattform-Spiel wird 
Shadowrun. Games-for-Windows-Live 
nutzen Sie übrigens kostenlos, wenn Sie 
bereits Xbox-Live-Gold besitzen. 


... Net Devil? 

Bereits im vergangenen Dezember 
berichteten wir darüber, dass Entwickler 
Net Devil an einem neuen Online-Spiel 
arbeitet. Damals kamen Gerüchte auf, 
dass es sich um einen Transformers-Titel 
handeln könnte. Nun steht fest, dass das 
Spiel auf den beliebten Lego-Bauklötzen 
aufbaut. 

Scott Brown, Präsident von Net Devil, 
sagte, dass sowohl das Spielen mit Lego- 
Bausteinen als auch die Entwicklung von 
Online-Welten eine kreative Beschäfti- 
gung und die Kombination von beidem 
sehr zufriedenstellend sei. 


... Prince of Persia? 

Jerry Bruckheimer (Fluch der Karibik) 
sicherte sich bereits vor Jahren die 
Filmrechte an der Computer- und Video- 
spielreihe Prince of Persia. Disney will 
den Prinzen nun bereits im Sommer 2008 
auf die Leinwand bringen. Spieleschöpfer 
Jordan Mechner finalisiert zusammen mit 
John August (Corpse Bride, Big Fish) das 
Drehbuch. 

IMDB (International Movie Data Base) 
listet derzeit Charlie Clausen (McLeods 
Töchter) als möglichen Hauptdarsteller für 
die Rolle des Prinzen. Geschichtlich soll 
sich der Film an der Spielvorlage Prince 
of Persla: The Sands of Time orientieren, 
in der der Prinz mithilfe eines verzauber- 
ten Dolchs die Kontrolle über die Zeit 
übernehmen kann, dafür aber einen 

‚ grausamen Preis zahlt. 


In Gedenken an ... 


... Richard Joseph? 

Berühmt machte ihn seine Musik zu 
Spielen wie Sensible Soccer (Amiga): 
Am 04. März erlag Richard Joseph 
53-jährig in Paris einem schweren 
Lungenleiden. Mitte der Achtzigerjahre 
war er für diverse Soundtracks ver- 
antwortlich (u. a. Cauldron 2). Später 
arbeitete er für The Bitmap Brothers 
und produzierte die Musik zu Gods, 
Speedball 2 und The Chaos Engine. 
Außerdem arbeitete er an The Elder 
Scrolls 4: Oblivion mit. 
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> Darsana (2007) 


> Dawn of Magic (20. April) 
- Dead Reefs (noch nicht bekannt) 
> Death to Spies (noch nicht bek.) 
- Der Herr der Ringe Online 


SPIELE, ALLE TERMINE 


Cryostasis: Sisep of Reason 
(noch nicht bekannt) 
Crysis (2. Quartal) 


- Dark Sector 
(3. Quartal) 


Das Schwarze Auge: 
Drakensang (1. Quartal 2008) 
s.60 


sı82 


(24. April) 


> Der Herr der Ringe: Projekt 


(noch nicht bekannt) 


* Diablo 3 (noch nicht bekannt) 


> Die Gilde 2: Seeräuber 


nd Hanse (26. April) 5254 
Die Siedier 6 (2. Quartal) 


* Die Sims 3 (2007) 

* Dirty Harry (4. Quartal) 

- Disciples 3 (noch nicht bekannt) 
- Divine Divinity 2 (noch nicht be.) 
- Dragon Age (2007) 

* Driver 4 (noch nicht bekannt) 

* Duke Nukem Forever 


{noch nicht bekannt) 


* Dungeon Runners (2007) 
- Dusk-12 (2007) 
E » Earth Eternal 
(noch nicht bekannt) 


- Elveon (3. Quartal) 
» Empire Earth 3 (Herbst) 
* Enemy Territory: 

Quake Wars (2007) 
- Everlight (2. Quartal) 


- Exteel (noch nicht bekannt) 
- Fable 2 


F (noch nicht bekannt) 

In Fable 2 sollen Sie laut Entwickler- 
legende Peter Molyneux einen Hund Ihr 
Eigen nennen dürfen, der Sie auf Ihrer 
Reise begleitet und als Partner treu 

zur Seite steht. Ähnlichkeiten zu Black 
& White sind ebenfalls vorhanden: 
Spielen Sie einen guten Recken, bleibt 
der Hund brav. Soliten Sie aber eher zur 
bösen Variante tendieren, verwandelt 
sich der Köter in eine Bestie. Wie 

Peter Molyneux weiter verriet, halten 
Schwangerschaften in Fable 2 Einzug, 
sodass Sie sich nach einer wilden Nacht 
mit Ihrer Angebeteten auf Nachwuchs 


; 
H 
! 
Ä 


+ 


einstellen dürfen (oder müssen). Im 
zweiten Teil spielen Sie übrigens wahl- 
weise eine Frau. 
» Fallen Earth (noch nicht bek.) 

- Fallout 3 (noch nicht bekannt) 
Fallout Online (Juli 2010) 
» Fantasy Wars (Mai) 
$> Field C April) 
$ Flight Simulator X: Adrenaline 

(Dezember) 
Mit dem ersten Add-on zum Flight 
Simulator X bringt Microsoft im De- 
zember neue Inhalte für Hobbypiloten. 
Neben drei neuen Flugzeugen erwartet 
Sie ein Mehrspielermodus, in dem Sie 
Rennen gegen andere Piloten fliegen. 
Neue Missionen sind ebenso mit von 
der Partie wie weitere Unterstützungen 
für Windows Vista und insbesondere 
DirectX 10. Das Add-on Adrenaline 
entwickeln übrigens die Aces Studios, 
die bereits für die vorherigen Teile der 
Simulationsreihe zuständig waren. Eine 
derartige Kontinuität in unser schnell- 
lebigen Zeit stillt wohl manch einem die 
nostalgischen Sehnsüchte. 
> Frontline: Fields of Thunder 
(29. März) 35424 


+‘ 
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In Kürze erhältlich 


Diese Spiele kommen im März 


ALL 


und April auf den Markt. 


P 


18 


MARZ 


Frontline: Fields of Thunder 
Hival | Strategie | 30,- 


AUSSERDEM IM APRIL 


ksabell Werth: Rei 


Halo2 


rn Ai 209, Poer [Rollenspiel 45. 


AUSSERDEM IM MAI 


Arena Wars: Reloaded 


> Frontlines: Fuel of War (2007) 
> Fury (2. Quartal) 
- Geheimakte 2 (2008) 
G $> Genesis Rising (19. April) 
> Ghost Recon Advanced 
Warfighter 2 (noch nicht bek.) 
> Ghost Wars (Frühjahr) 
- Gods and Heroes: 
Rome Rising (Sommer) 
- Grand Theft Auto 4 
(noch nicht bekannt) 
> Gray Matter (1 Quartal 2008) 
Im Adventure Gray Matter steuern Sie in 
gewohnter 2D-Manier Dr. David Styles 
und dessen Assistentin Samantha 
Everett. In seinem Anwesen Dread Hill 
House experimentiert der Oxford-Doktor 


mit Hypnose an menschlichen Proban- 
den. Doch etwas geht schief und es liegt 
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natürlich an Ihnen, alles wieder gerade 
zu richten. 
> Gulld Wars 2 Ze@ 
(noch nicht bekannt) 
$ Guild Wars Eye ofthe North 
(3. Quartal) 


> Half-Life 2: Episode Two 
(Sommer) 

Doug Lombardi, Marketing-Director bei 
Valve, bestätigte, dass Half-Life 2: Epi- 
sode Two etwa acht Stunden Spielzeit 
umfasst und damit erheblich länger als 
Episode One an den Bildschirm fesselt. 
Lombardi kündigte außerdem an, dass 
Steam in Zukunft persönliche Statistiken 
und ein Punkte-Ranking bietet. Weitere 
Episoden sollen in kürzeren Abständen 
erscheinen. Nach den 18 Monaten Ent- 
wicklungszeit für Episode One sind für 


TERMINE 


Episode Two 13 bis 14 Monate anvisiert. 
Lombardi hofft, dass die Entwickler bald 
einen Zwölf-Monats-Zyklus realisieren 
können. 
> Half-Life 2: Episode Three 
(Dezember) 
Halo 2 (08. Mai) 
> Haze (2. Quartal) 
> Heart of Empire: Rome 
(2007) 
> Heavy Duty 
(noch nicht bekannt) 
> Heavy Rain 
(noch nicht bekannt) 
»> Helldorado: Conspiracy 
(noch nicht bekannt) 
> Hellgate: London 
(Sommer 2007) 
Zusammen mit Cryteks Crysis ist Hell- 
gate: London einer der DirectX- 10-Vor- 


zeigetitel schlechthin. Dementsprechend 
saßen Flagship-Firmenchef Bill Roper 
und Technical Director Tyler Thompson 
auf einer Veranstaltung von Publisher 
Electronic Arts bis tief in die Nacht vor ih- 
ren PCs, um uns und anderen Besuchern 
die neueste Version ihrer endzeitlichen 
Dämonenschnetzelei zu präsentieren. 
Bill Roper freute sich besonders, dass 
die bei unserem vorangegangenen 
Treffen noch unausgewogen Fähigkeits- 
bäume langsam Gestalt annehmen. Die 
Nahkampfklasse des Tempelritters teilt 
sich beispielsweise in den Schwert- 
meister und den Wächter auf. Während 
der Schwertmeister geradewegs in den 
Kampf stürmt und den Gegnern eins 
überzieht, macht der Wächter seinem 
Namen alle Ehre, in dem er jede Menge 
Schaden einstecken kann, ohne in die 
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Knie zu gehen. Die Spielwelt sah etwas 
geschliffener aus und wir bekamen 
zwei neue Gebiete zu Gesicht: eine 
Kathedrale und eine schokoladenbrau- 
ne Parklandschaft mit bedrohlichem 
Nebel, sinnigerweise Chocolate Park 
genannt. Wir sind allerdings noch immer 
skeptisch, ob Hellgate: London wirklich 
in Sommer 2007 erscheint. 

> Hero (2. Quartal 2009) 

» Hero's Journey (2. Quartal) 

» Hospital Tycoon (2. Quartal) 


» Interstellar Marines 
(noch nicht bekannt) 
> Isabell Werth: Reitsport (April) 
J > Jack Keane (2. Quartal) 
> Jagged Alliance 3 
(noch nicht bekannt) 
» Julced 2: Hot Import Nights 


(2007) 
K - Kane & Lynch: 
Dead Men (Sommer) 
» King Kong 2 (noch nicht bek.) 
L » Legend: Hand of God 
(Sommer) 
» Liquidator 
(noch nicht bekannt) 


» Lokl: Im Bannkreis der Götter 
(April) Zsiss9 


» Left 4 Dead (2007) 
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- Mafia 2 
(noch nicht bekannt) 
> Mage Knight: Apocalypse 
(06. April) 
» Marvel Trading Card Game 
(2007) 
» Marvel Universe Online (n. n. b.) 
» Medal of Honor: Alrborne(2007) 
» Mercenaries 2: World in Flames 
(4. Quartal) 
» Midgard Online (2007) 
» Monster Madness (2007) 
> Moto GP 07 
(3. Quartal) 
- Mythic Wars 
(noch nicht bekannt) 
» Mythos (noch nicht bekannt) 
N » Necrovision 
(4. Quartal) 
» Need for Speed 11 
(noch nicht bekannt) 
$> Neue Abenteuer auf der 
Schatzinsel (April) 
(6) - Overclocked 
(Oktober) 


» Overlord (3. Quartal) 


» Parabellum (2007) 
» Paradise City 
(2. Quartal) 
> Penumbra: Im Halbschatten 
(29. März) 28422 


TERMINE 


» Pirates of the Burning Sea 
(2007) 

» Pirates of the Caribbean Online 
(Frühjahr) 

» Portal (Sommer) 

» Prey2 
(noch nicht bekannt) 

> Prism: Threat Level Red 
(2007) 

>» Project Offset 

(noch nicht bekannt) 


» Ragnarok 2 (2007) 
» Rail Simulator 
(2007) 

» Ratatouille (3. Quartal) 
» Ready 2 Rumble 

(noch nicht bekannt) 
» Red Faction 3 

(noch nicht bekannt) 
» Reprobates 

(Sommer) 
» Return to Castle Wolfenstein 2 

(noch nicht bekannt) 

> Rogue Warrior (2007) 

» Rush for Berlin: 

Rush forthe Bomb (2007) 
S » Sabotage 1943 

(4. Quartal) 

» Sacred 2 (Oktober) 
> Schiff Simulator 2007 (Juni) 
Der Nachfolger zum Schiff Simulator 


2006 soll viele Wünsche der Spieler auf- 


vılla LILIMLIHT N | 


ars 


m 


ri 


greifen. So kommen in der 2007er-Ver- 
sion Wellen mit realistischen Reaktionen 
des Schiffes, ein neues Wetter-System 
und längere Missionen hinzu, in denen 
Sie auch erstmals aufs offene Meer 
hinausfahren. Außerdem werden nun 
Schäden an den Schiffen visualisiert, 
neue Navigationsinstrumente implemen- 
tiert und nicht zuletzt neun frische Schiffe 
hinzugefügt. Natürlich gibt's auch zusätz- 
liche Areale, darunter San Francisco, 
Southampton und Marseille. 
» Sega Rally (Herbst) 
>» Shadowrun (Juni) 
» Sim City 5 (noch nicht bekannt) 
- Sins of a Solar Empire 
(August) 
» Smash Star (noch nicht bekannt) 
» Soccer Fury (2007) 
» Söldner 2 (4. Quartal) 
- Soul ofthe Ultimate Nations 
(noch nicht bekannt) 
$ Spaceforce: 
Rogue Universe (3. Quartal) 
> Speedball 2 (2007) 
> Spider-Man 3 (Mai) 
> Spore (2007) 
» $.R.A.C.S. (2007) 
> Star Chamber 
(noch nicht bekannt) 
> Star Trek Online (2007) 
» Starfall (noch nicht bekannt) 
$> Stargate: Atlantis 
(noch nicht bekannt) 
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Greatest Hits 


j 
[r Bormonat) Te | Einzeispieler 


i(l) - Gothic 3 
2 (3) 4 Oblivion 
3 (2) V Anno 1701 
4 (10) 4 GTA San Andreas 
5 (5) - C&C Generäle 
6 (-) neu Gothic 2 
7(4) VW Half-Life 2 
8 (9) A Far Cry (dt.) 
96 V Call of Duty2 
10 (15) A Schlacht um Mittelerde 2 
11 (12) A Warcraft 3 
12 (13) A F.E.A.R. 
13 () V Dark Messiah 
14 () neu Diablo2 
15 (11) 7 Neverwinter Nights 2 
Rang /Wormonat) Titel nn 


Counter-Strike Source 
World of Warcraft 

Call ofDuty2 

C&C Generäle 
Battiefleld 2 
Warcraft 3 

UT 2004 (dt.) 

Diablo 2 

NEU Call of Duty 

NEU Gulld Wars Nightfall 


» 
m 
» 
— 
! 


«> <«<>>.ı 


1 Die Sims: Vier Jahreszeiten 
2 Test Drive Unlimited 
3 World of Warcraft: The Burning Crusade 
4 Supreme Commander 
5 Jade Empire: Speclal Edition 
6 Resident Evil 4 
7 Counter-Strike Source 
8 World of Warcraft 
9 Fußball Manager 07: Verlängerung 
10 Titan Quest: Immortal Throne 


. "X SSATURN 


u Wie wird der PC genutzt, mit 


dem Sie im Internet surfen? 


Öffentlich . 
(Uni, a) Keine Angabe 
o U) 


3% 


Privat: 
mehrere Nulzer 
22% 


Quelte: Umfrage unter den registrierten 
Nutzern von www.pcgames.de. 
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- Stargate Worlds 
(noch nicht bekannt) 
» Stranglehold (Sommer) 
- Swashbucklers (n.n. b.) 
- Sword of the New World 
(Sommer) 


- Tabula Rasa 
T (Herbst 2007) 
Ein alter Bekannter gibt nicht auf: 
Nach mehrfachem Neudesign zeigte 
uns Richard Garriott (Ultima-Se- 
rie, Ultima Online) auf der Game 
Developers Conference sein nicht 
mehr ganz so neues Projekt Tabula 
Rasa. Das Online-Rollenspiel spielt 
erfreulicherweise in der Zukunft: Die 
Erde wurde von den miesen Bane- 
Aliens überfallen - Sie erwehren sich 
In taktischen Kämpfen der Burschen. 
Während Garriott eine Bane-Basis 
mit einer Gruppe von Spielern und 
NPCs stürmte, berichtete er über 
die Logos-Sprache einer weiteren 
Alien-Rasse, deren Symbole überall 
in der Spielweit versteckt sind und 
die Ihnen, einmal gelernt, allerhand 
Bonus-Fähigkeiten verleiht. Ebenfalls 
cool: Wie einst in Ultima begeben 
Sie sich des Öfteren in morali- 
sche Grauzonen. Um möglichst 
viele Charakterklassen auszutesten, 
können Sie Ihren Helden jederzeit 
klonen und speichern - sein Inventar 
bleibt erhalten, sodass Sie flugs 
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verschiedene Charaktervarianten 
ausprobieren können. Im Herbst 
2007 legen Sie (hoffentlich!) los. 
» Tale of Hero 
{noch nicht bekannt) 
- Team Fortress 2 
(Sommer) 
- The Chaos Engine (2007) 
> The Chronicles of Spellborn 
(Mai) 
> The Crossing 
(noch nicht bekannt) 
»> The Golden Compass 
(Dezember) 
- The Witcher (Juni) 
- Theatre of War (2007) 
- Theseis 
(noch nicht bekannt) 
They Hunger: Lost Souls 
(noch nicht bekannt) 
-Timeshift (2007) 
Tomb Raider Anniversary 
(2007) 
»> Top Secret 
{noch nicht bekannt) 
- Transformers 
(3. Quartal) 
-Tribulation Knights 
(noch nicht bekannt) 
Turning Point: | 3548 
Fall ofLiberty (4. Quartal) 
> Turok 
(4. Quartal) 
> Two Worlds 
(09. Mai) [3558 


U » Undercover Encounter 
(noch nicht bekannt) 
> Universe at War: 
Earth Assault 
(noch nicht bekannt) 
> Unreal Tournament 3 
(2007) 


> Vampire World 
(noch nicht bekannt) 
> Virtua Tennis 3 
(30. März) 


W - War Leaders: Clash of 
Nations (2007) 
> Warhammer Online: 
Age of Reckoning (Herbst) 
> Warhound 
(4. Quartal) 
> Warmonger: Operation - 
Downtown Destruction 
(noch nicht bekannt) 
> Whirlwind of Vietnam 
(2007) 
- White Gold 
(3. Quartal) 
> Wildlife Park 2: Crazy Zoo 
(30. März) em! 
> World In Conflict 
(2. Quartal) 
$ World of Chaos 
(31. März) 


X > X-Com Projekt 
(noch nicht bekannt) 
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albömben: Damit halter, 


Ausgespielt? 


mich und allche MAltonen 


Die bayerische Staatsregierung will Spiele mit Gewaltinhalten verbieten lassen, 
und zwar auch für Erwachsene. Hat der radikale Vorstoß wirklich Chancen? 


s ging feierlich zu, als 

E | am 13. März im Mu- 

! schelsaal des histori- 

schen Rathauses zu Köln Ober- 
bürgermeister Fritz Schramma 
und Hyoung Seok Kim, Chef der 
Spiele-Olympiade World Cyber 
Games, den Vertrag über die Aus- 


richtung des weltweit wichtigsten 
E-Sport-Turniers in der westdeut- 
schen Metropole unterzeichneten. 
Während der WCG-Chef und der 
Oberbürgermeister Seite an Seite 


einträchtig in die Kameras lächel- 
ten, wähnen währenddessen vie- 
le Spiele-Fans in Deutschland den 
Fortbestand ihres Hobbys unter 
einem Damoklesschwert. Wenn 
es nämlich nach dem Willen der 
bayerischen Staatsregierung geht, 
dürfte in der Zukunft die Aus- 


richtung der Spiele-Olympiade 
eine kriminelle Handlung sein. 
Am 2. Februar hatte Ministerprä- 
sident Edmund Stoiber als Reak- 
tion auf den Amoklauf in Ems- 


FiLin GUT, SPIELBÖSE Ai 


detten im vergangenen Jahr einen 
Gesetzesentwurf beim Bundesrat 
vorgelegt, der Millionen Spieler 
empörte. Der Entwurf des als Er- 
gänzung des bereits bestehenden 
Paragraphen 131 des Strafgesetz- 
buches sieht de facto ein kom- 
plettes Verbot von Spielen vor, in 


ala werden 


elB auch bäl ner Kan 


denen Gewalt gegen Menschen 
oder menschenähnliche Wesen 
vorkommt und der Spieler daran 
teilnimmt -— und zwar unabhän- 
gig davon, ob der Spieler selbst 


von virtuellen Gegnern „ange- 
griffen” wird oder nicht. 


Radikale Maßnahmen 


Wer solche Spiele herstellt 
oder vertreibt, soll mit bis zu 
einem Jahr Haft oder mit einer 
Geldstrafe von bis zu 500.000 
Euro bestraft werden. Nicht nur 
die pauschale Kriminalisierung 
von Computer- und Videospie- 
len und die Ungleichbehandlung 
von Filmen und Spielen, sondern 
auch die scharfen Äußerun- 
gen von Bayerns Innenminister 
Günther Beckstein überraschen. 
Beckstein verglich den Kampf 
gegen „Killerspiele“, ein übri- 
gens vom bayerischen Politiker 
selbst erdachter Begriff, in der 
Öffentlichkeit mehrfach mit dem 
Kampf gegen Kinderpormogra- 
phie. „Killerspiele sollten in der 
Größenordnung von Kinderpor- 
nographie eingeordnet werden, 
damit es spürbare Strafen gibt“, 
forderte Beckstein beispielsweise 
in einer Tagesschau-Sendung. Ob 
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KILLERSPIELE I AKTUELL 


htinfhei Bei (Si 2 


„Killerspiele sollten in 
der Größenordnung von 
Kinderpornographie ein- 

jeordnet werden, damit e 


Was ist ein Killerspiel? 


Hach wiewor ist zwelßslhält, ob 


der Vorstoß aus Bayern umge- 
setzt wird, bleibt ungewiss. Ins- 
besondere vor dem Hintergrund 
von bestehenden Vereinbarun- 
gen, die Bayern selbst mitgetra- 
gen hat, wirkt die Initiative wie 
ein politischer Amoklauf. Nach 
der Bluttat in Erfurt hatten sich 
die Länder im Jahr 2002 näm- 
lich auf eine Neuregelung des 
Jugendschutzes geeinigt. Bereits 
zu diesem Zeitpunkt hatten die 
Länder außerdem eine Überprü- 
fung der gesetzlichen Vorschrif- 
ten nach fünf Jahren festgelegt. 
Erste Ergebnisse der Evaluation 
der Jugendschutz-Bestimmungen 
durch das Hans-Bredow-Institut 
der Universität Hamburg werden 
noch im Juni vor derSommerpau- 
se des Bundestages erwartet. 


Erste Niederlage für Bayern 


Im Bundesrat musste diebaye- 
rische Landesregierung Ende 
Februar dann bereits eine erste 
Niederlage einstecken: Sämtliche 
Länder stimmten bei Enthaltung 
Bayerns für eine Vertagung des 
Gesetzesentwurfs und wollen 
wie zuvor vereinbart das für 
Herbst erwartete Endergebnis 
der Evaluation abwarten. „Straf- 
rechtlicher Aktionismus ist fehl 
am Platz”, mahnte der rheinland- 
pfälzische Justizminister Heinz 
Georg Bamberger (SPD) und 
wies darauf hin, dass schon heute 
die Herstellung und Verbreitung 
gewaltverherrlichender Spiele 
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isch hta 
"auf den Index 


Kontrolipunkt 


Schutztruppe: BPjM und USK 

Die Bundesprüfstelle für jugendgefährdende Medien indi- 
ziert Spiele, wenn Gewaltanwendung die einzig mögliche 
Spielhandlung ist oder wenn das Töten von Spielfiguren 
zynisch dargestellt wird. Ein solches Spiel darf nicht mehr 
beworben und nur an Erwachsene verkauft werden. Die 
USK entscheidet dagegen über Altersfreigaben. 


strafbar sei. Stattdessen forderte 
Bamberger Verbesserungen beim 
Jugendschutz und eine größere 
Beschäftigung der Eltern mit dem 
Medienkonsum ihrer Kinder. 
Ähnlich äußerte sich Bundes- 
justizministerin Brigitte Zypries 
(SPD), die die entsprechenden 
Bestimmungen des Strafgesetz- 
buches für ausgereift hält. „Mir 
hat noch niemand erklärt, was 
durch eine weitere Aufbohrung 
des Paragraphen besser zu ma- 


DAS 12ER GREMIUM Die BPIM (Fot: Gi 


gesonderten Antrag tätig, währen die LISK A 
Eine USK-Kennzeichnung wird verweigeit, wenn eine aflensichlliche 
Indizierungsgefahr wegen Jungendgefährdung besteht. 


chen ist”, so Zypries. Doch bis 
zum Abschluss der Evaluation 
wollen sich auch der nordrhein- 
westfälische Familienminister Ar- 
min Laschet und Bundesfamilien- 
ministerin Ursula von der Leyen 
(beide CDU) nicht gedulden und 
konterten den bayerischen Vor- 
stoß mit einem Sofortprogramm. 
„Wir wissen schon heute, dass 
für einen besseren Jugendschutz 
in der Praxis Gesetzesänderun- 
gen notwendig sind, deshalb 


handeln wir jetzt mit dem Sofort- 
programm“, verkündete von der 
Leyen unlängst. Im Kern geht es 
bei den Vorschlägen darum, dass 
in Zukunft nicht nur wie bisher 
gewaltverherrlichende Träger- 
medien (also auch DVDs und 
Filme), sondern „extrem gewalt- 
beherrschte” Medien auch ohne 
Indizierung durch die Bundes- 
prüfstelle für jugendgefährdende 
Medien per Gesetz für Kinder 
und Jugendliche automatisch 


remiensilzimng) wird mir aid 
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PC Games: Wodurch zeichnet sich das Konzept des 
österreichischen Jugendschutzes im Vergleich mit den 
deutschen Regelungen aus? 

% „Der zentrale Unterschied liegt darin, 
dass das Hauptaugenmerk in Österreich auf die Unter- 
stützung der Eltern und die positiven Aspekte von Spielen 
gelegt wird. Die österreichische Jugendpolitik hatte 1994 
zu einer Fachtagung eingeladen, um Vorschläge für den 
Umgang mit möglicherweise problematischen Inhalten 
bei Computerspielen zu erhalten. Die Empfehlung der 
Expertinnen und Experten war eindeutig: Gutes empfehlen 


österreichische Bundesregierung und 
ganz besonders die für Jugend zuständige 
Bundesministerin Andrea Kdolsky haben 
sich zu diesem Weg bekannt, indem im 
Regierungsübereinkommen vom Jänner 
2007 die Weiterführung und der Ausbau 
der BuPP ausdrücklich festgeschrieben 
wurden. 

Daneben gibt es auch seit geraumer Zeit 
Bemühungen, die Jugendschutzgesetze 
der neun österreichischen Bundesländer 


statt Schlechtes verbieten! Seither wird dieser Weg in Ös- 
terreich beschritten und der Fokus auf gute Spiele gerich- 
tet. Zunächst erfolgte dies im Wege einer Kooperation mit 


einem Verein, der redaktionelle Beschreibungen empfeh- 
lenswerter Spiele veröffentlichte. Seit November 2005 ist 
nun die Bundesstelle für die Positivprädikatisierung von 
Computer- und Konsolenspielen, kurz: BuPP, aktiv. Zentra- 
les Ziel der BuPP ist es, Eltern und anderen Personen, die 
für ihre Kinder Spiele kaufen, eine Orientierungshilfe zu 
bieten, indem sie empfehlenswerte Spiele prädikatisiert 
und in einer Datenbank auf einer Website veröffentlicht. 
Darüber hinaus möchte die BuPP auch auf die positiven 
Aspekte der Spiele hinweisen und bietet Hintergrundin- 
formationen zum Thema ‚Computerspiele' an. Die neue 
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4 KONTROLLE Auf der Games 
Convention dürfen Besucher 
nur nach Altersnachweis 
bestimmte Spiele sehen. 


<KINDERSPIEL Der Software- 
verband BIU betreibt wäh- 
rend der Games Convention 
Aufklärungsarbeit. 


VW WEGRENNEN Rennspiele 
dürften von Bayerns Initiative 
verschont bleiben. 


zu harmonisieren und vereinheitlichen. 
Wenn dieses Ziel erreicht wird, soll zum 


'# Li 
un 
Thema der Computerspiele eine einheit- |F #252 il, 


„Gutes empfehlen statt Schlechtes verbieten“ 


liche, exekutierbare und pädagogisch 
sinnvolle Regelung getroffen werden. 
Diese Regelung soll dann als komplementäre Ergänzung 
zur Positivprädikatisierung wirksam werden und eine 
Alterskennzeichnung vorsehen. Aber auch dabei ist nicht 
an eine Kriminalisierung gedacht, sondern an einen 
Verhaltenskodex des Handels, selbst Verantwortung zu 
übernehmen. Denn ein wirklich wirksamer Jugendschutz 
kann bei diesem Thema letztlich nur zu Hause stattfinden: 
wenn es Eltern nicht egal ist, was ihre Kinder spielen. Und 
hier können Eltern mit glaubwürdigen Alternativangeboten 


er 
Dr Klaus spieler, 


Unterhaltungssoftware 
SEIDEIKUNtEDIle 


pi 


mehr erreichen als mit Restriktionen.“ 
PC Games: Welche Vorteile hat aus Ihrer Sicht der Ein- 
satz einer Positivliste im Vergleich mit der in Deutschland 
üblichen Indizierungspraxis? 

„Indizierungen haben den großen 
Nachteil, dass sie einen unerwünschten Werbeeffekt mit 
sich bringen. Auch wenn der Index nicht veröffentlicht 
wird, so spricht es sich doch rasch herum, welches Spiel 
denn aktuell als besonders ‚böse‘ angesehen wird. Und es 
sind gerade diejenigen Jugendlichen, zu deren Schutz der 


HERBERTROSENSTINGL ist beim 
getprrelchischen Famlllenministenum 
fürJupe 


„Wenn jedes Spiel, in dem Spielfiguren kämpfen, zum 


Kiterspiel erklärt wind, verschwinden die Maßstähe." 


verboten sind. Dies beinhaltet 
wie bei einer Indizierung bisher 
ein weitreichendes Abgabe- und 
Werbeverbot und bedeutet, dass 
diese Artikel nur in gesonderten 
Geschäften und an Erwachsene 
verkauft werden dürfen. 


Freispiel bis Dezember? 


Allerdings sind trotz ange- 
kündigter Sofortprogramme 
Gesetzesänderungen kaum vor 
Jahresende zu erwarten. Schwie- 
rig bleibt indes die Definition, 
welche Spiele überhaupt „gut” 
oder „böse“ sind. Für Dr. Klaus 
Spieler, Geschäftsführer der 
Unterhaltungssoftware _Selbst- 
kontrolle, birgt gerade die Pau- 
schalisierung von Spielen als 
Gewaltmedien Gefahren. „Es gibt 
viele gute Spiele, es gibt noch zu 
viele geschmacklose Spiele und 


es gibt Spiele, die von jugendli- 
chen und vielleicht auch von Er- 
wachsenen fern gehalten werden 
sollten“, sagt Spieler. „Wenn aber 
jedes Spiel, in dem Spielfiguren 
kämpfen, zum Killerspiel erklärt 
wird, verschwinden die Maßstä- 
be - ‚gemordet’ wird auch, wenn 
ein Schülertheater einen Krimi 
von Agatha Christie inszeniert. 
Wir sollten hier nicht durch einen 
Begriff verharmlosen, der Spie- 
le mit ganz unterschiedlichem 
Gefährdungsgrad verbindet.” 
Während hierzulande Spiele hef- 
tig diskutiert werden, gibt es in 
anderen Ländern keine auch nur 
annähernd so strikten Bestim- 
mungen. Eine kürzlich gestartete 
Initiative für eine paneuropäische 
Jugendschutzpolitik bei Spielen 
ist am Widerstand der Bundes- 
regierung gescheitert, wie Olaf 
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Incex gedacht Ist, die dieses Verbot dann besonders ralzt, 
für die jeder Index 2 einer Einkaufs- oder Download-Liste 
wird und dia danrı kein fanktionderendes Sozalgefüpe 
einer antellnehmenden Familie hinter sich haben, Eine 
Pasitivlisie richtet demgegenüber den Fo auf die guten 
Spiele. Warn os dabei gelingt, die Empfehlungen glaub- 
würdig auszusprechen und klar zu kommunisieren, dass 
diese Spiele auch wirklich gut sind und 5088 machen, ie 
damit letalich allen geholfen: den Eorn, die selbst etwas 
anbieten können, den Spielerinnen und Spielern, des eine 
wribere Qisalle für Tests bekamen, und der Wirtschaft, 
die in einem pechissicheren Bereich Geschäfte machen 
kann,“ 
PC Games: Halten Sie in Österreich eine Institulion, wie 
sie die Bundesprüfstelle für jugercigelähndende Medien 
für Videospiele in Deutschland darstellt, in der Zukunft 
überhaupt für möglich? 
R „Die österreichische Augendministerin 
Andres Kdolsky hat sich klar zum Weg der BuPP bekannt, 
Sje wird sich um eine Harmonisserung der Jugendschutz- 
pesetze In Österreich bemühen, wie bereits ausgeführt, 
das zerieale Instrument soll aber jedenfalls die Posiliv- 
prädkalisierung und die Aufklärungsarben bleiben.” 
PC Games: Würden Se Restntionen bei Speele 
intsalben für Erwachsene wie in Deutschland eher als 
Schuts other als Entmündigung von Bürgern In Österreich 
anzehen? 

„Abgesehen von jenen Taibeständen, mi 
denen das Stralrecht vortetzt wird, und die klar mit allkın 
Mittein des Aechisstaates geahndet werden müssen, uft 


die Diskızssion um Restriktionen von Spietinhalten für 
Erwachsene schr rasch au elne Diskussion des gulen Ge 
schmacks hinaus. Und der Ruf nach einer Geschmacks- 
polisei map, zwar bel manchen Inhalten eine verlockende 
Forderung.darsieien, kann aber nicht im Sinne einer 
rechtsstastlichen Denmukratie sein.“ 

PC Games: In Österreich halos bisber glücklicher- 
„nise keine ähnlichen Warfälleste in Emstdeiben oder 


zumindest lestzustellen, dass eine restriklöve Politik Im 
Bereich von Commulerspöelen kein Allheiimittel darstellen 
dürfte: Insgesamt sind jedenfalls in Österreich die 
Jupendiichen trotz Iiheralarer Gesetze nicht gewaltätiger 
als in Deutschland.” 

PC Games: Einos der Ace der BUPP Ist es auch, junge 
Menschen Im Umgang mit virieißen Welten zu schulen, 
Inwieweit Isalten Sle.diese Steuerungsmüglchkeit der 


„Indizierungen haben einen 


unerwünschten Werbeeffekt." 


Erfurt gegeben, obwohl die Inhaltichen Regelungen Tür 
Videospiele weitaus liberaler alnd. Sehen Se dies als 
Behep dafür an, dass das Konzept der BUPP eher greiftäls 
schlichle Verbote? 

i „le würde mich jedenfalls versehren, 
aus den Tragödien von Erlart und Emsdetten irgendwel- 
che Rückschlüsse auf die generelle Wirksamkeit von 
gesallschaftspollischen Maßnahmen zu ziehen. Natlhrlich 
missen diese Vorlälle sehr genau analysiert werden, vn 
für die Aukunft zu lernen (etwa wie verhindert werden 
kanrı, dass ein 18-Jähriger am Tag vor einer Genlchts- 
verhandlung wegen inegalen Wallfenbesätzes ein ganzes 
Waltenarsanal zu Hause hat), wer jedoch aus diesen 
Yorlällen generelle Schuldeuweisungen ablestet, til grob 
Unrecht. Aufeiner breiteren Basis betrachtet, ist jedoch 


Wolters vom Spiele-Branchenver- 
band BILT weiß. „Man ist stolz da- 
rauf, welches Mivenı man beim 
Jugendschutz in Deutschland er- 
reicht hat. Deutschland hat schon 
deswegen eine gesamteuropii- 
sche Lösung verhindert, da die 
Bestimmungen nach Anpassung 
an den internationalen Standard 
in jedem Fall weniger restriktiv 
wären.” Dass gesetzliche Eingrif- 
fe nicht aufgrund wissenschaftli- 
cher Nachweise, sondern anland 
von Plausibilitätserklärungen an- 
gestrebt werden, erscheint dabei 
befremdlich. ‚Vielleicht sollten 
auch einige Politiker zwei Dinge 
begreifen”, sagt USK-Chef Dr. 
Klaus Spieler. „Sie haben es hier 
mit Wählern zu tun und sie haben 
es miteiner Generation zu kun, die 
viel stärker die bürgerlichen Worte 
«er Älteren teilt als die Generatio- 
nen davor, beispielsweise in den 
Siebziger- und Achtziger-Jahren.” 
Der bayerische Vorschlag würde 
dapegen sogar auch erwachsene 
Spieler drastisch bevormunden: 
Vermutlich würden nahezu alle 
Action-Spiele verboten werden, 
Da auch die Herstellung von Ego- 
Shootern unter den Paragraphen 
141 GE fallen würde, müsser 
Firmen wie Crysis-Fersteller 
Crytek den Standort Deutsch- 
land aufgeben. Es ist bei der weit- 


reichenden Formulierung des 
Killerspiel-Begriffs jedoch auch 
nicht auszuschließen, dass gra- 
fisch <betaillierte Taktikspiele wie 
etwa Company of Heroes unter 
das Verbot fallen, Zucem werden 
E-Sport-Diziplinen wie Counter- 
Strike werboten sein, Dies wie- 
derum würde zur Absage der 
Workl Cyber Games in Köln im 
Jahr 2008 führen. Der Vorschlag 
von Ursula von der Leyen und 
Armin Laschet dürfte zu schnel- 
leren Indizierungen führen und 
die Zahl der als „schwer jugend- 
gefährdend” eingestuften Spiele 
erheblich nach oben schnellen 
lassen. Wolljährige Spieler ent 
scheiden jedoch weiterhin, was 
sie spielen und was nicht. Olaf 
alters von BIL hofft derweil auf 
die Yernunft der Politiker. „Wir 
gehen davon aus, class es auch ir 
Zukunft Shooter in Deutschland 
und auch aus Deutschland geben 
wird“, sagter. „Allerdings wirdes 
wohl auch weiterhin ‚entschärfte' 
deutsche Versionen geben. Sollte 
Crysis in Deutschland indiziert 
werden, wäre das schon sehr ne- 
gativ. Das Spiel wird sicherlich ein 
Hit und wäre im Herstellungs- 
land nur unter der Ladentheke 
erhältlich, Das wäre schon eine 
Art Bankrotterklärung vor dem 
deutschen Jugendschutz.” ieh 


EUIFF für benufg- und ausbiklangsralewanı, insbesondere 
hinsichtlich der immer stärker technologischen Orienbe 
rung zahlreicher Berufsbilder? 

„le Stodie ‚Kompelenzfärderliche 
Potentiale populärer Computerspiele‘ des Münchner 
instäut fhr Medienpädagogik In Forschung und Praxis 
FF} hat eindrucksvoll dargelegt, wos in Splelen alles 
drinnen Stechen kann, Wen es der BuPP aelinga, die 
Computerspiele aus der Schmuddelecke' zu balen, wird 
#3 leichter werden, diese Potenziale auch zu nützen. Worin 
die Berhenung komplexer Softerane in einem Adventure 
bereits spielerisch gell wurde oder wann die präzise 
Handhabung von Maus und Joystick bereite In einem 
Aclion-Game trainiert wurde, 50 wird dies Im Probemonat 
beim neuen Job sielser möcht zum Nachteil werden.” 


Ursula von der Layen, COU 


„Wir wissen schon heute, 
dass für einen besseren 
Jugendschutz in der Praxis 
Gesetzesänderungen not 
wandia sind.” 
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ECHT ODER FALSCH? 
Viele der bislang 
gezeigten Bilder von 
DX10-Spielen könnten 
mit DirectX 9 ent- 
standen sein. 


Was ist ... 


« CPU 
Die Central Processing Unit ist der Haupt- 
prozessor eines jeden Computers. 

« GPU 
Die Graphics Processing Unit ist der Kern- 
chip jeder Grafikkarte. 

« SHADER-PROGRAMME 
Ursprünglich nur für die Berechnung der 
Beleuchtung gedachte Renderer (Pixel-Sha- 
der), berechnen neuere Shader (Vertex- und 
Geometry-Shader) auch Geometriedaten. 

«API 
Das Application Programming Interface ist 


die Programmierschnittstelle zwischen Spiel | 5 u 
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und Treiber. 
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Microsofts Message: Mit DirectX 10 wird alles besser, schneller und vor allem 


schöner. Stimmt das? PC Games hat diejenigen gefragt, die es wissen müssen. 


as ist DirectX? Laut Wi- 
7 kipedia handelt es sich 

dabei um eine Samm- 
lung von Application Program- 
ming Interfaces (API) für multi- 
mediaintensive Anwendungen 
- also ein Bündel von Schnitt- 
stellen zwischen Hard- und Soft- 
ware, die vornehmlich für Spiele 
benötigt werden. Und Spiele sol- 
len — glaubt man Microsoft — mit 
DirectX 10 noch schneller laufen 
und zugleich besser aussehen! 


andere ab - allen voran Doom 3- 
Schöpfer John Carmack. Wer hat 
Recht? Die bislang aufgetauchten 
Screenshots und Spielszenen von 
DirectX-10-Titeln scheinen einen 
Beweis für die DX10-Befürwor- 
ter zu geben. Einfach atembe- 
raubend war das, was Electronic 
Arts mit Crysis auf den Messen 
E3 und Games Convention 2006 
gezeigt hat. Oder denken Sie an 
die unglaublich realistischen 
Landschaften, die mit dem Mic- 


„Wir werden Grafiken sehen, die so detail- 


liert sind, wie man sie bislang nur aus Ren- 
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Reines Marketing-Gewäsch oder 
der heilige Spiele-Gral? Beschäf- 
tigt man sich näher mit der Ma- 
terie, tauchen erste Widersprü- 
che auf. Während sich die einen 
Entwickler begeistern, wiegeln 


der-Sequenzen kennt." (Cevat Yerli, Crytek) 


rosoft Flight Simulator X mög- 
lich sein sollen! 

Die Stimmen mehren sich je- 
doch, dass die gezeigten Bilder 
gar nicht mit DirectX 10, sondern 
mit DirectX-9-Soft- und Hard- 


ware entstanden sind. Einige 
Fakten nähren diesen Verdacht: 
Crysis, das  DirectX-10-Spiel 
überhaupt, wurde mehrfach live 
an zig PCs gleichzeitig präsen- 
tiert - bevor Nvidia überhaupt 
die erste DX10-fähige Grafik- 
karte veröffentlicht hat. Und Atı 
zeigte gerade erst auf der Cebit- 
Messe Referenzmodelle für Di- 
rectX 10. In einigen Fällen haben 
Entwickler mittlerweile zugege- 
ben, dass sie mit DX9 erstellte 
Shots als DX10 verkauft haben 
- siehe Flight Simulator X. Also 
alles erstunken und erlogen? Die 
Wahrheit befindet sich in einer 
Grauzone. Um das zu verstehen, 
muss man die technischen Un- 
terschiede zwischen DirectX 9 
und 10 kennen. 


Klein, aber fein 
Das Wichtigste vorab: DirectX 
10 bietet keine neuen Grafikeffek- 


te. Alles, was Sie auf den poten- 
ziellen DX10-Bildern sehen, kann 


auch unter DirectX 9 entstanden 
sein - allerdings mit deutlich hö- 
herem Rechenaufwand! Und da- 
rin liegt der Vorteil von DX10. Die 
neue DX-Version arbeitet effizien- 
ter (siehe Kasten), weshalb die 
Entwickler bei gleicher Leistung 
mehr Shader-Effekte in ihre Spiele 
einbauen können. So ist es mög- 
lich, fast fotorealistische Gesich- 
ter und Dschungelvegetation zu 
erschaffen, wie sie Crysis bietet. 
Da liegt der Verdacht nahe, dass 
die Designer für ihre bisherigen 
„DX10-Bilder” tatsächlich Direc- 
tX-9-Versionen der Software ge- 
nomunen haben und nur die Zahl 
der Effekte erhöhten. Sicher wäre 
so ein Vorgehen nicht statthaft. 
Andererseits werden die Spiele 
wahrscheinlich so aussehen. Ist 
DirectX 10 also doch so toll, wie 
Microsoft behauptet? 


Carmack sagt nein 


Trotz allgemein positiver 
Resonanz der Spieler und po- 
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tenziell großer Leistungs- und 
Qualitätsgewinne bedient sich 
3D-Papst John Carmack vorerst 
nicht der neuen DirectX-Versi- 
on: „Ich denke nicht, dass es ak- 
tuell einen triftigen Grund gibt, 
auf diesen Zug aufzuspringen, 
und erwarte auch nicht, dass es 
bald eine große Veränderung ge- 
ben wird, so wie sich die Dinge 
derzeit gestalten“! Damit spielt 
Carmack ganz klar auf die Ver- 
breitung von Windows Vista an. 
Denn Microsoft hat DirectX 10 
bis auf weiteres ausschließlich 
für das neue Betriebssystem ent- 
wickelt, Windows-XP-Besitzer 
gehen leer aus. Und da die Ver- 
käufe von Vista-im Vergleich zu 
Windows XP - nur schleppend 
vorangehen, ist eine rasende 
Verbreitung nicht zu erwarten. 
Allein in der ersten Verkaufswo- 
che setzte Microsoft 59 Prozent 
weniger Vista-Versionen ab als 
seinerzeit von Windows XP. Die 
Worte des Microsoft-Geschäfts- 
führers Steve Ballmer, dass sich 
Vista doppelt so schnell wie XP 
verbreiten würde, sind daher 
fragwürdig, Auch Carmack 
sieht noch keinen zwingenden 
Grund zu wechseln. Die Unter- 
schiede zwischen XP und Vista 
seien nicht so deutlich wie von 
Windows 9x auf XP! Aber noch 
ist nicht aller Tage Abend und 
Vista steht erst am Anfang. John 
Carmack hat freilich noch ande- 
re Gründe, DX10 zu schneiden. 
Die von ihm bislang favorisierte 
API OpenGL wird unter Vista 
nur rudimentär und mit großen 
Leistungsverlusten unterstützt. 


Koalition der Willigen 


Aber nicht alle Entwickler 
sind derselben Meinung. Eine 
ganze Reihe von Top-Designern 
bejubelt DirectX 10 als den nächs- 
ten großen evolutionären Schritt. 
Bill Roper zum Beispiel, Ex-Vize- 
Präsident von Blizzard North 
und nun Geschäftsführer der 
Flagship Studios: „DirectX 10 ist 
ein neuer und aufregender Weg, 
um Grafik zu erschaffen. DirectX 
10 bedeutet aber nichtnur schnel- 
lere Hardware und ausgefeilte 
Shader, sondern auch eine flexi- 
blere (...) Grafik-Pipeline, die es 
uns erlaubt, High-End-DirectX- 
Artworks als Grundlage für 
DX10-Grafik zu verwenden”. 
Bill Roper, der DirectX-10-Fan? 
Kaum verwunderlich, schließ- 
lich ist sein Projekt Hellgate 
London genau wie Crysis eines 
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HARDWARE Hmmm 


DirectX 10: Das müssen Sie wissen 


PC Games nennt Ihnen sieben Fakten, um bel DirectX mitreden zu können. 


DIRECTX 

Unter DirectX versteht man eine Sammlung von Hard- und 
Software-Schnittstellen für multimediaintensive Anwen- 
dungen, also hauptsächlich für Spiele. Im Fachjargon 
nennt man solche Schnittstellen auch Application 
Programming Interfaces (API). 


DIRECTX 10 

Die zehnte Stufe von DirectX bietet zwar keine neuen 
Grafikeffekte, ist aber laut Microsoft von Grund auf neu 
entwickelt und arbeitet deutlich leistungsfähiger als der 
Vorgänger DirectX 9.0c. Der Performance-Gewinn ergibt 
sich hauptsächlich durch verbesserte Shader und eine 
flexiblere Grafik-Pipeline. 


DX10-SHADER-PROGRAMME 

DirectX-9-Shader sind auf bestimmte Aufgaben wie 
Pixel-Shading oder Vertex-Shading spezialisiert. DirectX- 
10-Shader dagegen können die Pixel- und Vertex-Beleuch- 
tung als auch Geometriedaten berechnen und erreichen 
durch ihre Flexibilität eine deutlich bessere Auslastung. 


DX10-GRAFIKPIPELINE 

Während bei DirectX 9 eine starre Pipeline eingesetzt wird, 
bietet DirectX 10 eine flexiblere Architektur. Daten können 
den Shadern an verschiedenen Arbeitsschritten zugeführt 
werden. Das spart Rechenzeit. 


WELCHE SPIELE UNTERSTÜTZEN DX10? 
Diese DX10-Titel sind offiziell bekannt: Crysis, Hellgate 
London, Flight Simulator X, Age of Conan und Alan Wake. 


BETRIEBSSYSTEME FÜR DIRECTX 10 
Die ganze Vista-Familie unterstützt DirectX 10, 
Windows XP dagegen nicht. 


DX10-HARDWARE 

Aktuell bietet nur Nvidia DX10-fähige Grafikchips, weshalb 
Sie an einer Geforce 8800 derzeit nicht vorbeikommen. 
Ati hat jedoch seit langem eigene DXi0-Grafikkarten 
angekündigt. Damit Sie unter Windows Vista nicht massiv 
Leistung verlieren, sollten Sie zusätzlich eine Dual- 
Core-CPU einsetzen. 


TIPP: Die meisten DirectX-10-Spiele werden Sie auch mit DirectX-9-Hard- und Software spielen können, da diese 
abwärtskompatibel sind. Natürlich bieten die Spiele damit nicht die gleiche hohe Grafikqualität, wie sie Windows Vista 


mit passender Grafikkarte ermöglicht. 


INTERVIEW MIT CEVAT YERLI 


PC Games: Crysis wird als das 
DirectX-10-Spiel gehandelt. Gehen 
Besitzer von DirectX-9-Hard- und 
Software leer aus? 

Yerli: „Crysis erscheint auf dem 

PC für DirectX 10 und 9. DirectX 10 
erlaubt neue Optimierungen, sodass 


man einen höheren Detailgrad oder spielen.“ 

eine bessere Spieleleistungerwarten PC Games: Für 
kann. Einige Effekte können nur mit Windows Vista 

DX10 dargestellt werden. Welche das empfiehlt sich eine 
genau sind, wird man sehen.“ Doppelkern-CPU. 
PC Games: Wird aktuelle High- Profitiert auch Crysis 


von diesem Prozes- 
sortyp, und wenn ja, 
wie stark? 


End-Hardware reichen, damit Crysis 
bei 1.280x1.024 Bildpunkten und 
Kantenglättung flüssig läuft? 


ar 


Windows Vista: Die Qual 
pr. un 


VOLIVERSION  UPGRADE*  OEM/SB | BESONDERHEITEN 


„Einige Effekte sind nur mit DX10 möglich." 


verll: „Das sollte ohne Probleme 
möglich sein. Vielleicht muss man 
die Kantenglättung aus Performance- 
Gründen deaktivieren. 
Hardware - zum Beispiel einer DirectX- 
10-Grafikkarte - kann man wie gesagt 
sogar noch mit mehr Details flüssig 


verii: „Crysis profitiert von Dual- 
Core-CPUs, aber wir haben durch 
Hyper-Threading allein noch keinen 
Performance-Gewinn festgestellt. Den 
genauen Leistungszuwachs durch 
Doppelkernprozessoren können wir 
aktuell noch nicht beziffern. 


Mit besserer 


- CGEVATYERLI 
st Geschäftsführer 
“von Grytek. 


der Wahl 


Alle Vista-Versionen unterstützen DirectX 10 und niedriger. 
Welche Variante eignet sich fürwelchen Käufer? 


|139.€_ |85r€ | Ohne AERO-Oberfläche, nur 32 Bit 
1229,.€ | 107,-€ | Mit AERO-Oberfläche, nur 32 Bi 
419,-€ ,279,€ 136€ | Mit AERO-Oberläche, nur32 Bi 
549,- € 349,-€ |184,-€ | MItAERO.32- & 64-Bit-Unterstützung 


Für den preisbewussten Spieler ist Home Basic die beste Wahl. Wer das Media Center und die neue AERO- 
Oberfläche nutzen möchte, kauft Home Premium. Alle Varianten sind auch als sogenannte System-Builder- 
Version erhältlich, die 32 und 64 Bit unterstützen, aber kein Handbuch und Support bieten. 


* Nur für Windows 2000 Professional und XP (alle Versionen) geeignet. 
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HARDWARE | DIRECTX 10 


Nvidias DirectX-10-Demo Grafikgigant Nvidia präsentiert die technischen Möglichkeiten von DirectX 10. 


DETAILREICH Durch DirectX 10 sind HODR-Beleuch- HILFE Die CPU wird durch DX10-Shader entlastet, ZAUBERHAFT Die Darstellung eines Regenbogens 


tung und extrem detaillierte Texturen kein Problem. weshalb diese mehr Polygone berechnen kann. kostet mit DirectX 10 deutlich weniger Leistung. 
; TIEFGANG Mit Normal-Mapping-Texturen wird Struk- KLEINVIEH Dieses Insekt ist winzig, wird in der ENTLASTET Ein Blick auf den Task-Manager zeigt: 
= tur vorgegaukelt, die eigentlich nicht vorhanden ist. Demo aber trotzdem mit vielen Details berechnet. Mit DirectX 10 ist die CPU-Last relativ gering. 


der DX10-Vorzeigespiele. Aber neue API-Sammlung scheinbar keine Dual-Core-CPU, können PCI-Express. Und PCI-Express 
auch etwas unabhängigere Ent- nicht so makellos ist, wie Micro- Sie unter Vista pauschal mit ei- finden Sie nur auf modernen Pla- 
wickler brechen für DirectX 10 soft es gerne hätte. Dass DirectX nem Performance-Defizit von tinen. Sie schen schon, der Wech- 
die Lanze. So sieht Tim Sweeney, 10 nur in Verbindung mit Win- 20 Prozent rechen. Das ergaben sel ist mit dem Kauf einer neuen 
Mitbegründer von Epic Games dows Vista zum Einsatz kommt, jedenfalls erste Benchmark-Tests Grafikkarte und der Installation 
(Unreal Tournament 3), die „Di- wird kurz- und wahrscheinlich unseres Schwestermagazins PC von DirectX 10 allein nicht getan. 
rectX-10-Unterstützung (...) als auch mittelfristig zu einer deut- Games Hardware. Also istneben Der Genuss der künftigen Gra- 
das aufregendste Feature an“. lich langsameren Verbreitung Vista der Prozessor ein weiterer fikpracht kommt Sie also ganz 
Obwohl die Veränderungen eher führen als erwartet. Sobald aber Kostenfaktor. Zudem erzwingt schön teuer zu stehen. (oh) 
unscheinbar wären, helfen sie erste Spielekracher erscheinen, eine Dual-Core-CPU oftauchden 

laut Sweeney dabei, High-End- wird man um einen Wechsel zu Kauf eines neuen Mainboards.  Quellenverweise: 


Grafiken auch für Durchschnitts- Vista nichtmehr herumkommen. Eine neue Hauptplatine wird in | "Gameinformer.com 

PCs möglich zu machen.’ Wer will schon ein abgespecktes denmeisten Fällensowiesofällig,  _ N ee 
ee 8 Crysis spielen, wenn es optisch weil man ja eine neue DirectX- el en 

Vorläufiges Fazit viel besser geht? Leider bedeutet 10-Grafikkarte braucht, die es |; Hirhgsaus a 


DirectX 10 istein Schritt indie der Umstieg meist auch einen für den alten AGP-Steckplatz | 27 Oktober 2006 
„,„ fichtige Richtung, auch wenn die Leistungsverlust. Besitzen Sie gar nicht gibt, sondern nur für 


Welche Hardware brauchen Sie? 


? Wollen Sie komplett auf DX10-Hardware umrüsten, müs- . - 
sen Sie mit Kosten von 1.000 bis 2.000 Euro rechnen. au! den Zug aufzuspringen.' 


John Carmack, id Sollware (Doom 3) 


Es gibt derzeit keinen triftigen Grund, 


(bUF 


Grafikkarte: ASUS ENBBOOGTX € 560,- (user Hfnneren m 
Prozessor: Intel Core 2 Extreme X6800 € 920,- DirectX 10 könnte das Fundament für 


Hauptplatine: Asus P5W DH Deluxe € 185,- ya io N | ER 
[2 } { \ 
RAM: Corsair DDR2-1066, 2x 1.024 MB € 395,- bede utende A hcerl 1b Bus e. 
E55 05 Studios (Frontlines: Fuel o ar 


Grafikkarte: ASUSEMBSOOCTS € 380;- DAXI0 ist ein technologischer Schritt, 
Prozessor: Inte! Core 2 Duo E6600 € 280,- or NOS | Siriete Af 
) 76 Sn -INnAıjs s) - 
PER apkstinee Gieatisa65P.053 der die ganze Spiele-Industrie maß 
Arbeitsspeicher: Corsair DDR2-800, 2x 1 GB geblic hbe en wird. 
Dmitriy lassenev, GSC (S-T.A.L.K.E.R.) 


 MONOPOL Momentan kommıen Sie für DirectX 10 um eine Geforce 8800 hach 
nicht herum. Ati hat jedoch auf der Cebit bereits DX10-Referenzkarten gezeigt 


1. FLIGHT SIMULATOR X Die Wasser- und Wettereffekte 
sind grandios. Aber: Microsoft hat mittlerweile zuge- 
geben, dass das Bild nicht mit DX 10 gemacht wurde. 

2. WORLD IN CONFLICT Obwohl die Explosion spek- 
takulär aussieht, basiert sie auf DirectX 9. 

3. HELLGATE LONDON Das Horrorszenario kommt 
durch bessere Lichteffekte stärker zur Geltung. 

4. SUPREME COMMANDER Da die neuen Shader 
die CPU entlasten, sind mehr Einheiten darstellbar. 

5. UNREAL TOURNAMENT 3 Für einen Multiplayer- 
Shooter sind die Lichteffekte und Polygonzahlen 
unglaublich hoch, aber noch mit DX9 entstanden. 

6. CRYSIS Das DX 10-Vorzeigespiel bietet fast 
fotorealistische Gesichter und Pflanzen. 

7. AGEOF CONAN Dies ist einer der bislang wenigen 
hundertprozentig sicheren DX10-Screenshots. 

8. ALAN WAKE Der geheimnisumwobene Ego-Shoo- 

ter glänzt mit einer extrem detaillierten Spielwelt. 


INTERVIEW MIT ALEXANDRA CONSTANDACHE INTERVIEW MIT JON MAVOR 
„DirectX 10 bringt noch nichts." „Mehr mit weniger Aufwand.” 


weniger Rechenaufwand zu rendern. 


PC Games: Plant ihr für Two Worlds 


DirectX- 10-Unterstützung? ALEKANDRA, JOH MAYOR ' Es gibt bestimmte Bereiche, in denen 
Constandache: „Bislang nutzen CONSTANDACHE Lead Enpirieer, & : wir die Geometrie-Shader über das 
wir keine DirectX-10-Befehle. Einen { . Frodeeanin yon Gase ET. Leistungsniveau bisheriger Shader 
optischen Vorteil haben wirnoch nicht Eu; Two Worlds i- Games | heben können, zum Beispiel bei der 


Berechnung von Wracks. Wracks benö- 
tigen dieselben Shader wie alle anderen 
Objekte im Spiel. Mit der neuen Version 


ausmachen können - solange wir F ty Pump-skudeis 
abwärtskompatibel bleiben. Und das 
müssen wir, wenn wir nicht ein reines 


Vista-Spiel vermarkten wollen.“ noch nicht sinnvoll. Wir setzen bei Two PC Games: Wo liegen für euch die aber können wir sie richtig zerstört 

PC Games: Wieso das? Worlds schon Shader 2.0 voraus, und Vorteile von DirectX 10? aussehen lassen.“ 

Constandache: „DX10 würde nur das bedeutet für manche Spieler: neue Mawor: „Das Beste ist die Gleichför- PC Games: Sieht Supreme Comman- 

dann etwas bringen, wenn man die Grafikkarte kaufen!“ migkeit des Programmierungsmodells. der damit besser aus? 

30-Engine ausschließlich für dieneuen PC Games: Plant ihr, Two Worlds per Zusätzlich erhalten wir Entwickler mehr Mawor: „Grundtegend nicht, aber wir 

Shader programmiert. Und das ist Patch für DirectX 10 fit zu machen? Möglichkeiten, um mit den Shadern fügen mit DirectX 10 einige zusätzliche 
herumzuspielen und mehr Einheiten mit Effekte hinzu.“ 


in den nächsten Jahren kommerziell Constandache: „Nein.“ 
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Weiche Rolle sp jielen Sie? 


DT 3 


TURNIER 


—— 


Was steht noch auf lem Plan? 


Wichtige Events der Covention auf einen Blick: 

« Der Herr der Ringe Online 

Codemasters präsentiert das neue Online-Rollenspiel. Natürlich 
dürfen Sie das Spiel auch vor Ort antesten. 

« Warhammer Online: Age of Reckoning 

Goa zeigt live den potenziellen World of Warcraft-Killer. Auch hier 
ist es möglich, selbst zu spielen. 

« Buffed.de 

Das Buffed.de-Team ist mit einem großen Stand auf der Conven- 
tion vertreten. Lernen Sie das gesamte Team persönlich kennen! 
* World of Warcraft - Trading-Cards-Turnier 

Die Role Play Convention ist offizieller Turnierplatz für die deutschen 
Qualifikationsturniere! 

+ Age of Conan 

Eines der ersten DirectX- 10-Spiele live erleben? Kein Problem! 
Schauen Sie beim Eidos-Stand auf der Convention vorbei. 
Weitere Events: 

Präsentationen von Titan Quest: Immortal Throne, Drakensang, 
Legend: Hand of God und Elveon, Guild-Wars-Turnier, u. v. m. 


Da das Programm ständig wächst, bekommen Sie auf der 
Webseite des Ausrichters eine komplette und aktuelle 


Übersicht: www.mmc-germany.de 


—= 


| 
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Fette Preise absahnen 


PC Games stattet in Zusammenarbeit mit 
Gamesports.de ein Warcraft 3-Turnier auf 
der Role Play Convention in Münster mit 
Geld- und Sachpreisen in einem Gesamt- 
wert von über 2.000 Euro aus! Die 
Partien der letzten 16 Spieler werden 
per Mega-Leinwand live gezeigt. Um 
am Turnier teilzunehmen, müssen 
Sie sich erst qualifizieren. Die 

letzte Qualifikationsrunde findet am 
31. März 2007 online statt. 


Die Anmeldung für die Qualifikation und somit auch 

für das Turnier läuft über die Webseite 
www.gamesports.de. Gespielt wird mit der Erwei- 
terung The Frozen Throne, Patchversion 1.21. 
Der Spielmodus: 1 Spieler gegen 1 Spieler 


Ab nach Münster! —— 


« [a 30] gi 
Wo und wann findet die >) sic sanzicı = 
Role Play Convention statt? u 
Die RPC startet vom 21. bis zum 22. April in Münster man 
Münster/Westfalen durch. Location ist die ee Ele 
moderne wie verkehrsgünstig gelegene Halle “ 
Münsterland, die leicht vom Hauptbahnhof " Eu m ym 
oder von der Autobahn A1 zu erreichen ist. Rn) 
Eine exakte Wegbeschreibung finden Sie auf ar d 


www.halle-muensterland.de unter „Anfahrt“. 
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CEBIT-SPECIAL 


PC Games hat die wichtigsten Trends von der 
Megamesse für Sie zusammengetragen! 


Commodore ist zurück 
Unter dem Label Commodore bietet der Herstel- 
ler Komplett-Systeme 
im Retro-Look an. Laut - 
Commodore soll es für N \ ' 
jeden Geldbeutel geeig- SE E% 
nete Leistungsklassen a I, 
geben. Die ersten Syste- °- 2 ı® 


m 
1; 


me sind voraussichtlich a 
ab April erhältlich, 
ansehen können Sie 
diese schon jetzt. 


Info: www.commodoregaming.com 


8800 GTX mit spezlellem Kühlmittel 

Am MSI-Stand zeigte der Grafikkartenspezialist 
eine speziell gekühlte Geforce 8800 GTX. Es 
handelt sich dabei nicht um eine herkömmliche 
Wasserkühlung, denn in den Schläuchen fließt 
kein Wasser, sondern ein spezielles Kühlmittel. 
Auf diese Weise will man die Kühlleistung enorm 
steigern. Zudem ist die Karte übertaktet, wie 
auch schon dem Namen NX8800GTX OC Liquid 
zu entnehmen ist. 


Info: www,.msi-technology.de 


Fatality-Headset 

Creative zeigte auf der Cebit das neue Fatality- 
Headset - benannt nach dem Profispieler 
Jonathan „Fatality“ Wendel. PC Games ließ sich 
die Gelegenheit nicht nehmen und wagte eine 
Anprobe. Der erste Eindruck: Die gepolsterten 
Muscheln umschließen das Ohr komplett und 
sind angenehm weich - genau wie der Kopfbü- 
gel. Allerdings sitzt das Headset relativ straff, 
auch bei Personen mit einem schmalen Kopf. 
Einen Preis nannte Creative noch nicht. 


Info: www.creative.com 


Neues bel Trust 

Neben einem neuen 2.1-System zeigte Trust auf 
der Cebit auch eine neue kabellose Laser-Maus 
samt Multimedia-Knöpfen und einer maximalen 
Auflösung von 1.600 Dpi (Mediaplayer Mouse Mi- 
7700R). Zudem konnten die Messebesucher ein 
neues Lenkrad bewundern, das Steering Wheel 
GM3400. Das Wheel ist für den PC und die Play- 
station 2 gleichermaßen geeignet, richtet sich von 
der Ausstattung aber eher an Einsteiger. Preise für 
die neuen Produkte sind noch nicht verfügbar. 


Info: www.trust,com 
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Hinter verschlossenen Türen konnte 
PC Games bei der Cebit 2007 einen Blick auf 
die neuen Einsteiger- und Mittelklassekarten 
auf Basis des neuen R600-Chips werfen. Der 
Start der gesamten Linie ist für Mitte April 
angepeilt. Besonders interessant ist von den 
vollwertigen DX10-Chips der RV630 (siehe 
kleines Bild oben). Karten auf dieser Basis 
kommen vermutlich für rund 200 Euro in den 
Handel und machen damit Nvidias Geforce 
8600 GTS Konkurrenz im Mainstream-Bereich. 


Atis R600-Derivate 
heimlich präsentiert 


Anders das kleinste Modell RV610: Mit hal- 
bierter Speicherbandbreite und beschnittener 
GPU will Ati Einsteiger bedienen. Die finalen 
Taktraten stehen zum jetzigen Zeitpunkt aber 
noch nicht fest. Für AGP-Nutzer gibt es eine 
gute Nachricht: Laut Atis Discrete-Desktop- 
Products-Director ist der dafür nötige Rialto- 
Chip zur Übersetzung der PCIe-Daten nach 
AGP auch mit den R600-Chips kompatibel. 
Wann es die Karten gibt, ist bislang noch nicht 
bekannt. (dw/m) 


Intels „Santa Rosa”' in Aktion 


Without Robson: |" 
131.4 seconds 


.r = .“ 
Fi = 
' b tr 
Se ar et 


Santa Rosa ist Intels Codename für die 
nächste Notebook-Generation. Dazu gehö- 
ren ein aktueller Merom-Prozessor (Core-2- 
Duo-Basis), ein Chipsatz der 965-Reihe und 
ein WLAN-Modul. Zudem kommt erstmals 
die vorher unter dem Namen „Robson“ 
bekannte „Intel Turbo Memory“-Techno- 
logie zum Einsatz. Sie soll unter Windows 
Vista bestimmte Festplattenzugriffe be- 
schleunigen. Einen Praxistest mit Google 
Earth und Photoshop Elements schaffte 
das Santa-Rosa-Notebook in 72 Sekunden, 
ein aktuelles Laptop brauchte rund 131 Se- 
kunden. (cg/n) 
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GF 8600 & Co. im April 


Noch stehen alle Informationen zur kommenden 
Mittelklasse-Generation von Nvidia auf Basis des 
Geforce 8 unter einem sogenannten NDA (Non Dis- 
closure Agreement). Die bisher durchgesickerten 
Infos sind also keinesfalls gesichert. Zumindesteine 
offizielle Aussage konnten wir dem Technik-PR-Ma- 
nager von Nvidia, Jens Neuschäfer, aber entlocken: 
Die neue Mittelklasse soll im Frühjahr kommen. All- 
zu lange dürfte eine offizielle Vorstellung also nicht 
mehr aufsich warten lassen. 


Info: www.nvidia.com 


Neue G5 von Logitech 


Logitech spendiert der G5 eine zweite Seitentaste. 
In Kombination mit dem 2.000-Dpi-Laser und den 
individuellen Gewichten haben Logitech-Fans end- 
lich eine Alternative zur MX 518. Als zusätzliches 
Schmankerl besitzt jede Maus eine: individuelle 
„Lackierung“, die durch die Reaktion zweier Flüssig- 
keiten aufderOberfläche entsteht. 


Info: www.logitech.com 


Quad-Crossfire kommt 


IT-SPECIAL 


3D-Maus von Logitech 


Drücken, drehen, ziehen: Mit dem neuen Space Naviga- 
tor navigieren Sie in allen Dimensionen. Dazu lässt sich das 
schalterähnliche Element auf dem Sockel verschieben 
oder drehen (siehe Bild). So können Sie zum Beispiel 
die 3D-Funktion von Google Earth ohne Tastatur 
verwenden, die mit einer konventionellen Maus 
nötig wäre. Außerdem soll sich der 3D-Nager 
optimal für Adobes 3D-PDFs und auch Spiele wie 

' Second Life eignen. Das kreative Eingabegerät 
j 


schlägt mit rund 50 Euro zu Buche. 


(m) 


Neben High-End-Speicher bis DDR2-1400 zeigte 
OCZ auf seinem Cebit-Stand den Prototypen eines 
neuen CPU-Kühlers auf Wasserkühlungsbasis: Das 
Kühlmittel fließt durch den kreisförmigen Radiator, 
ein Lüfter führt die entstehende Abwärme ab. Un- 
gewöhnlich: Der Boden besteht aus Graphit. Beim 
gezeigten Modell waren die Kühllamellen des Radi- 
ators zudem komplett aus Kupfer. Der finale Kühler 


soll aus Aluminium gefertigt sein, damit er leichter 
und günstiger herzustellen ist. Die Kühlleistung soll 
das kaum beeinträchtigen. Termin und Preis nannte 
der Hersteller nicht, wir gehen aber von einer stattli- 
chen Summe aus. (dmyrv) 


AmCebit-StandvonAti- ER 
nes derersten Quad- Mu. : 
Crossfire-Systeme | 
der Welt bestaunen. 
Als Basis dafür dien- 
ten die hauseigenen 
X1950-Pro-Dual- 
Karten. 
Info: www.sapphiretech,com 


Nvidia: kein AGP mehr 


Laut Nvidias Technik-PR-Manager Jens Neuschäfer 
wird es keine neuen AGP-Grafikkarten aufBasis von 
Nvidia-Chips im Endkundenmarkt mehr geben. Das 
würde auchdie kommendeMiittelklasse-Generation 
der Geforce-8-Serie betreffen. Ein Hintertürchen 
lässt man sich aber offen: Es kann durchaus sein, 
dass durch den Großauftrag eines Systemherstel- 
lersdochnoch weitere AGP-Grafikkarten entstehen. 
Diese könnten dann auf Umwegen in begrenzten 
Stückzahlen aufden Marktkommen. 


Info: www. nvidia,com 


Nvidia: DX10 im Laptop 


Wie Nvidia mitteilte, werden mit der kommenden 
Intel-Mobilplattform Santa Rosa auch Direct-X-10- 
fähige Grafikkarten von Nvidia vorgestellt. Offen 
bleibt, welche der bekannten Geforce-8-Chipsätze 
eine Umsetzung finden. 

Info: www.nvidla.com 


Alle wichtigen Speicherhersteller zeigten auf 
der Cebit erste DDR3-Module. Corsair prä- 
sentierte ein laufendes Core-2-Duo-System Be 
mit DDR3-1066-Speicher (C1.6). Kurz nach Ei & 
dem Launch des neuen Intel-Chipsatzes ZA — 
(Bearlake) will man allerdings auch x 
DDR3-1333 mit den Latenzen 8-8-8 
anbieten. G.Skill zeigte DDR3-800- 
Varianten mit den Latenzen 6-6-6- 
15 und 1,5 Volt. Zudem fanden wir 
Module von Qimonda (DDR3-1325) 


Das Deutsche Forschungszentrum für 
Künstliche Intelligenz (DFKT) und BMW 
präsentierten im Future Park ein neues 


Asus eigener Soundchip 


Unter dem Namen Xonar D2K will Asus demnächst 
High-End-Konkurrenz zu CreativesX-Fi-Reihe aufden 
Markt bringen. Der Soundchip ist nach Angaben von 
Asus eine Eigenentwicklung, Entsprechende Karten 
soll es auch in PC}-Express-x1-Ausführung geben. 
Einen genauen Releasetermin nannte Asus nicht. 


Info: www.asus.de/ 
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und A-Data (DDR3-1066). en 
| 


Auto-Dialogsystem. Es soll für weniger Ab- 
lenkung im Straßenverkehr sorgen, indem 
der Fahrer beide Hände am Lenkrad halten 
kann. Im lockeren Gespräch mit dem MP3- 
Player wählen Sie beispielsweise Musiktitel 
aus, ohne eine Taste zu drücken. Und Navi- 
gationssysteme mit Reiseführer können per 
Sprachbefehl zum Beispiel auch die nächste 
Pizzeria finden. (m) 
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Und das erwartet Sie! | 
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® GUILD WARS EYE OFTHE NORTH 
spricht erfährene Spieler an. 


en 


gene 


a Pe 


GUILD WARS 2 greift die besten Features seiner 
Vorgänger auf, adaptiert aber auch viele Ideen 
der (kostenpflichten) Online-Konkurrenz. 


Guild wa 


Als deutschlandweit einziges Magazin enthüllt PC Games exklusiv alle 


Fakten zum Add-on Eye of the North und dem Nachfolger Guild Wars 2! 
nline-Rollenspiele gibt 
es wie Sand am Meer. 


Oo Trotzdem hat sich 


-neben World of Warcraft - eines 
unter ihnen in den Charts festge- 
bissen: Mehr als drei Millionen 
Menschen weltweitspielen Guild 
Wars. Das hat gute Gründe: Die 
drei seit 2005 veröffentlichen 
Kapitel sind riesig, bieten lange 
Kampagnen mit reichlich Quests 


und Missionen. Guild Wars ist 
zudem für professionelle PvP- 
Turniere die erste Wahl, da alle 
Klassen fair ausbalanciert sind. 
Es sieht immer noch gut aus und 
läuft auch auf kleinen Rechnern 
flüssig. Das Killerargument der 
Entwickler Arenanet lautet aber: 
Keine monatlichen Gebühren! 
Sie kaufen sich das Spiel, aktivie- 
ren den Account und fertig - nie 


wieder nachzahlen. Ach, das alles 
wussten Sie schon? Dann lassen 
Sie uns nın etwas über die Zu- 
kunft verraten: Noch in diesem 
Jahr erscheint mit Guild Wars Eye 
ofthe North das erste Add-on der 
Reihe. Es richtet sich an erfahrene 
Spieler und setzt eines der be- 
reits erhältlichen Kapitel voraus. 
Neue Talente, Rüstungen und 
Dungeons bilden hochstufigen 


Inhalt, der eine Brücke zu Guild 
Wars 2 schlägt. Ja, Arenanet ar- 
beitet bereits am offiziellen Nach- 
folger! Kein weiteres Kapitel wie 
Factions oder Nightfall, sondern 
ein komplett neues Spiel. Eine 
moderne Grafik-Engine, mehrere 
spielbare Rassen und eine persis- 
tente Welt. Und das Beste: Immer 
noch keine Gebühren! Neugierig 
geworden? Weiterlesen! (fs) 
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Eye of the North 


Das Add-on richtet sich an erprobte 
Spieler und läutet den Nachfolger ein. 


Prophecies, Factions und 
Nightfall sind eigenständig 
lauffähige Spiele. Man kann sie 
kombinieren, sie setzen einander 
jedoch nicht voraus. Eye of the 
North ist anders: Es benötigt ei- 
nes der drei Kapitel, welches ist 
egal. Anders als sie enthält das 
Add-on nämlich keinen neuen 
Kontinent, keine neuen Klassen 
und keine neuen Spielmechani- 
ken wie zuletzt das Heldensys- 
tem aus Guild Wars Nightfall. 
Stattdessen bietet Eye of the 
North ausschließlich Inhalte für 
hochstufige Charaktere, also 


neue Skills, Waffen und Rüstun- 


gen. Kern der Erweiterung sind 
aber die 18 brandneuen Dun- 
geons, von denen die meisten auf 
dem Kontinent Tyria aus Guild 
Wars Prophecies zu finden sind. 
Hier wollen sich die Entwickler 
mit schweren Boss-Monstern, 
Fallen und Rätseleinlagen rich- 
tig austoben. Das eigentliche 
Highlight des Add-ons ist die 
Möglichkeit, bereits erspielte Ti- 
tel, Gegenstände und generell 
erbrachte Leistungen in Guild 
Wars 2 zu transferieren. Wie das 
funktioniert, erklärt Arenanet- 
Gründungsmitglied Jeff Strain 


im Interview unten. (fs) 


JEFF STRAIN bei einer Präsenta- 


tion von Guild Wars Factions im 
März 2006: 


JEFF STRAIN ÜBER EYE OF THE NORTH 


ROLLENSPIEL | AKTUELL 


Mit diesen Features will Arenanet seine treuen Gulid-Wars- 
Fans belohnen. Ist das genügend Stoff für ein Add-on? 


I 


SKILLS Insgesamt 150 neue Talente für die zehn Klassen, 
davon sind 50 reine PvE-Talente. 


RÜSTUNGEN Alle zehn Klassen können aus insgesamt 40 
neuen Rüstungen wählen. 


BRÜCKENSCHLAG Erfolge und Gegenstände aus Eye ofthe 
North schalten exklusive Inhalte in Guild Wars 2 frei. 


DUNGEONS Guild Wars-Profis toben sich in 18 brandneu- 
en, mehrstöckigen Dungeons aus. 


HELDEN Zehn frische Helden ergänzen das bisherige Ange- 
bot an computergesteuerten Begleitern. 


SAMMELSPASS Neue Waffen, Gegenstände und Titel 
erlauben noch mehr Charaktervielfalt. 


ENDGAME Sämtliche Inhalte von Eye ofthe North sind für 
erfahrene Spieler auf Level 20 ausgelegt. 


sr 


„Das Add-on verknüpft die Vorgänger mit Guild Wars 2!” 


PC Games: Fadtlöns und Niahtfall'waron zahr 
erfolgreich, Warum entwickelt ihr nun anstelle einer 
neuen Kampagne „nur ein Erweiterungssat? 
Straln: Mit jeder neuen, eigenständig lauffählgen 


Een Inhalte von Eyeolihe North aus? 


PC Ganies: Wie sthun dann die ganzen hochstulfi- 


Straini „Im Zentrum wird das Erforschen von Dun! 
geons stehen. Das haben wir in Guild Wars bislang 


Wars 2 stellen wird. Dar whkigste Erig&enschläg 
zwischen dem Add-on und Guild Wars 2 ist allerdings 
die Halle der Monumente. Das ist ein|privater Bereich 
nur für den Spieler, in dem alle seine Errungenschaft? 


kampneng messen wirviel Entwicklüngszeit in Einstele 
Barnhalte investieren. Denk malän die Stärtgeblata 
und Tutorials, an die fnschen Klassen und Skills, von ei- 
nem unverbrauchten Kontinent mal ganz zu schweigen! 
Zuletzt haben wir das mit Guild Wars Nightfall gemacht 
und sind mehr als zufrieden mit. dem Ergebnis. Nun 
haben wir uns gefragt: Wohin wollen wir als Nächstes? 
Nochmal eine neue Wältientwerfen? Oder stattdessen 
etwas entwickeln, wovon auch all die Spieler etwas ha- 
ben, dia Guild Wars schon 30 länge die Treue halten? 
Deshalb stecken wirsämliche Enargie in ein Adıl-en, 

" das onsere Fangemeimle mit Inschen Inhalten belohnt 
Außerdem istestoll, die Well von Prophecies, Unsrer 
ersten Kampagne, hatlimal zu besuchen ind einig@ 
Inbeankworteie Fragen aufzugrei 
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nur ansatzweise gemacht. Deshalb gibt es im Add-on 
18 mehrstöckige Dungeons zu entdecken. Wir werden 
dabei sogar noch weiter gehen als wir es zuletztin 
Nigktfäll Betäan kabanı Das badaust:Nirbaussinech 
kniffligere Rätsel und Fallen ein und erhöhen dia 
Interaktion des Spielers mit seiner Umgebung.” 

PC: Gamss: Märklert Eya.01 the Nürth das Ende der 
alter Geild Wars- Trilogie oder hängt es irgendwie mit 
Gulld Wars 2 zusammen? 

Strain: „Oh, das Add-on verknüpft auf jeden Fall 
die bisherigen Teile mit Gulid Wars 2! Balspielswaisu 
führen wir darın ninige der Rassen [Anm. d. Red.: als 
Nichtspielercharaktere] ein, die man später in Guild 
Wars 2 splelen wird; g0.orkältman einen kleinen 


ten aufgelistet sind - also erkämpfte Titel, besiegte 
Bosse, erledigte Missionen und so weiter. Mit diesen 
Daten schaltet der Spieler exklusive walten und 
Rüstungen in Guild Wars 2 Ir&l, Mit anderen Worten! 
Es Aut liema Im Nachfolger, Da man ausschliedllch 
über seine Erfolge in Eye afthe North bekam! Auf 
diese Weise wollen wide investierte Spialzeit; die 
Energie unserer Fans bewahren und in Guild Wars 2 
übertragen. Das bedeutet natürlich auch, dass Eyk 
ofthe North nicht das Ende von Gulld Wars markiert! 
Wir unterstützen die Spiele auch weiterhin mit Liva- 
Inhalten, Events und Updates. Ob Ey& ofthe North dia 
einzige Erweiterung dieser Arı bleibt oder oh wir das In 


Zukunft fortsetzen, wissen wir derzeit auclı noch nicht 


50 Henaun“ 


Was Jeff Strain über Guild Wars 2 zu erzählen hat, 
erfahren Sie auf Seite 47. 


| 
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10 Fakten zu Guild Wars 2 


Hier finden Sie alle Informationen zum heiß ersehnten zweiten Teil. 
Erfahren Sie, warum Guild Wars 2 vor klugen Einfällen nur so strotzt! 


Quests und instanzierte Missionen gab 
es schon in den Vorgängern, daher fügt 
Guild Wars 2 einen neuen Aufgabentyp 
hinzu: Die sogenannten Events (Ereig- 
nisse). Ein Event ist eine dynamische 
Quest-Reihe und kann jederzeit in 

einer Zone der persistenten Spielwelt 
beginnen. Vereinfachtes Beispiel: Ein 
Drache zerstört die wichtige Stadtbrücke. 
Alle Spieler in der Zone, egal ob in einer 
Gruppe oder nicht, können das Biest nun 
bekämpfen. Sollte der Angriff scheitern, 
versuchen Nichtspielercharaktere aus 
der Stadt, die Brücke wieder aufzubau- 
en. Dabei müssen Sie sie vor Räubern 
schützen. Alle Spieler, die sich daran 
beteiligen, erhalten am Schluss eine Be- 


Die wichtigste Neuerung in Guild Wars 2 betrifft die Welt, die man sich erstmals mit allen anderen Spielern teilen wird lohnung wie bei normalen Quests. Solche 
- genau so wie in anderen (kostenpflichtigen!) Online-Rollenspielen! Konkret bedeutet das, Sie treffen auch außerhalb dynamischen Events laufen in riesigen 
der Städte auf Mitspieler, können jederzeit Gruppen bilden und gemeinsam Aufgaben meistern. Maßstäben ab und überschneiden sich 
Instanzierung kommt nur noch in bestimmten Quests und Missionen zum Ein- sogar. Jeff Strain beschreibt es mit den 


knappen Worten: „Überall in der Welt 
wird etwas los sein!“ Normale Quests 
sind für Solospieler ausgelegt und pas- 
sen ihren Schwierigkeitsgrad an, sobald 
man sich in einer Gruppe befindet. 


satz. Trotzdem - und darauf legen die Entwickler großen Wert - mutiert 
Guild Wars 2 deshalb nicht zu einem x-beliebigen Online-Rollen- 
spiel! Sinnentleertes Monster-Belagern, generische Sammel- 
quests und das Wegschnappen von Beute will man vermeiden. 
Lange Laufwege fallen ebenfalls flach, denn die Schnellreise 
per Übersichtskarte funktioniert auch in Guild Wars 2. 


| 
ur ar 5 

Damit man sich nicht gegenseitig auf die Füße tritt, 

wird jeder neue Charakter einer sogenannten Welt 

zugeteilt. Der große Unterschied zur starren Servereinteilung \ 

vieler Konkurrenzprodukte: Die Charakterdaten von Guild Wars 2 > Spieler-gegen-Spieler-Kämpfe (PvP) 

werden global verwaltet und in einer großen Sammeldatenbank gespeichert. Deshalb können Sie auf Wunsch jederzeit sind auch in Guild Wars 2 ein wichtiger 

zwischen den Welten hin und her wechseln, sodass Sie nicht befürchten müssen, auf einem anderen Server zu landen Bestandteil. Reine PvP-Avatare gibt es 

als Ihre Freunde. Zwischen den Welten finden außerdem spezielle PvP-Schlachten statt (mehr dazu in Punkt 5). darin nicht mehr, man spielt nur noch mit 
einem Rollenspielcharakter. Brandneu: 
PvP-Schlachten zwischen den Welten 
(mehr über die Welten lesen Sie in Punkt 
2)! Es gibt spezielle, offene PvP-Gebiete, 


in denen sich Spieler unterschiedlicher 
Welten bekämpfen und um strategische 
Positionen streiten. Die so entstehenden 
Schlachten sollen riesig sein, da jeder 
Spieler locker und unverbindlich mitmi- 
schen darf. Aus Liebe zum E-Sport und 
als Alternative zum lockeren Welten-PvP 
gibt es auch wieder Gildenkämpfe (GvG). 
Damit dieser Modus fair bleibt, werden 
alle teilnehmenden Spieler vorüberge- 
hend auf die gleiche Stufe gebracht. Man 
erhält also sämtliche Talente, Fähigkei- 


spannender. Das neue Kampfsystem soll die taktische Tiefe 
des Vorgängers beibehalten, kommt aber mit deutlich weniger 
Skills aus, damit es Einsteiger nicht überfordert. Anhand gut 


Das wurde aber auch Zeit: Guild Wars 2 bietet eine direktere erkennbarer Auswirkungen soll man Talente auch im Eifer : 

Charakterkontrolle! Sie schwimmen, springen und klettern, des Gefechts und ohne das Lesen eines Beschreibungstex- ten und Ausrüstungsgegenstände, Kan 

um die neue Spielwelt zu erforschen. Die Kamera rückt näher tes erfassen können. Insgesamt muten die Kämpfe sicher ae! Tran SaeR Gagnam I 
an Ihre Spielfigur heran, dadurch wirken die Gefechte noch actionreicher an. Bleichzuzichen. | 
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Eine riesige, persistente Welt, 
Hunderte Stunden reine Spielzeit 
altein für die Charakterent- 
wicklung, Offenes Welten-PvP. 
Zonenübergreifende Großereig- 
nisse. Moderne Grafik. Und noch 
vieles mehr ... Was fehlt also? Die 
monatliche Gebühr! Die Profis bei 
Arenanet versprechen auch für 
Guild Wars 2: Einmal das Spiel 
kaufen, einmal aktivieren - und 
spielen, so viel man möchte, 
ohne jemals wieder etwas 
bezahlen zu müssen. Da nıuss 
sich die Konkurrenz warm 
anziehen! 


Gerade mat 20 Charakterstufen kann der Spieler in den 
Vorgängern erreichen - vielen ist das zu wenig, Die Level- 
grenze wird daher in Guild Wars 2 drastisch angeho- 
ben; laut Jeff Strain denke man sogar darüber nach, 
sie gleich komplett wegzulassen. Sicher ist, dass 
man mit dem Aufleveln seines Charakters für 
mehrere Hundert Stunden beschäftigt ist. 
Ob auch klassische Attribute wie Stär- 

ke, Beweglichkeit und Vitalität zum 
Einsatz kommen? „Wissen wir 
noch nicht“, erwidert Strain. 

Auch über Reittiere möchte er 
noch kein Wort verlieren. Dafür 
bestätigt man uns, dass Guild 
Wars 2 ein „robustes“ Hand- 
werkssystem enthält. Zudem 
sollen Ausrüstungsgegenstän- 

de wie Waffen und Kleidung 

eine deutlich wichtigere Rolle 
einnehmen und nicht mehr an 
Klassen gebunden sein- das 

war in Guild Wars 1 noch 

komplett anders. 


Die Helden und Gefolgsleute aus Gulld Wars 1 haben ausgedient. 
Stattdessen kann jeder Spieler maximal einen Begleiter dabei- 
haben, der aber keinen Slot in einer Gruppe belegt. Die Entwickler 
lassen Ihnen nämlich die Wahl, einen Teil Ihrer Kräfte lieber in einen 
Begleiter statt in Ihre Spielfigur zu investieren - beispielsweise in 
ein Pet oder einen Helden wie in Nightfall. 


Zudem wird Guild Wars 2 ein Side-Kicking-System ähnlich dem aus 
City of Heroes beinhalten. Dabei passen sich die Eigenschaften 
eines niedrigstufigen Charakters denen eines hochstufigen Spielers 
in der gleichen Gruppe an. Das ist nützlich, wenn man gemeinsam 
Quests lösen oder schon früh im Spiel am großen Welten-PvP (lesen 
Sie mehr dazu Punkt 5) teilnehmen möchte. 


4 
_ re Fi Guild Wars besitzt auch unter Grafikfetischisten einen exzellenten Ruf: Arenanets selbst entwickel- 
| te Engine punktet mit enormer Weitsicht, niedrigen Hardware-Anforderungen und sehr kurzen 
Ladezeiten. Diesem Grundsatz bleiben die Entwickler bei Guild Wars 2 treu! Da die Grafik zum 
Zeitpunkt der Veröffentlichung aber top-aktuell sein muss, schreibt Arenanet einen Großteil 
ihrer Engine von Grund auf neu, fügt ihr neue Eigenschaften wie ausgefeilte Lichteffekte, 
deutlich erhöhte Polygonmengen und stark verbesserte Texturen hinzu. Über DirectX- 
10-Unterstützung wollte man sich zwar nicht äußern, jedach halten wir sie für sehr 
wahrscheinlich, Bislang existieren noch keinerlei Screenshots zu Guild Wars 2. 


« 
In 


In Gulld Wars 2 dürfen Sie neben Menschen auch aus meh- | 
reren Rassen wählen. Zwei davon, die Asura und die Norn, 
feiern ihren Auftritt bereits in Eye ofthe North, außerdem 
kommt noch ein Volk namens Sylvari hinzu. Interessant für 
Kenner der Vorgänger: Sogar die Charr, ehemals Feinde der 
Menschen, dürfen Sie spielen! Da sich alle Völker gegen 
eine neue Bedrohung vereinen, gibt es weder Fraktionen 
noch eine Einteilung in Gut oder Böse. 

Rassen bestimmen nicht nur das Aussehen, sondern vor 
allem die Fähigkeiten des Charakters. Die Norn können sich 
beispielsweise in eine Bärenform mit ganz neuen Eigenschaften 
und Talenten verwandeln. Über die Klassen möchte Arenanet nichts 
verraten, doch lässt man sich - so Jeff Strain - von denen der 
Vorgänger inspirieren. 
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Die Guild-Wars-Saga 


Drei Spiele gibt es, ein Add-on kommt bald und ein Nachfolger ist auch schon in 
Sicht. Hier beleuchten wir nochmal die Zusammenhänge der Spiele. 


GUILD WARS PROPHECIES GUILD WARS FACTIONS GUILD WARS NIGHTFALL 

TEST IN AUSGABE 07/05, WERTUNG: 90 TESTIN AUSGABE 07/06, WERTUNG: 86 TEST IN AUSGABE 01/07, WERTUNG: 84 

Sechs coole Klassen, eine riesige Spielwelt, viele Kapitel zwei brachte frische Missionstypen, neue Das dritte Kapitel bot eine lange Story, neue Klassen 
PvP-Modi - das erste Gulld Wars avancierte zum Hit. | Klassen und einen saftigen Schwierigkeitsgrad. und ein einsteigerfreundliches Heldensystem. 


2 


Guild Wars 
Eye of the North 


Ob Prophecies, Factions oder 
Nightfall - bereits eines der Kapitel 
reicht aus, um die hochstufigen 
Inhalte von Guild Wars Eye of the 
North zu genießen. Das kosten- 
pflichtige Add-on umfasst neben 
neuen Waffen, Titeln und Skills 

vor allem 18 knifflige Dungeons 

für Guild Wars-Profis. Ihre Erfolge 
werden in der Halle der Monumen- 


. te gespeichert; das ist wichtig für 
- - Guild Wars 2. Zudem führt das 

NACHGELEGT Dungeons spielten in Add-on bereits die neuen Feinde 
; Guild Wars bislang nur eine kleine Rolle. und Rassen des Nachfolgers ein. 


E 4 MALERISCH Noch gibt es keine 
Guil d Wars 2 Screenshots von Guild Wars 2. 


WALDGEIST 
Konzeptzeichnungen wie diese 


| er 
Die neuglerigen, aber gutherzigen : ri e Wenn Sie die Vorgänger mitsamt dem lassen jedoch die Fantasie 
| 


wer. Ei u um N 


Add-on gespielt haben, greifen Sie in dan @fäffkar afhhinen: Balder 
Guild Wars 2 auf die Halle der Monu- Gestaltung von Gegnern und der 
mente zu. Die darin abgespeicherten Spielwelt hat Arenanet schon 
Erfolge schalten hochstufige Waffen häufig erormes Talent bewiesen. 
und Rüstungen frei, die nıan auf keinem 
anderen Weg bekommt. Das ebenfalls 
gebührenfreie Guild Wars 2 spielt 
) zeitlich einige Hundert Jahre nach dem FELIX SCHÜTZ ir] 
| Finale aus Eye ofthe North. 


Sylvari sind eine spieibare Rasse In 
Guild Wars 2 


Anfangs war ich besorgt. 
Würde Guild Wars 2 zu 
einem typisch-traditionellen 
Online-Rollenspiel  mutie- 
ren? Seit den Gespräch mit 
Arenanet weiß ich aber: Hier 
entsteht ein genial konzipier- 
ter Nachfolger, der seinen 
Namen verdient. Und das 
Add-on verkürzt mir sogar 
die lange Wartezeit. Bravo! 


Entwickler: Arenanet 

Anbieter: NC Soft/Flashpoint 
Termin Eye ofthe North: 3. Quartal 07 
Termin Guild Wars 2: Nicht bekannt 
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JEFF STRAIN ÜBER GUILD WARS 2 


PC Games: Wie wollt ihr das lung weiterbringen Warum, ya 
nur hinbekommen? Einesokom- in Guild War nich ne 
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BLITZKRIEG ‚Von einem Hochhaus aus erleben Sie das Getöse im New Yorker Hafen, als deutsche Luft- und See-Einheiten die Stadt st 


Turning Point 
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EGO-SHOOTER 


ürmen 


Fall of Liberty | Die USA erwischt es eiskalt: Nazi-Deutschland rückt in 
New York ein - Sie schließen sich dem amerikanischen Widerstand an. 


an könnte es als ge 
M schmacklos abtun, 

wenn Computerspieler 
heute virtuell an Orte zurück- 
kehren, an denen Kriege tobten. 
Doch niemand kann bestreiten, 
dass sich genau diese Schauplätze 
für dramatische Inszenierungen 
in Filmen, Büchern und Spielen 
eignen und eine unbeschreibliche 
Faszination auf das Publikum 
ausüben. Aber das Thema wurde 


SPIELE, FILME UND 


« War Front: Tuming Point | Echtzeit-Strategle| 2007 
Hitler stirbt in den frühen Kriegsjahren, in Deutschland wächst 
der Widerstand. Kämpfe mit abgedrehten Spezialwaffen. 

« Übersoldier (dt.) | Ego-Shooter | 2006 
Der deutsche Offizier Karl Stolz stirbt, wird bei Experimenten 
wiederbelebt und rächt sich an seinen Erschaffern. 

» Rush forBerlin | Echtzeit-Strategie| 2006 


bei Computerspielen überstrapa- 
ziert, neue Ideen sind gefragt. Die 
Entwickler von Spark Unlimited 
greifen daher in dem Ego-Shoo- 
ter Turning Point: Fall of Liber- 
ty den Schmetterlingseffekt auf: 
Was wäre passiert, wenn Winston 
Churchill einen Unfall im Jahr 
1931 nicht überlebt hätte? 

Dieses - im globalen Maßstab 
gesehen - kleine, scheinbar unbe- 
deutende Ereignis krempelt den 


— 


BÜCHER ZUM THEMA 


Geschichtsverlauf komplett um, 
verkehrtihnregelrechtinsGegen- 
teil. Der an Winston Churchills 
Platz rückende Premierminister 
hat nicht den Schneid, die ameri- 
kanische, kanadische und briti- 
sche Regierung zu einen und 
deren Truppen geschlossen zu 
mobilisieren - mit verheerenden 
Auswirkungen: Der D-Day, der 
den endgültigen Niedergang des 
Dritten Reiches einläutete, findet 


« Vateriand | 1994 | ISBN: 978-3453072053 | Robert Harris 
Berlin 1964. Nazi-Deutschland ist Siegermacht, der nahende Besuch 
des US-Präsidenten soll den kalten Krieg beenden. Doch im Hinter- 
grund ist eine Verschwörung im Gange, der Kommissar März auf der 
Spur ist. Als Buch und Film erhältlich. 
« 1901 | 2003 | ISBN: 978-0891418436 | Robert Conroy 
Was wäre, wenn Deutschland Amerika zu Beginn des 20. Jahrhun- 


nie statt. Nazi-Deutschland un- 
terjocht ganz Europa und steigt 
zu nie gekannter Stärke auf. 
Wenige Jahre später steht die er- 
starkte Nazi-Streitmacht jäh vor 
der amerikanischen Ostküste ... 


Sie kommen: Die Invasion 

Im Spiel sind Sie als deutsch- 
amerikanischer Bauingenieur 
Danny Carson gerade zur In- 
spektion auf einem im Bau be- 


VETERLÄNT J 
ee. | 


Wettlauf der Alliierten und der Roten Armee um die Erobe- 
tung Berlins, inklusive Prototypen im Einsatz. 


derts angegriffen hätte und Berühmtheiten wie Teddy Roosevelt 
oder Douglas MacArthur in den Kampf gezogen wären? 


i ——— 
15 
x [% 7 


A ZUGRIFF Wir wurden entdeckt, Fallschirmjäger gehen in Stellung. _ 
v LUFTLANDUNG Zeppeline laden Hunderte Infanteristen über den 
Dächern von Manhattan ab. 


1 1 


dienen als schnelle Eingreiftruppe. 


DIE INVASIONS- 
TRUPPEN 


Angriffsluftschiff Als Deutschland 
Lufthoheit über Europa erlangte, 
entwickelte die Luftwaffe dieses 

als Langstrecken-Transporter zur Bo- 
denunterstützung und Überwachung 
einsetzbare, äußerst effiziente Vehikel. 
Die bis zu 20 Fallschirmjäger an Bord 


Fallschirmjäger Die Erfolge der 
Fallschirmjäger in Europa spornte die 
Militärführung an, die Truppen und 
deren Technik weiter zu verbessern. 
Die Kämpfer springen aus Zeppelinen 
oder seilen sich von Luftschiffen ab. 


Offizier Offiziere führen mehrere Sol- 
daten an. Ihr Tod bringt die Unterge- 
benen kurz aus dem Konzept, was der 
| Spieler ausnutzen sollte. Bewaffnung: 
| Pistolen und MP50. 


WAHRHEIT & FIKTION: 
DIE UNTERSCHIEDE 


Was wäre passiert, wenn Churchill frühzeitig gestorben wäre? Eine 
kleine Änderung lässt Realität und Fiktion welt auseinander driften. 


REALITÄT 1951 


FIKTION 


Der Unfall 

Winston Churchill hat einen Verkehrs- 
unfall. Fortan stützt er sich aufeinen 
Gehstock. Die NSDAP-Reichsleitung 
zieht ins Braune Haus in München. 


findlichen Hochhaus mitten in Stadt nieder. 
Manhattan, als die erste mva- Kurz darauf 
sionswelle über die Stadt herein- tauchen Zeppeli- 

bricht. Von hier beobachten Sie ne auf, den Bauch voll Fall- 
das überwältigende Schauspiel: schirmjäger, die zu Hunderten 
Schlachtschiffe und kleinere Ma- vom Himmel regnen und in die 
rine-Einheiten nehmen den New Straßen ausschwärmen. 

Yorker Hafen unter Feuer, die . 

Hauptstreitmacht kommt durch Die Flucht 

die Luft. Jagdmaschinen heulen Carson will erst mal nur eins: i 
durch die Häuserschluchten, weg von der exponierten Stel- 
Bombenteppiche gehen auf die le, hinunter in die schützenden 


Kriegswende 
Die Luftschlacht um England 
scheitert, die Luftwaffe erleidet hohe 
Verluste. Das erste McDonald's-Re- 
staurant eröffnet in San Bernardino. 


Eintritt der USA in den Krieg 
Japan landet auf den Philippinen und 
attackiert den Stützpunkt der US-Ma- 
rine in Pearl Harbor. England und die 

USA erklären Japan den Krieg. 


EEE 


Wer steckt eigentlich hinter Turning Point? 
Das amerikanische Entwicklerteam Spark Unlimited 
feierte im Dezember 2004 sein Debüt mit Call of Duty: 
Finest Hour, das für Playstation 2, Xbox und Gamecube 
erschien. Die gezeigten Kriegsschauplätze 
im Spiel erinnern stark an die Fernsehserie 
Band of Brothers und den Film Duell: Enemy 
atthe Gates. Ärger mit Publisher Activision 
sorgte später für eine 10-Millionen-Dollar- 
Klage seitens der Entwickler. 


Nachkriegszeit 
Die USA zünden die erste Wasser- 
stoffoombe auf dem Eniwetok-Atoll. 
Ab Weihnachten gibt es regelmäßige 
Fernsehsendungen in der BRD. 


TEE z a 
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Tragischer Todesfall 
Ein Taxi tötet Winston Churchill, als 
er die 5th Avenue in New York über- 
quert. Sein die Nation aufrütteinder 
Kriegsaufruf findet damit nie statt. 


1940 


Sieg über England 
England ergibt sich den Deutschen 
Truppen. Das Dritte Reich führt seinen 
globalen Feldzug fort. Noch hat 
McDonald's gut Lachen. 


1941 


Deutschland ist Weltmacht 
Japan greift die USA nicht an. Das 
Dritte Reich erstürmt ganz Europa und 
bringt fortgeschrittene Walfen-Proto- 
typen zur Serienreife. 


1952 


Deutscher D-Day 
Deutsche Streitkräfte landen an der 
amerikanischen Ostküste und dringen 
in New York ein. Die Nazi-Propagan- 
dasendungen sind wirklich öde, 
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EIN TAG IM LEBEN DER 
ANDEREN 


.. I8l entsetz- 
lich! Bomberverbände zerstören 
unsere wunderschöne Stadi ... Keine 
Chance ... US-Armee ... nicht vorbereitet ... 
Angriff nichts entgegenzusetzen 


2. JUNI, 16:25 


... enllang der Ostküste toben 
schwere Gefechte ... Washington D.C. f er db. 
unter deutscher Kontrolle ... Invasoren „R = [4 j a pi hr Er 
rücken weiter vor ... Präsident des a i 40 | F U in a 

tes enthoben ... i ' nr! ” 


SCHLACHTPLAN Im Jahre 1952 | 
landen die deutschen Truppen an der | 
Ostküste der U.5.A.. Ohne den Wider- 

stand der vollkommen überraschten ameri- 
Kanischen Streiikräfte besetzen die Invasoren | 
Philadelphia, Washington und New York. 


... berichten Quellen 

von dem brutalen Vorgehen 
der Besatzer gegen jede Art von 
Widerstand ... noch immer Kämpfen einige 

wenige Amerikaner gegen das Regime ... 
= der neue Präsident mahnt zu Ruhe 
und Ordnung ... 
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EGO- 


SHOOTER: 


[ = ALTE ZUKUNFTSVISION Bis in die 


> 


Wear 


Me 
INS 


Straßen. Doch eine Explosion 
reißt ihn zu Boden, schleudert 
den Rest des Bautrupps in die 
Tiefe - das Treppenhaus ist ge- 
troffen, Trümmer versperren den 
Weg. Auf der Suche nach einem 
anderen Fluchtweg kraxeln Sie 
über Baugerüste und Dächer 
nach unten, weichen Tieffliegern 
aus und wehren sich gegen die 
Landungstrupps, die sich aus 
einem der gepanzerten Angriffs- 
luftschiffe abseilen. Zum Glück 


© 50er-Jahre hat sich das Kriegsgerät 
SUSEIRENeNG weiterentwigkelt. 


er vr 


erfahren Sie Unterstützung von 
den Insassen der umliegenden 
Häuser und so schaffen Sie es 
schließlich bis zum Boden. 


Amerikanischer Widerstand 


Ähnlich dem französischen 
Realpendant organisiert sich im 
Untergrund Widerstand, dem 
Sie sich im Verlauf des Spiels an- 
schließen. Um gegen die Besatzer 
vorzugehen, schleichen Sie, Sie 
verkleiden sich oder sabotieren 


TURNING 


POINT 


Militäranlagen, sogar im Team. 
In actionreichen Abschnitten geht 
richtig die Post ab, wobei visionä- 
re Versionen an Kriegsausrüstung 
und -maschinerie zum Einsatz 
kommen. Der Held wehrt sich gar 
mit Krav-Maga-Nahkampftech- 
niken. In Sachen Technik gehen 
die Entwickler keine Kompro- 
misse ein: Für die Optik sorgt die 
Unreal-Engine 3, für die künstli- 
che Intelligenz ist eine Engine von 
Kymogon zuständig. (as) 


ANSGAR STEIDLE ey, 


Das frische Szenario, die span- 
nende  Hintergrundgeschich- 
te und superbe Grafik — alles 
spricht dafür, dass wir im Herbst 
eine echte Spielspaß-Granate in 
den Händen halten. Verteidigen 
Sie diesmal Amerika! 


Entwickler: Spark Unlimited 
Anbleter: Codemasters 
Termin: 4. Quartal 2007 


PC Games: Was hat euch zu dem Szenario inspiriert? 
Einschlägige „What if‘-Romane wie sie beispielsweise 
Robert Conroy schreibt vielleicht? 

LANGTEAU: „Ich kann gar nicht mehr mitzählen, wie 
oft wir bereits die Landung an der Normandie nachgespielt 
haben ... Es isteinfach Zeit für ein frisches, noch nicht 
dagewesenes Setting in Zweiter-Weltkrieg-Shooter-Genre! 
Dabei haben wir uns natürlich ein wenig von einschlägigen 
Filmen oder Romanen, die solche „What if‘-Szenarien 
beschreiben, inspirieren lassen. Eine direkte Vorlage für 
Turning Point: Fall of Liberty gibt es allerdings nicht.” 

PC Games: Wie weit dringen die Nazis im Spiel in die 
USA ein und wo beginnt das Spiel? 

LANGTEAU: „Das Spiel beginnt in New York. Der 
Spieler blickt über die Upper New York Bay, als plötzlich 
Kriegsschiffe neben der Freiheitsstatue auftauchen und 
Jagdgeschwader und Tausende von Fallschirmjägern den 
Himmel verdunkeln. Die Invasion der Nazis findet an der 
Ostküste statt. Im Laufe des Spiels verschlägt es den 
Spieler auch an weitere bekannte Wahrzeichen der USA 
wie in Washington D.C. und später sogar bis Europa.“ 


‚ES IST ZEITFÜREIN 
NOCH NIE DAGEWESENES 
SETTING! 


PC Games: Gibt es auch Kämpfe auf offenem Gelän- 
de, am Strand oder nur in Städten? 

LANGTEAU: „Der Spieler wird sich an unterschied- 
lichen, abwechslungsreichen Orten gegen die Nazis 

zur Wehr setzen. Dabei ist es uns wichtig, den Spielern 
unverbrauchte und spektakuläre Szenarien zu bieten.“ 
PC Games: Warum gibt es ein komplett eigenstän- 
diges Flugzeug- und Einheiten-Design? Wir haben zwar 
Typen entdeckt, die realen Modellen entfernt ähneln, 
aber nichts wirklich Bekanntes. 

LANGTEAU: „Turning Point: Fall of Liberty spieit in 
einem fiktiven Jahr 1952. Die Nazis haben ihre Kriegs- 
technologie zum Zeitpunkt des Angriffs auf die USA 
weiterentwickelt - dabei haben wir uns von vielen echten 
Plänen wie den Nurflüglern oder mächtigeren Panzern 
inspirieren lassen und diese in das Spiel integriert.“ 

PC Games: Die Ankündigung spricht genauso von 
„rasanter Action“ wie von „Versteckspielen“. Istes denn 
mehr aclion- oder taktikorientiert? 

LANGTEAU: „In erster Linie ist Turning Point: Fall of 
Liberty natürlich ein First-Person-Shooter voller Action 


und Dramatik. Als Untergrundkänpfer ist man aber 
gelegentlich besser beraten, an den feindlichen Linien 
vorbeizuschleichen, denn die Besatzer sind deutlich mo- 
derner und mächtiger bewaffnet. Zusätzlich werden wir 
in gewissen Schlüsselsituationen in eine Third-Person- 
Ansicht umschalten, um beispielsweise realistischere 
Handgemenge und Faustkänipfe zu ermöglichen.“ 

PC Games: Wird es eine US-Version mit Nazisymbolen 
geben und eine bereinigte für den deutschen Markt? 
LANG TEAU;: „Turning Point: Fall of Liberty wird 

in Deutschland in einer bereinigten Version ohne Nazi- 
Symbolik erscheinen. Für andere Länder können wir zunı 
gegenwärtigen Zeitpunkt noch keine Aussage treffen.“ 
PC Games: Unterstützt Turning Point: Fall of Liberty 
die DirectX-10-Schnittstelle? Wenn ja, inwiefern? 
LANGTEAU: „Tuming Point: Fall of Liberty nutzt die 
Unreal-Engine 3 für eine atemberaubende, so noch nie | 
gesehene Grafikpracht. Konkrete Details über System- | 
anforderungen werden wir aber erst in den kommenden 
Monaten verraten. Gleiches gilt für den geplanten 
Mehrspielerniodus.“ 


ss 


52 


PC GAMES 05/0 


AKTUELL | 


TRAGISCH Auf hoher See ist nicht alles idyllisch. ES warten Freibeuter und andere 
Gefahren, die ein Schiff schnell in Neptuns Tiefen schicken. Für einen Händler fatal. 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 


Die Gilde 2 


Seeräuber und Hanse | Im Mittelalter ging es auf See noch rauer zu als heute. 
Erleben Sie, was es bedeutete, als Pirat oder Händler übers Meer zu schippern. 


Randgeräusche 


Nicht nur mehr und größere Inhalte 
zählen, auch Details sind wichtig: 


Heiratsvermittler 

Im Hauptspiel mussten Sie sich selbst 
auf die Suche nach der Frau Ihrer Träume 
machen. Im Add-on greift Ihnen ein 
Heiratsvermittler unter die Arme und 
peppt Ihr Liebesleben auf. 


Stinker 

Die Stinkbombe werten die Entwickler auf. 
Sie hält nun alle Nichtspielercharaktere 
von Orten wie etwa dem Gericht fern. Pas- 
senderweise besitzen sie nur die Fischer. 


Trunkenbold 

Falls Sie mit Ihrem Charakter die Taverne 
aufsuchen und mal einen über den Durst 
trinken, torkelt er später betrunken über 
die Dorfstraßen. Spielerisch 

sinnlos, aber aus dem 

Leben gegriffen. 


ie Gilde 2, bunte Mi- 
schung aus Lebens- 
und Wirtschaftssimu- 


lation, glänzte im vergangenen 
Jahr zwar mitinteressanten Spiel- 
inhalten, hatte aber auch allerlei 
Fehler an Bord. Patches halfen 
dem Spiel inzwischen ein wenig 
auf die Sprünge (siehe Nachtest 
Seite 115), ein weiterer Flicken ist 
derzeit in der Mache. 
Nichtsdestotrotz arbeitet Ent- 
wickler 4Head Studios eifrig am 
Add-on Seeräuber und Hanse, 
das die nordeuropäischen Meere 
Nord- und Ostsee hinzufügt. Die 
Meere dürfen Sie erstmals befah- 
ren — Wasserflächen waren im 
Hauptspiel nicht nutzbar. Sowohl 
Seeschlachten als auch -handel 
erwarten Sie. Dafür gibt es in den 
Charakterklassen Patron und 
Gauner entsprechende neue Be- 
rufe: Fischer und Pirat. Der drit- 
te neue Job ist der des Medicus 
- den spielen Sie, wenn Sie bisher 
als Gelehrter unterwegs waren. 
Logo: Die Professionen bieten Ih- 
nen frische Handlungsoptionen. 
Spielen Sie etwa einen Freibeuter, 
haben Sie Piratenbräute unter Th- 
rer Fuchtel, die Sie entweder zur 
Ablenkung von Wachen einset- 


zen oder auf den Strich schicken 
(kein Witz!). Mit der verdienten 
Knete rüsten Sie Ihr Schiff auf 
oder kaufen Musketen und Ka- 
nonen, um das nächste Kontor zu 
überfallen. Als Medicus speziali- 
sieren Sie sich eher darauf, Ihren 
Mitmenschen zu helfen und be- 
schäftigen sich mit Krankheiten 
und Epidemien. Wer aber auch 
als Medicus ein wenig Schotter in 
der Kasse haben möchte, schlägt 
den Weg des Quacksalbers ein 
und verkauft Wunderkerzen oder 
ähnlichen Humbug an gutgläubi- 
ge Bürger. 

Um aufder Karriereleiter nach 
oben zu kommen, stehen Ihnen 
diverse Ämter frei. Die erstrecken 
sich bis zur Reichsebene und um- 
fassen zum Beispiel Kardinal und 
König. Neu dabei ist, dass die Po- 
sitionen nun nicht mehr frei sein 
müssen. Möchten Sie etwa als Kö- 
nig auf dem Thron Platz nehmen, 
steht die brutale Option des Kö- 
nigsmordes der des mühseligen 
Hocharbeitens gegenüber. 

Die anspruchsvolle Kampa- 
gne startet in Danzig (damals 
preußisch, heute Polen), das bis 
zum Niedergang der Hanse (die 
bestand von Mitte des 12. bis zur 


MALERISCH Grafisch zählte das Hauptspiel Die Gilde 2 in seinem Genre zur Oberklasse. 
Auch das Add-on zaubert wunderschöne Motive auf Ihren Bildschirm. 


Mitte des 17. Jahrhunderts) eines 
derbedeutendsten Mitglieder des 
Kaufmanns- und Städtebundes 
war. Drei der vier Kapitel befas- 
sen sich mit den neuen Berufen: 
Sie bekommen immer wieder 
Aufgaben, arbeiten nicht mehr 
ziellos vor sich hin. Das vierte 
Kapitel spielt in Hamburg - was 
an der Elbe, an der Alster, an 
der Bill’ alles passiert, möchten 
wir noch nicht verraten ... Fein: 
Freunde des freien Spiels finden 
vier neue Karten vor. Zusammen 
mit der Kampagne erwarten Sie 
etwa 20 Stunden Spielzeit. (web) 


SEBASTIANWEBER MA 


Die neuen Spielinhalte ergänzen 
das Spiel sinnvoll und machen 
einen guten Eindruck, die Gra- 
fik der Gilde sieht noch immer 
spitze aus. Wenn die Entwickler 
es diesmal schaffen, ein Produkt 
abzuliefern, das nicht so fehler- 
behaftet ist wie das Hauptspiel, 
steht eine gute Wirtschaftssimu- 
lation ins Hauss. 


Entwickler: 4Head Studios 
Anbleter: Jowood / Deep Silver 
Termin: 27. April 2007 
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PR} De 3 = 
ABENTEUER IN SERIE Der Rollenspielpart des One ode umfasst 15 große 
Questreihen. Nach Release veröffentlichen die Entwickler weitere Inhalte. 


FREIE WAHL Wäh- r re . a IE = 2 : 
rend PvP-Charaktere Pi" Yu Pr. ® Me i : i ge 
Ru ee ni ENTWEDER ... ODER Jeder Spieler kann bis zu fünf Mehrspielercharaktere ö 
u: anlegen. Bei der Heldenerstellung entscheidet man zwischen Au 
kann man die u 


1 kc rativem Rollenspiel und PVP. 
Rollenspielcharak- yoperativem Rollenspiel unc 


tere weiterentwickeln 
- ohne Levelgrenzel 


Br 


FAIR Der ET Sonwärthens e dder Quests passt sich Pr 
dynamisch an die Größe der Spielergruppe an. ’ - 

J —- 
| Pepe 


u u 


it Riesenschritten stapft 

das  Edel-Rollenspiel 

Two Worlds seiner 
Fertigstellung entgegen. Mittler- 
weile ist auch der lange verspro- 
chene, in Rollenspielen höchst 
seltene Mehrspielermodus funk- 
tionstüchtig. Hier lesen Sie, was 
ihn so besonders macht! 


Heldenzeit 


Wie bereits vermutet, ähnelt 
der Mehrspielermodus in seinen 
Grundzügen dem erfolgreichen 
Online-Rollenspiel Guild Wars. 
Zunächst erstellt sich der Spieler 
einen Mehrspielercharakter, der 
entweder für kooperatives Rol- 
lenspiel oder für Spieler-gegen- 
Spieler-Kämpfe gedacht ist. Das 
ist wichtig, da ein Held später 
nicht mehr zwischen den Spiel- 
modi wechseln kann. 

Für Rollenspielcharaktere 
folgt nun die Klassenwahl - ein 
Unterschied zw Einzelspieler- 
kampagne, in der man seinen 
Avatar frei über ein Talentesys- 
tem entwickelt. Auch Rasse, Ge- 
schlecht und Aussehen darf man 
nur im Mehrspielermodus selber 
festlegen. Als Klassen kommen 
unter anderem Schwerttänzer, 
Waldläufer, Diebe und Magier 
zum Einsatz. Letztere dürfen aus 
fünf Magieschulen schöpfen: Feu- 
er, Erde, Luft, Wasser, Nekroman- 
tie (Toten-, Geisterbeschwörung). 


Rollenspielcharaktere landen 
danach in der Stadt Tharbakin, 
im späteren Spielverlauf besucht 
man außerdem noch die Orte 
Qudinar und Cathalon. Anfangs 
besitzt man nur Grundfähigkei- 
ten, die jedoch mit entsprechen- 
den Levelaufstiegen durch wei- 
tere Talente ergänzt werden. 


Über das Rollenspiel ... 
Städte dienen wie in Guild 
Wars als zentrale Anlaufstelle für 
die Spieler. Hier wird gequatscht, 
gehandelt und eingekauft, so 
wie es sich gehört. Außerdem 
gibt es dort auch einen privaten 
Aufbewahrungsort für erbeutete 
Gegenstände. Hat man sich erst 
mal eine Spielergruppe ange- 
lacht, geht es raus ins Abenteu- 
er: Das bis zu acht Mann starke 
Team wird in eine eigene Instanz 
katapultiert, wo man gemeinsam 
eine Reihe von Quests erledigt. 
Dabei ranken sich mehrere klei- 
nere Aufgaben um einen großen 
Hauptauftrag. Produzentin Ale- 
xandra Constandache gibt uns 
ein Beispiel: „In einer der ersten 
Kampagnen müssen die Spieler 
ein Dorf vor einem Überfall- 
kommando der Orks schützen. 
Ist das gelungen, bekommt die 
Gruppe vom Dorfältesten nähere 
Informationen zu einem großen 
Lager der Grünhäute. Die zweite 
Hauptkampagne besteht dem- 


nach darin, dieses Camp zu fin- 
den und auszulöschen.” 

15 solcher Questreihen um- 
fasst der Mehrspielermodus von 
Two Worlds bei Veröffentlichung, 
später sollen weitere Inhalte fol- 
gen. Und: Es fallen keine monat- 
lichen Gebühren an! 


... und Arena-Kämpfe 


Falls Sie sich zu Beginn einen 
PvP-Charakter erstellt haben, 
landen Sie automatisch in der 
Stadt Ashos. Die Werte der Spiel- 
figur sind vorgegeben, damit alle 
Kontrahenten in den Arenen die 
gleichen Chancen haben. Drei 
Spielmodi - Teamkampf, Atta- 
cke und Monsterjagd -— sorgen 
für die nötige Abwechslung. — (fs) 


FELIX SCHÜTZ S 


Ein riesiges Einzelspieler-Aben- 
teuer und noch ein kostenfreier 
Multiplayer-Modus obendrauf? 
Das verdient Respekt, Reali- 
ty Pump! Natürlich muss sich 
noch zeigen, ob das Angebot an 
Quests und Spielmodi die Spieler 
langfristig bei der Stange hält. 
Mir zuckt es jedenfalls schon an- 
genehm in den Fingern. 


Entwickler: Reality Pump Studios 
Anbieter: Topware Interactive 
Termin: 09. Mai 2007 
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INTERVIEW MIT ALEXANDRA CONSTANDACHE 


ALEXANDRA CONSTANDACHE 
Produzentin von Two Worlds. 


individuell einstellen.“ 
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PC Games: Welche 
Möglichkeiten hat der 
Spieler bei der Charak- 
tererstellung? 
Constandache: 
„Die sind nahezu 
unbegrenzt: Neben 
zwölf verschiedenen 
Klassen und der Wahl 
des Geschlechts stehen 
umfangreiche optische 
Gestaltungsmöglich- 
keiten zur Verfügung. 
Über Parameter wie 
Brustumfang oder Bein- und Armlänge legt man das allge- 
meine Erscheinungsbild fest. Beim Gesicht kann der Spieler 
Merkmale wie Haarfarbe, Frisur oder Augenform und -farbe 


PC Games: Wie entwickelt man Rollenspielcharaktere? 
Constandache: „Die Entwicklung des Charakters im 
Multiplayer-RPG-Modus erfolgt analog zur der im Einzelspie- 
lermodus. Das heißt, es gibt Parameter- und Skillpunkte, die 
auf die verschiedenen Fähigkeiten verteilt werden können. 
Eine Levelbegrenzung ist nicht vorgesehen.“ 

PC Games: 15 große Questreihen, das klingt aber nicht 


„Wir haben noch ein paar Asse im Ärmel.“ 


gerade nach sehr viel. Wie muss ich mir den Umfang einer 
solchen Questreihe denn vorstellen? 

Constandache: „Eine Mission besteht aus einer Haupt- 
quest sowie sechs bis acht Nebenquests. Über die Spieldau- 
er kann ich leider noch nicht viel sagen, da wir uns mitten in 
der Testphase befinden. Mit den zum Start des Multiplayer- 
Modus verfügbaren Quests werden die Spieler erst einmal 
beschäftigt sein. Ich finde nicht, dass es zu wenige sind. Wir 
haben das System außerdem darauf ausgerichtet, möglichst 
kontinuierlich für Nachschub zu sorgen.” 

PC Games: Wie sieht dieser Nachschub denn aus? 
Constandache: „Das hängt natürlich vom Feedback der 
Spieler ab. Wir müssen jetzt erst einmal abwarten, wie der 
Multiplayer angenommen wird. Wir sind auf jeden Fall bes- 
tens gerüstet und haben noch ein paar Asse im Ärmel. Uns ist 
es wichtig, mit neuen Inhalten für Leben in Antaloor zu sorgen 
und den Spielern eine langfristige Spielmotivation zu liefern.“ 
PC Games: Welche Belohnungen bieten die PvP-Kämpfe? 
Constandache: „Ich denke, der Reiz am PvP ist das 
gegenseitige Kräftemessen. Im Arena-Modus geht es darum, 
mit einer eigenen Kanıpfstrategie, die unabhängig von 
Parametern wie Stärke ist, zum Erfolg zu kommen. Das ist 
zumindest für mich schon einmal Belohnung genug. Außer- 
dem haben wir noch ein Ranglistensystem integriert, das 
besonders erfolgreiche Krieger gebührend feiert.“ 
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METZELEI Wie 
in jedem guten 
Action-Rollenspiel 
erwarten Sie 
massenhaft Gegner. 
Im Mehrspieler 
(rechts oben) geht 
es gemeinsam in 

| den Kamptf. 


ACTION-ROLLENSPIEI 


== — — 


Im Bannkreis der Götter | Mit durchdachten Inhalten und ausgefeiltem Mehr- 
spielermodus schickt Entwickler Cyanide Studio Sie durch die Epochen. 


er ägyptische Gott 
Seth erwacht in einer 
Pyramide zu neuem 


Leben. Beseelt vom Zorn auf 
die Menschheit und die anderen 
Götter will er nur eins: Rache! 
Aber Seth hat die Rechnung 
ohne den Wirt (sprich: Sie!) ge- 
macht. Niemand anderes als 
Ihre Wenigkeit schlüpft in die 
Rolle von vier Charakteren aus 
unterschiedlichen Mythologien, 
um das wiedererwachte Böse im 
Keim zu ersticken. 

Die Story klingt nicht neu? 
Stimmt, aber für ein Action-Fest 
im Stile von Titan Quest dient sie 
allemal - und an diesem Titel ori- 
entiert sich Loki: Im Bannkreis 
der Götter. Ergo warten Dutzen- 


Schnell ı d übersic| 
| Funktionell 
ı Das Inventar von Lokl ist sehr 
h überschaubar, Gegenstände 
sind in Kategorien abgelegt. 
‚ Per Mausklick auf eine Rubrik 
' bekommen Sie die passende 
ı Ausrüstung angezeigt. Die Teile, 
% die Sie noch nicht angesehen 
} haben, sind gekennzeichnet. 
' Farbliche Unterschiede mar- 
R kieren die Abweichungen in der 
? Wertigkeit. 


de Monster darauf, dass Sie sie 
von ihrem Leid, das Leben heißt, 
befreien. Zaubersprüche und 
Gegenstände gibt es zuhauf. 

In Sachen Waffen haben sich 
die Entwickler Neues ausge- 
dacht: So finden Sie besseres 
Gerät zwar auch bei besiegten 
Kreaturen, doch können Sie sich 
Ihre Wunschklinge ebenso vom 
nächsten Schmied anfertigen 
lassen. Dazu benötigen Sie aller- 
dings die Einzelteile, Schaft und 
Klinge etwa. Abhängig von den 
Eigenschaften, die die Teile be- 
sitzen, fällt die Stärke des entste- 
henden Schnetzelwerkzeugs aus. 
Es ist ebenfalls möglich, das der 
Schmied Ihr Equipment in Ein- 
zelteile zerlegt, um neue Kombi- 


nationen zu basteln. Besitzen Sie 
etwa eine Großaxt des Infernos, 
die neben der normalen Zerstö- 
rung auch Feuerschaden anrich- 
tet, bekommen Sie dadurch zum 
Beispiel ein Kopfstück, das dieses 
Charakteristikum ebenfalls be- 
sitzt. Gleiches gilt für Rüstungen, 
wobei hier nur zwei Bearbei- 
tungsmethoden zur Wahl stehen: 
Verbessern und Verstärken. Dabei 
verändert das Schmieden jeweils 
nur Partien der Rüstung, optisch 
und in den Werten. Der Preis 
richtet sich nach der Qualität der 
Waffe oder Rüstung. 

Für den Mchrspielerpart fah- 
ren die Entwickler ebenfalls ein 
paar Nettigkeiten auf. Neben 
dem üblichen Koop-Modus, in 


Kiosk-Funktion 
Mit der Kiosk-Funktion machen 
die Entwickler Ihnen das Leben 
| : leichter. Jeden Gegenstand, den 
| ; Sie auf Ihrer Reise einsammeln, 
ı aber nicht benötigen, legen Sie 
| im Kiosk ab. Beim nächsten 
‘ Händler verkaufen Sie diese 
| Ausrüstung per Tastendruck, 
' ohne sich erneut durch das 
: Inventar zu kämpfen. Eine feine 


= i Sache, finden wir. 


dem Sie mit bis zu sechs Kollegen 
gegen Monster fighten, bietet das 
Spiel eine Spieler-gegen-Spie- 
ler-Option: Sie treten im Duell 
gegen einen Mitspieler oder als 
Team im Challenge-Modus ge- 
gen mehrere Kontrahenten an. 
Möchten Sie Ihren Freunden 
nicht direkt gegenübertreten, 
stehen Wettkämpfe wie „Besiege 
Endgegner X“ bereit. Ein eige- 
ner Online-Service soll die Wett- 
kämpfe im Internet vor Hackern 
und Schummlern schützen und 
als Plattform dienen, um leichter 
Mehrspielerpartien zu finden. 
Die Online-Charaktere stehen 
wie bei den Konkurrenztiteln 
nicht für die Einzelspielerkam- 
pagne zur Verfügung. (web) 


SEBASTIANWEBER N) 


Was der Entwickler Cyanide 
Studio mit Loki in der Mache 
hat, klingt nicht sehr innova- 
tiv, aber actionreich. Wenn das 
Spiel den gleichen Sucht- und 
Sammelfaktor mitbringt wie die 
Konkurrenz, haben Fans von 
Action-Rollenspielen durchaus 
Grund zur Freude, 


Entwickler: Cyanide Studio 
Anbieter: Crimson Cow 
Termin: Mai 2007 


PC GAMES 05/07 


60 


AKTUELL | 


ACTION-ROLLENSPIEL 


Dawn of Magic 


Wenn mal wieder ein böser Zauberer das Land bedroht, lassen sich sogar 
Bäckersfrauen und Zigeunerinnen nicht Iumpen und nehmen den Kampf auf. 


it einer Bratpfanne be- 
M| waffnet, stapft die über- 

gewichtige Bäckersfrau 
durch den Wald. Neben ihr 
klappern die Knochen des von 
ihr beschworenen Skeletts. Da 
tauchen auch schon die ersten 
Feinde auf. Gewaltige Ameisen 
stürzen sich auf die Heldin, die 
sich schlagkräftig mit der Pfanne 
zur Wehr setzt. Ihr Begleiter wirft 
sich ebenfalls ins Getümmel und 
lenkt die Krabbeltiere ab. Diese 
Zeit nutzt die Bäckerin wiede- 
rum, um ihre beiden Zauber- 
sprüche vorzubereiten. Ein Para- 
lyse-Spruch, gepaart mit einem 
herabsausenden Blitz. Das heizt 
den Ameisen ordentlich ein. Als 


ai a 
der ei 


die Brut besiegt ist, sammelt die 
dralle Dame die umliegenden 
Schätze auf und wandert weiter. 


Eine Prise frischer Ideen 
Dawn of Magic der russi- 
schen Entwickler SkyFallen fügt 
dem Action-Rollenspiel-Genre 
ein paar neue Ideen hinzu. Al- 
len voran sind da die etwas un- 
gewöhnlichen Charaktere wie 
die dicke Bäckersfrau, die dralle 
Zigeunerin und der bebrillte 
Zauberlehrling zu nennen. Auch 
dass Sie zwei Zauber beliebig 
miteinander kombinieren und 
dadurch sehr interessante Ef- 
fekte erzielen hebt den Titel von 
anderen Genre-Vertretern ab. Die 


Ss 


IM ANFLUG Das an einen chinesischen Drachen erinnernde Monster hat es in sich. 


Em 
a. 


ABLGEDREHT Im Brillant 


Kamp Jen de ander 


lichsten Gegner. Hier hilft Magie, um die Unholde zu besiegen. 


Geschichte dreht sich um ein alt- 
bekanntes Thema: Ein finsterer 
Magier bedroht das Land. Ob Sie 
dem Bösen den Garaus machen 
oder sich ihm anschließen, bleibt 
Ihnen überlassen. Auf Ihren Rei- 
sen durch die schönen 3D-Ge- 
biete erledigen Sie jede Menge 
Aufgaben, sammeln Unmegen 
an Schätzen auf und verbessern 
Ihren Charakter - genau wie sich 
das für ein Rollenspiel gehört. 
Der Inventarbildschirm aller- 
dings lässt aktuell noch Über- 
sichtlichkeit vermissen. Ob die 
vielen lustigen Ideen und das 
schnelle Spielgeschehen letzt- 
endlich lange genug motivieren, 
erfahren Sie im Test. (ab) 


ANDREAS BERTITS ei 


Zunächst war ich etwas skep- 
tisch: Schon wieder ein Action- 
Rollenspiel? Aber bereits nach 
wenigen Spielminuten war klar, 
dass Dawn of Magic durch 
seine vielen neuen Ideen frischen 
Wind ins Genre bringen könnte. 
Besonders die Kombination zwei- 
er Zauber hat es mir angetan. Ob 
allerdings die abgefahrenen Chn- 
raktere auf Gegenliebe der Spie- 


ler stoßen, ist ungeiwiss. 


Entwickler: SkyFallen 
Anblete: Deep Silver 
Termin: 20. April 2007 
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AKTUELL 


Ihre Meinung ist uns wichtig! Deshalb 
laden wir Sie, liebe Leser, in die 
Redaktion ein, wo Sie einen Tag lang 
ein ausgewähltes Top-Spiel auf Herz 
und Nieren testen dürfen. Und das 
Wochen vor der offlziellen Veröffentll- 
chung. Für Ihre Mühe bedanken 

wir uns mit einem tollen Fan-Paket, 
das sich diesen Monat wie folgt 
zusammensetzt: 


 Beta-Key 
I Vollversion des Spiels 
I Von Jeff Anderson signiertes Poster 


Wie kann ich mitmachen? 


An der Sneak Peek kann grundsätzlich jeder 
Leser teilnehmen. Schauen Sie einfach auf 
unserer Webseite vorbei. Dort finden Sie 


alle Bewerbungsinformationen. 


www.pcgames.de 
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Einen Tag lang spielten fünf Leser das Mittelerde-Rollen- 


fter mal was Neues: An- 


spiel. Lesen Sie, was die Gefährten zu berichten haben! 
statt in unsere Redakli- 


onsräume, entführten 


wir die Sneak-Peek-Gewinner 
diesmal nach München, genauer: 
in das luxuriöse Holiday Inn. Es 
war Publisher Codemasters, der 
sich diese Kulisse gewählt hatte, 
um Der Herr der Ringe Online 
in gebührendem Glanz zu prä- 
sentieren. Uns sollte es recht sein 
- ist ja auch mal ganz schön, sich 
um nichts kümmern zu müssen. 
Außerdem waren nicht nur Leu- 
te von Codemasters, die Sneak- 
Peeker und wir vor Ort — Ent- 
wickler Turbine entsandte seinen 
CEO (Chief Executive Officer; 
Leitender Direktor eines Unter- 


nehmens) Jeff Anderson, der den 
Teilnehmern mit Rat und Tat zur 
Seite stehen sollte. Optimale Be- 
dingungen für eine gute Sneak 
Peek! Oder etwa nicht? 


Worst Case Scenario 

Stellen Sie sich vor, Sie hät- 
ten acht High-End-PCs bestellt. 
Richtige Höllenmaschinen. Und 
stellen Sie sich nun vor, die guten 
Stücke gingen auf dem Weg zu 
Ihnen verloren. Sie haben richtig 
verstanden: Die Computer für 
die Sneak Peek wurden nicht 
geliefert! Um 11 Uhr am Sonntag 
sind unsere Leser noch ahnungs- 
los, wir hingegen bekommen 
hinter den Kulissen mit, welchen 


Aufwand Codemasters und die 
PR-Agentur Marchsreiter Com- 
munications betreiben, um auf 
die Schnelle noch die nötige tech- 
nische Ausrüstung zu beschaffen. 
Es dauert weniger als eine Stun- 
de, bis nicht nur genügend Rech- 
ner vorhanden sind, sondern Jeff 
Anderson höchstpersönlich vor 
unseren Lesern Platz nimmt und 
gut gelaunt eine Powerpoint-Prä- 
sentation an die Wand projiziert. 
In rund 20 Minuten bekommen 
unsere Leser daraufhin - wie 
gut, dass alle Englisch können! 
- einen Eindruck der Spielinhal- 
te und Details, die Der Herr der 
Ringe Online ausmachen. Da 
mittlerweile auch alle PCs liefen, 
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»Die Berufe brauchen mehr Erklärung.« 


Fi 
NAME: Dennis Nakken 
ALTER: 18 Jahre 
BERUF: Auszubildender 
| ZULETZT GESPIELT: Oblivion, X3, Halo 


DENNIS: 
„Anfangs war ich 
etwas gefrustet, 
als ich krampfhaft 
versuchte, das 
Crafting-System 
zu kapieren. Nicht 
jeder hat World of 
Warcraft gespielt 
und kennt so was! 
Mittlerweile gefällt 
es mir aber echt 
gut, ich bin ständig | 
auf der Suche 
nach der nächsten 
Kupfermine. 
Die Atmosphäre 
stimmt aufjeden 
Fall - wenn Turbine 
jetzt noch die 
Kartenfunktion 
verbessert, kaufe 

| ich es mir!“ 


YVONNE: 


SNEAK PEEK | 


»Ich bin voll und ganz begeistert!« * 


NAME: Yvonne Hermann 

ALTER: 25 Jahre 

BERUF: Binkansntanar 

ZULETZT GESPIELT: Everauest ?, NWN? 


m 


Das Der-Herr-der-Ringe-Online-Wochenende 


20.000 Beta-Keys hatte Codemasters für PC-Games-Leser bereitge- 
stellt, um das Online-Rollenspiel ein Wochenende lang zu testen. 


ee 
ne ı 


y4 


Am 10. und 11, März 
fanden sich Tausende 
Spieler in Mittelerde ein, 

um gemeinsam mit unsin 
Tolkiens Abenteuerspiel- 
platz einzutauchen. Der 
Weg dahin war mühsamer 
als geplant: Die beiden 
Beta-Server Northmoor 

und Stybba litten unter teils 
massiven Stabilitätsproble- 
men, sodass auch wir einige 
Stunden den Einwahlbild- 
schirm anstarrten. Tja, so ist 
es eben manchmal mit den 
Beta-Versionen! Faire Geste 
seitens Codemasters: Die 
20.000 Keys, die ja 


eigentlich nur das Wochenende gültig sein sollten, wurden bis zum Ende der 


Beta (Anfang April) verlängert. 


konnte die Sneak Peek noch halb- 
wegs im Zeitplan beginnen. 


Legen wir los! 

Der erste Schritt nach Mit- 
telerde führt über die Anmelde- 
seiten von Codemasters: die Ac- 
count-Erstellung. Das ergibt Sinn, 
denn die Teilnehmer dürfen sich 
natürlich ihre Beta-Keys mit nach 
Hause nehmen. Leserin \Yvon- 
ne Hermann betritt das Spiel 
als Erste. Sie grübelt in Sachen 
Charaktererstellung, kann sich 
nicht zwischen den vier Rassen — 
Mensch, Elb, Zwerg und Hobbit 
- entscheiden. Dann muss es aber 
doch ein Falbwüchsiger mit Haa- 
ren auf den Füßen sein: Yvonne 
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erstellt sich einen Hobbit mit der 
Laufbahn eines Barden. Daniel 
Fink klickt sich derweil durch die 
Klassen: „Es gibt ja nur wenige 
Magiekundige in Mittelerde. Bin 
mal gespannt, wie Turbine das 
gelöst hat!” Daniel spielt damit 
auf den Hintergrund der Bücher 
an — Zauberer wie Gandalf oder 
Saruman sind in der Handlung 
von Der Herr der Ringe näm- 
lich überaus selten und mächtig. 
„Warum gibt es denn keine blon- 
den Zwerge?”, kritisiert Dennis 
Nakken vom anderen Ende des 
Tisches. Auch er tobt sich in der 
Charaktererstellung aus. Daniel 
versucht derweil einen Namen 
für seinen Helden zu finden, doch 


BÖSE Entgegen unseren Erwartungen 

waren die meisten Sneak-Peek-Teilneh- 
mer gar nicht so versessen darauf, auch 
mal die dunklen Völker auszuprobieren. 


das Spiel zeigt immer wieder an, 
seine Wahl sei schon vergeben. 
Daraufhin entdeckt er ein Infor- 
mationsfenster, das Hilfestellung 
für die Namensgebung passend 
zur jeweiligen Rasse gibt. Eine 
schöne Idee, findet Daniel. 

Julius Kuschke kennt die Beta 
von Der Herr der Ringe Online 
schon in- und auswendig, hat 
einen Charakter bis weit über 
Level 30 gespielt. Daher verzich- 
tet er zunächst aufs Spielen und 
unterhält sich lieber mit uns, den 
anderen Teilnehmern und natür- 
lich mit Jeff Anderson. Julius liebt 
das Spiel schon jetzt, rund zwei 
Monate bevor es erscheint. „Man 
fühlt sich sofort in die Spielwelt 


AKTUELL 


u 


„Schade, dass Chat und Emotes noch nicht richtig funktioniert haben. Auch wün- 
sche ich mir eine Art Leuchtspur oder Markierung der Quest-NPCs auf der Weltkarte. Trotzdem 
war es einfach toll, in die Welt von Der Herr der Ringe einzutauchen. Ich werd's mir holen!“ 


hineingezogen”, urteilt er über 
den atmosphärischen Einstieg. 
Ob die übrigen Tester das genau- 
so sehen? 


Erste Schritte 


Ernst Martin, unser fünfter 
Sneak-Peek-Teilnehmer, betritt 
das Tutorial mit seinem Heer- 
meister-Menschen. „Oh, was 
is‘ jetzt des?“, fragt er sich. Er 
wundert sich über die aufpop- 
penden Hilfefenster, die Infor- 
mationen zur Steuerung und den 
Bildschirmanzeigen bereithalten. 
Ernst findet sich problemlos zu- 
recht, denn er nimmt sich die nö- 
tige Zeit, um die Einsteigertipps 
durchzulesen. Minuten später 
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PC Games: Das Spiel ist frei von dem Bombast, 
der die Filmtrilogie durchzog, Überall finden 
sich liebevolle, aber unspektakuläre Details 
für Kenner der Bücher. Die Atmosphäre ist sehr 


AKTUELL | 


an | = y © 


6 
L 


stimmig, aber auch sehr ruhig, 
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ist er aus einem Gefängnis aus- 
gebrochen, hat mit einer Hobbit- 
Dame ein Banditenlager in Brand 
gesteckt und wurde Zeuge, wie 
ein berittener Nazghul den Wald- 
läufer Amdir mit einer Morgul- 
Klinge verletzt. Beim Anblick des 
finsteren Ringgeistes stellt das 
Spiel einen wabernden Effekt am 
Bildschirmrand dar, die Minimap 


- 
Gar > ER 


Leser: Bekannte Charaktere wie Gimli, Elrond 
oder Gandalf trifft man bereits in den Tutorials, 


das finden unsere Leser klasse. Was einige 
allerdings vermissen, sind epische Momente. 


SNEAK PEEK 


ne 4 


ag 
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Der Herr der Ringe Online 


wandelt sich in das flammmende 
Auge Saurons - optische Hilfs- 
mittel, um zu verdeutlichen, dass 
sich der Spieler in großer Gefahr 
befindet. Das gefällt Emst, der 
bislang nämlich noch nicht so 
recht von der Atmosphäre über- 
zeugt ist. 

Auf Dennis’ Bildschirm geht 
derweil ein Höhlentroll auf Gimli 


OD) Grafik 


Leser: Durchweg positiv gefiel unseren Lesern 
die Grafik. Sie sei weniger comichaft als die von 
World of Warcraft und setze Mittelerde authen- 
tisch und detailverliebt in Szene. 


PC Games will's wissen: An die- 
ser Stelle verraten wir Ihnen, 
welche Aspekte des Spiels unse- 
ren Lesern gefallen haben und 
welche weniger gut ankamen. 


F 


Chatsystem und die starre Übersichtskarte stör- 
te unsere Leser. Dafür loben sie kluge Features 
wie die Vergleichsansicht von Gegenständen 


und das Teilen von Quests. 


PC Games: Obwohl das Startgebiet von Elben 
und Zwergen optisch enttäuscht, sind die 
übrigen Zonen eine Augenweide: tolle Land- 
schaftsdarstellung mit hoher Weitsicht, nette 
Animationen und schöne Wassereffekte. 


los, Gandalf erscheint als Retter 
in der Not und versteinert das 
Monster mithilfe von Sonnen- 
licht. Dennis bezeichnet dieses 
Ereignis später als ein Highlight 
des Tages! Links von ihm freut 
sich Yvonne gerade über den 
unkomplizierten Einstieg und 
die schöne Grafik. Das Startge- 
biet von Hobbits und Menschen 


PC Games: Sowohl Chat wie Emotes funktionie- 
ren im Endprodukt bestimmt. Die Karte könnte 
zwar flexibler sein, doch eindeutige Quest-Marker 
wie in Guild Wars wünschen wir uns nicht. 


ist ja auch verdammt hübsch. 
Dennis hingegen findet die Gra- 
fik ein wenig zu comichaft — wie 
gut, dass wir keine Sneak Peek 
zum knallbunten Konkurrenten 
World of Warcraft veranstalten! 


Trotz Plan orientierungslos 
Die ersten Quests sind ge- 
schafft, höhere Charakterstufen 


fr N nn S 
) N Bi 3 Westentasche. Brennende Fragen konnte er CEO Jeff 
iu | 

EM A 


Anderson (links) sogar direkt stellen. 
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SNEAK PEEK | 


Trendrichtungen 


Da es sich bei den gespielten 
Versionen meist um Betas 
handelt und sich bis zum Ver- 
öffentlichungstermin noch 
vieles ändern kann, vergeben 
unsere Leser statt einer Wer- 
tung „nur“ ein Tendenzurieil. 


8 


Leser: Wirklich flott ist es nicht, doch dafür 
durchdacht: Alle Teilnehmer setzen die Talente 
ihrer Klassen schon nach kurzer Zeit gezielt 
ein, loben und nutzen kluge Ideen wie die 


Warteschleife für Skills. 


Erwartungen 
übertroffen 


> Erwartungen erfüllt 


Erwartungen 
nicht erfüllt 


Leser: Verspielte Details und jede Menge 
Bezüge zur Buchvorlage - die Aufträge wurden 
mit viel Liebe erschaffen. Selbst die teils gene- 
rischen, im Genre unbeliebten Sammelquests 
stören den positiven Gesamteindruck nicht. 


AKTUELL 


Leser: Nur vier „gute“ Rassen, das ist nicht viel. 
Unsere Leser stört das kaum - ein böses Volk 
wäre zwar wünschenswert, ist aber kein Muss. 
Das Angebot an Klassen finden unsere Leser 
toll, besonders weil der Kundige und der Barde 


Auch die instanzierten Missionen erhalten Lob. 


PC Games: Das Kampfsystem ist weder schnell 


noch langsam, weder innovativ noch veraltet. Es 
ist ein gutes, bewährtes System, wie man es von 
einem aktuellen Online-Rollenspiel erwartet. 


erreicht. Unsere Testgruppe be- 
ginnt sich auszutauschen, dabei 
ist vor allem die Karte zentrales 
Gesprächsthema: Oft mussten 
die Teilnehmer nach einem quest- 
relevanten Ort oder Nichtspie- 
lercharakter (NPC) suchen, der 
zweckmäßige Gebictsplan ist vie- 
lennichtübersichtlichgenug. Eine 
Zoomfunktion oder eigenhändi- 


an Make (a em 7 
se Beta lst besser 3 


NAME: Ermst Martin 

ALTER: 38 Jahre 

BERUF: Angestellter 

ZULETZT GESPIELT: Gothic, Hail-Life 2 


SE 
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ges Beschriften der Karte könnte 
hier Wunder wirken. Aber: Viele 
Quests erfordern ganz bewusst 
ein wenig Sucharbeit, sodass 
eine Questmarkierung wie in 
Guild Wars eine Menge von der 
eigentlichen Herausforderung 
nehmen würde. 

Sämtliche Teilnehmer befin- 
den die Quests für gut bis her- 


s manches 


N 


ERNST (rechts im Bild): „Der langsam steigende Schwierigkeitsgrad und der fehlende Gruppen- T 
zwang haben mir den Einstieg leicht gemacht. Leider habe ich nicht allzu viel Der Herr der Ringe- 
Atmosphäre gespürt, da fehlt mir noch etwas. Trotzdem bin ich sicher: Dieses Spiel wird ein Erfolg!“ 


PC Games: Die Quests passen hervorragend in 
die Welt von Mittelerde und sind überraschend 
abwechslungsreich. 


vorragend. Der eine oder andere 
uninspirierte Standard-Auftrag 
der Sorte „Erschlage zehn Wölfe 
und kehre dann zu mir zurück“ 
hat sich zwar eingeschlichen, 
doch die meisten Quests sind 
abwechslungsreich und prima in 
Tolkiens Universwn eingebettet. 
Julius betont die teils instanzier- 
ten Missionen der Hauptquest- 


so gut in das tolkiensche Szenario passen. 


reihe: Sie würden dem Spieler 
wirklich das Gefühl geben, ein 
Teil von Mittelerde zu sein. 


Lizenz: Gut oder Gurke? 


Wir fragen unsere Test-Mann- 
schaft nach der Atmosphäre: 
Steckt genügend Der Herr der 
Ringe im Spiel oder ruht es sich 
auf seiner Lizenz aus? Yvonne, 


| DURCHDACHT Die Klassen sind abwechslungsreich und 
passen prina in das tolkiensche Universum. Der Kundige 


ruft beispielsweise Tiere zu seiner Unterstützung herbei 


PC Games: Die bösen Völker kann man im PvP- 
Modus spielen - ein fairer Kompromiss, finden 
wir. Das Klassenangebot ist gut durchdacht. 


65 


66 


AKTUELL | 


»»Überall gibt's was zu entdecken!:« 


ALTER: 19 Jahre 
BERUF; Zwiigiensleis 


Dennis und Daniel sind zufrie- 
den, freuen sich über die vielen 
Details für Kenner der Buchvor- 
lage. Auch uns gefällt die Stim- 
mung gut: Besonders im lauschi- 
chen Auenland schlägt einem die 
Detailliebe entgegen, etwa wenn 
sich Hobbits am Wegesrand über 
die Ernte unterhalten, ein Pfeif- 
chen rauchen oder Quests ver- 
geben, die von Kuchendiebstahl 
handeln. Julius und Ernst vertre- 
ten indessen sehr unterschiedli- 
che Meinungen: Ersterer lobt die 
Atmosphäre als den größten Plus- 
punkt des Spiels und begeistert 
sich vor allem für die glaubhaften 
NPCs und die vielen aus den Bü- 
chern bekannten Orte. Emst sieht 
das anders: Für ihn stellte sich 


FAIR IST FAIR Im Tutorial der Hobbits muss der Spieler einen NPC vor Rie: 
beschützen. Das geht noch leicht. Wer sich jedoch auf höheren Levels in ein Nest der 
krabbelnden Biester wagt, sollte besser gleich eine fähige Gruppe dabeihaben. 


SNEAK PEEK 


JULIUS: 
„Das erste Spiel, 
das ernsthaft mit 
World of Warcraft 
konkurrieren kann! 
Nirgendwo macht 
das Erkunden 
mehr Spaß und 
die Atmosphäre ist 
einfach großartig! 
Toll finde ich auch, 
dass die Quests 
einem wirklich das 
Gefühl geben, ein 
Teil der Welt von 
Tolkien zu sein. Ich 
habe bereits vor- 

j[ bestellt - vielleicht 
greife ich sogar zu 
‘] einem Lifetime- 

| Account!“ 


noch kein Der Herr der Ringe- 
Feeling ein. Zwar lobt er Stim- 
mung und Spielwelt als „schön” 
und „gelungen“, doch ihm fehlt 
das Gefühl, ein Teil der Handlung 
zu sein: „Ich spüre einfach nicht, 
dass da in jedem Moment der 
Legolas aus dem Gebüsch hüpfen 
oder Gandalf aufeinem Adler an- 
sausen könnte.” 


Von Bequemlichkeit und Bugs 


Die Steuerung enthält Kom- 
fort-Funktionen, die bei unseren 
Testern sehr gut ankommen. Den- 
nis gefällt etwa die Vergleichsan- 
sicht von Gegenständen in gegen- 
übergestellten Fenstern: „So sehe 
ich direkt, ob ich das Zeug über- 
haupt gebrauchen kann.” 


Hinnen 


„Toll, dass man die Zauber- 
sprüche in eine Warteschleife 
setzen kann“, freut sich Yvonne, 
als sie eine Riesenspinne mit ei- 
ner Reihe von Spezialmanövern 
verdrischt. Stimmt, das ist schon 
praktisch: Noch während man 
ein Talent aus der Aktionsleiste 
ausführt, kann man die nächsten 
Zauber und Attacken bestimmen. 
Auch Julius hat sich mittlerweile 
einen Rechner geschnappt und 
reitet mit einem hochgezüchteten 
Charakter durch das Breeland. Er 
erledigteine Quest, an deren Ende 
man sein erstes Reittier bekommt, 
mit dem man frei und abseits der 
vordefinierten Pfade, zwischen 
Reitmeistern umhergaloppiert. 
„Die Sprunganimationen sind 


-1T 
alla 


andern 


DETAILVERLIEBT Sobald man Innenräume wie Jagdhütten oder Tavernen betritt, fällt 
eine sehr kurze Ladezeit an, ähnlich wie in Oblivion. Das macht sich bezahlt, denn so 
können die Grafiker mit hübscher Innenausstattung wie diesen Trophäen glänzen. 


noch etwas seltsam”, findet Juli- 
us, „doch die Steuerung ist super. 
Ich bin kein einziges Mal irgend- 
wo hängen geblieben!” Ein Urteil, 
dem wir uns anschließen. 
Frustriert tippt Daniel Kom- 
mandos in die Chat-Befehlszeile, 
etwa „/dance” oder „/sit”. Soge- 
nannte Emotes, die die Spielfigur 
in der Regel lustige Animationen 
ausführen lassen — Pflichtpro- 
gramm für ein Online-Rollen- 
spiel. „Ich habe schon alle mög- 
lichen Befehle ausprobiert, doch 
keiner scheint zu funktionieren!” 
Recht hat er: Die Emotes sind 
zum Zeitpunkt unserer Sneak 
Peek noch nicht implementiert, 
zudem macht der Chat noch Pro- 
bleme: Wer einen anderen Spie- 


BEE 
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TEAMSPIELER Das Spiel zwingt nicht zum Gruppenspiel, mit Ausnahme von 
speziell gekennzeichneten Quests. Das gibt gerade Einsteigern die Möglichkeit, 
sich in Ruhe mit der Spielmechanik auseinanderzusetzen. 


ler mit Befehlen wie „/tell” oder 
„/flüstern“ ansprechen möchte, 
bekommt eine Fehlermeldung. 
Offensichtliche Bugs, die Turbine 
unbedingt bis zum Release behe- 
ben muss! 


Meinungsvielfalt 


Ratlosigkeit auf den Gesich- 
tern der Test-Gruppe: Alle Spiel- 
figuren bleiben wie angewurzelt 
stehen, Tastatureingaben bleiben 
wirkungslos. Kurz darauf sind 
alle vom Server getrennt. Das ist 
typisch für Beta-Versionen von 
Online-Rollenspielen und daher 
nicht weiter schlimm. Minuten 
später wird wieder gequestet, ge- 
kämpft und gewerkelt. Für Letz- 
teres ist Dennis zuständig, der 
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PC Games: In der Beta-Version ruckelt das Spiel an 
einigen Stellen. Wisst ihr von diesen Problemen? 

; „Wir sind ständig in Kontakt mit der Spie- 
lergemeinschaft und arbeiten daran, deren Vorschläge 
umzusetzen und das Spiel besser zu machen. In einigen 
der größeren Städte wie etwa Bree, in der sich viele 
Spieler aufhalten, ist die Performance manchmal nied- 
riger als wir das gern hätten. Daher werden die nächs- 
ten Updates [Anm. d. Red.: für die Beta] auch einige 
signifikante Performance-Verbesserungen bringen.“ 
PC Games: Der Ansturm auf World of Warcraft war 
von Beginn an bereits so groß, dass die Server der 
Last nicht gewachsen waren und es zu Ausfallzeiten 
kanı. Seid ihr auf solche Situationen vorbereitet? 

l 1: „Man muss sich nur einmal die Menge 
an Leuten ansehen, die sich für die Beta-Version 
bereits angemeldet haben. Das sind bisher über 
550.000 Spieler! Ein großes Interesse also, und wir 
geben natürlich unser Bestes, um all diesen Menschen 
zum Release des Spiels einen reibungslosen Start zu 
ermöglichen. Doch leider weiß man nie genau, was 


mittlerweile die Berufe entdeckt 
hat. Seine Karriere als Schmied 
läuft jedoch nur schleppend an 
- zu wenig Flilfestellung, so sein 
Urteil. In der Tat könnten die Be- 
rufe schöner und ausführlicher 
erklärt sein, etwa in Form von 
Tutorial-Quests. Viele Spieler 
wissen nämlich nicht, dass man 
für einen der drei gewählten 
Berufe stets die Filfe eines Mit- 
spielers braucht. 

Ernst hat seinen Fleermeister 
mittlerweile beim Klassentrai- 
ner mit frischen Fähigkeiten 
ausgestattet. Trotz der größe- 
ren Auswahl an Attacken und 
Motivationsschreien - eine Spe- 
zialität dieser Klasse — ist ihm 


das Kampfsystem eine Spur 


_K (1 Li 


»Sofort in den Bann gezogen!« 


| 
NAME: Daniel Fink 

| ALTER: 27 Jahre 
BERUF: Student 
ZULETZT GESPIELT: Guild Wars 


zu langsam. Fairerweise soll- 
te man aber hinzufügen, dass 
der Heermeister auch nicht für 
schnelle Prügeleien gedacht ist. 
Im Nachhinein wäre der flin- 
ke Waffenmeister mit seinen 


zwei Nahkampfwaffen ver- 
mutlich die bessere Wahl für 
Ernst gewesen. 


Die übrigen Leser sind mit 
dem Klassenangebot insgesamt 
sehr zufrieden. Dennis gefällt, 
dass der Barde - eine Heiler- 
klasse — selbst als Einzelgänger 
nicht komplett hilflos ist. Alle 
Teilnehmer loben auch den 
sanft ansteigenden Schwierig- 
keitsgrad, der einen nicht sofort 
zum Gruppenspiel zwingt. So 
haben alle genügend Zeit, sich 


INTERVIEW MIT JEFF ANDERSON 


JEFF ANDERSON ist CEO bei Turbine. 


passiert, wenn sich Millionen von Spielern gleich am 
ersten Tag einloggen wollen. Wir versuchen dem so gut 
es geht entgegenzuwirken, indem wir ordentlich planen 
und die Ergebnisse der Beta auswerten. Außerdem 


„Das Gründerprogramm ist unsere Art, ‚danke‘ zu sagen. 


haben wir entsprechende Pläne, schon innerhalb von 
fünf bis sieben Tagen nach der Veröffentlichung des 
Spiels zusätzliche Server bereitzustellen, sollte der 
Ansturm unsere Erwartungen übertreffen.“ 

PC Games: Im Rahmen eures sogenannten 
Gründerprogramms bietet ihr Accounts auf Lebenszeit 
an. Würdet ihr an einer monatlichen Gebühr nicht 
wesentlich mehr verdienen? 

: „Weißt du, das werden wir ständig 
gefragt. Es ist aber im Grunde ganz einfach: Das Grün- 
derprogramm ist eine großartige Sache, um den Beta- 
Testern und der Community zu danken. Daher bieten 
wir den Spielern verschiedene Preismodelle an - dar- 
unter auch die Möglichkeit, einmal einen größeren 
Betrag zu zahlen, um lebenslang gebührenfrei spielen 
zu dürfen. Man kann zwar durchaus behaupten, dass 
wiran diesem Modell weniger verdienen, doch es ist 
uns einfach wichtiger, die Fans, unsere Community zu 
fördern, denn ohne sie funktioniert unser Spiel nicht! 
Wer so motiviert ist und an unsere Arbeit glaubt, soll 
dafür auch belohnt werden.“ 


DANIEL: „Man findet sich in dem Interface schnell zurecht, das ist gut. Doch ich 
vermisse einen Quest-Marker auf der Karte, ähnlich wie es ihn in Guild Wars gibt. 
Dafür spricht mich als Der Herr der Ringe-Fan die Atmosphäre unheimlich an!“ 


mit der grundlegenden Mecha- 
nik vertraut zu machen, bevor 
man sich mit anderen Spielern 
beschäftigt. 

Das hat uns überrascht: 
Keine(r) aus der fünfköpfigen 
Test-Gruppe vermisst die Mög- 
lichkeit, auch eine dunkle Rasse 
wie die Orks als Rollenspielcha- 
rakter zu spielen! Die Alterna- 
tive, nämlich die bösen Völker 
Mittelererdes im Spieler-gegen- 
Spieler-Modus zu übernehmen, 
halten die meisten für eine gute 
Lösung. Auf die Frage nach 
den Erfolgschancen des Spiels 
sind sich alle einig: Der Herr 
der Ringe Online ist aus Sicht 
unserer Leser ein Spiel mit Hit- 
Garantie. fs) 
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SO TESTEN WIR 
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AKTUELLES UEBUNGSSPIEL: 
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FREUT SICH AM MEISTEN AUF: 
Wadtich. Barock Svargiehsd. Orys5 
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GutzeH: an Ware 
gta Hary slgar. Ind Word Warez 
GRÖSSTE ENTTÄDSCHUNG: 

Mena Fressdin sp etbesser Gatar Hero asıch! 
FREUTSICH 


AM MEISTEN AUF: 
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AKTUELLES LEBLINGSSPIEL: 


Wergef Warcraft Ira BamingCrsade 
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hachheine gene VersonsonCAC3 


FREUT SICH AM MEISTEN AUF: 


AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL- 


Test Dim Undruteg - garghizel 
GRÖSSTE ENTT UNG: 
Nein Hazosten im Warst 

FREUT SICH AM MEISTEN AUF: 
Ca, Sega Ray 
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GRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: 


Val hostel nieder zniel Zet 
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UT3.Cns5 
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FREUT SICH AM MEISTEN AU! 
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GRÖSSTE ENTTÄUSCHUNG: 

Rad Ocean (gertaber rei aus) 
MEISTEN 
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So testen wir 


Zwischen 40 und 50 Euro kostet heute ein neues PC-Spiel - viel Geld. 
Ihre Zeit, genauer: Ihre Freizeit ist zu schade für schlechte Spiele. Im 


PC-Games-Test erfahren Sie, ob ein Spiel Ihr Geld wert ist - oder nicht. 


DIE MOTIVATIONSKURVE 


uno 


Fir as CAC Marsa un at par re 
wer tn ben” 


Entscheidend: der Spielspaß 
Beim neuen PC-Games-Testsystem zählt nur das, worauf 
es wirklich ankommt: der Spielspaß. 


So gehen wirvor: 

Das ist neu: Ähnlich wie im Boxsport vergeben wir 
nach jeder Runde (nach jeder Mission, nach jedem 
Level, nach jeder Stunde etc.) eine Wertung zwischen 
OD und 10 Punkten, von „gähnender Langeweile“ bis 
„Hochspannung pur“. Aus der benötigten Spielzeit und 
den Einzelwertungen ergibt sich die Spielspaßwertung. 


Mit vielen Punkten belohnen wir. 

+ Glaubwürdige Spielwelt 

« Abwechslung durch neue Einheiten, Schauplätze etc. 

« Liebevolle Spieldetails 

« „Magische Momente” - Spielsituationen, die einem 
auch Wochen und Monate noch im Gedächtnis bleiben 

Zusätzlich bei Multiplayer-, Renn- und Sportspielen: 

« Große spielerische Freiheiten 

« Interessante taktische/strategische Möglichkeiten 

Abzüge glbt es für: 

® Zu hoher Schwierigkeitsgrad (unfaires Speichersystem) 

» Technische Mängel (Abstürze) 


DIE SPIELSPASSWERTUNG 


« Spielerische Längen, ausufernde Zwischensequenzen 
» Erhebliche Splelunterbrechungen (Ladezeiten) 

« Funktionen, die nicht genau im Spiel erklärt sind 

* Ungenaue/umständliche/komplizierte Steuerung 

« Abläufe, die sich ständig wiederholen 

« Fehlende Abwechslung 


Jede Stunde zählt. 

Bei einem umfangreichen Echtzeit-Strategiespiel mit 
zwei Dutzend Missionen und zig Spielstunden fällt eine 
etwas schwächere Mission weniger ins Gewicht. Ein 
Shooter hingegen, der nach zehn Stunden durchgespielt 
ist, darf sich keinen Durchhänger erlauben. Das neue 
Bewertungssystem ist deshalb strenger und kritischer als 
bisher. Daher sind die Spielewertungen nur noch bedingt 
mit jenen der Vorjahre vergleichbar. Mit dem 1. Januar 
2006 hat eine neue Wertungszeitrechnung begonnen. 


Ihre Vorteile: 

« Nur die PC-Games-Motivationskurve zeigt, wie sich der 
Spielspaß entwickelt - vom Tutorial bis zum Abspann. 

« Substanzlose Grafikblender werden enttarnt. 

» 100 %ige Transparenz und Ehrlichkeit: Sie sehen, was 
gespielt, getestet und bewertet wurde. 


|> 90% 
Die uneingeschränkte Empfehlung der Redaktion: Nur 
Referenz-Spiele, die in ihrem Genre neue Maßstäbe 

| setzen, werden mit einem „90er” gewürdigt. 

| 


> 80% 
Hervorragender Titel, den wir allen Fans des jeweiligen 
Genres uneingeschränkt zum Kauf empfehlen können. 


> 70% 
Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes „gute“ 
Spiele mit Schwächen In einzelnen Disziplinen. 


> 60% 
Wenn Sie die Thematik des Spiels interessiert, kommt 
dieser gerade noch „befriedigende Titel für Sie 
infrage. 


>50% 


Gerade noch ausreichend: Grobe technische und 


spielerische Mängel erfordern große Leidensfähigkeit. | 


<50% 


Buchstäblich mangelhafte Spiele gefährden Ihre gute 


Laune. Selbst zum Budget-Tarif nicht empfehlenswert. 
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So TESTEN WIR | TEST EEE 


Fu war 
2 L 


KLASSE KLASSE 4 KLASSE 3 | KLASSE 1 


a 


BEISPIEL: PREY 


DIE PC-GAMES-TECHNIKKLASSE 


| Wer 300. 400, 500 Euro für eine Grafikkarte ausgibt oder in Prozessor, Mainboard, Hauptspeicher investiert, möchte auch, dass diese Power für 
ein noch besseres Spielerlebnis genutzt wird. Deshalb gibt es die PC-Games-Technikklasse: Sie gibt den maximalen technischen Grafik-Standard 
des Spiels auf einem High-End-PC wieder, abgestuft in fünf Kategorien: 
| 
| Technischer 
Standard 
\ Klasse Typ des Jahres Beschreibung Belsplele 
5 Referenzklasse 2005/2006 +» Allein die Grafik kann den Kauf des Spieis Age of Empires 3, Battlefield 2, Black 
rechtferligen & White 2, Company of Heroes, Earth | 
» Die Grafik rechtfertigt die Anschaffung neuer 2160, F.E.A.R., Far Cry (dt.), Half-Life PC-Games-Award 
Hardware = j 2, Prey, Quake 4 (dt.), Splinter Cell 3: ' Hervorragende Spiele erkennen Sie am PC-Games 
« Vorhandene High-End-Hardware wird voll genutzt Chaos Theory. X3: Reunion | Award in Silber (ab 85 Punkten). Referenzspie!e sind 
« Andiesen Referenzen müssen sich alte | mit dem begehrten PC-Games-Award in Gold (ab 
Neuerscheinungen messen lassen 90 Punkten) gekennzeichnet. Einen Überblick über 
ww i j r f unsere Referenzen in 20 Kategorien finden Sie im 
4 Oberklasse 2004 » Technik trägt maßgeblich zum Spielspaß bei FIFA 05, GT Legends, Morrowind, NBA Einkaufsführer am Ende der Testrubrik. 
« Bestnoten in fast alten Kategorien ei 06, Need for Speed ee he 2. 
tince of Persia 2, Rome: Total War, Die 
Schlacht um Mittelerde, UT 2004 (dt) | Technik-Award 
(Klasse 5) 
3 Mittelklasse 2003 « Standardqualität, die man bei neu Black & White, C&C Generäle, | Dieses Spiel gehört zu den 
erscheinenden Vollpreisspielen voraussetzt Dungeon Siege 2, Gothic 2, Mafia, technisch wegweisendsten 
Need for Speed Underground 1, Produkten und kann den 
Warcraft 3, World of Warcraft | Kauf allein durch die Grafik 
rechtfertigen. Gerade Besitzer von High-End-Hardware 
2 Untere 2002 « Veraltete Grafik, die sich unterhalb der Age of Empires 2, Anno 1503, | reizen dadurch ihr System voll aus. An folgenden 
Mittelklasse Anforderungen für Vollpreisspiele bewegt Counter-Strike, Deus Ex, Diablo 2, ı Referenzen messen wir alle Neuerscheinungen 
Empire Earth, Sacred | 
r . 8 pi ‚ Age of Empires 3 
1 Unterklasse 2001 « Technisch überholte Grafik, die aber ohne Civilization 3, Starcraft, Die Sims, | Anno 1701 
technische Eingriffe auf PCs des Jahres 2005 Diablo, Autobahnraser 2 Battlefield 2 
lauffähig ist | BüenS Yin 
| Company of Heroes 
Für die Beurteilung der Technikklasse sind folgende Kriterien relevant: | a 1 
Kriterium Beispiele Kerken 
Beleuchtung Dynamische Schatten, Überblendungs-/Überbeleuchtungseffekte (wie bei Age of Empires 3, Far Cry (dt.), ‚ Half-Life 2 
Half-Life 2: Lost Coast), Tag-/Nachtwechsel ‚ NBA Live 07 
Oberflächen Texturen (generelle Auflösung, zusätzliche Detailtexturen bei näherem Zoom), Wasser, Bump-/Spec-Mapping Prey 
Effekte Rauch, Feuer, Nebel, Regen, Explosionen, Partikeleffekte, Physik (umherfliegende Explosionstrümmer wie in | Quake 4 (dt.) 
Age of Empires 3) | X3: Reunlon 
Animationen Figuren, Mimik, Gestik, Fahrzeuge, Physik (Ragdoll, Physikrätsel wie in Half-Life 2, Trefferzonen-System wie in Doom 3) | 
Detallgrad Models Figuren, Fahrzeuge | II PC-Games-Sound- 
Detallgrad Spletwelt Gebäude, Strecken, Räume und Möbel, Vegetation, Außen- und Innenwelten | Award, präsentiert 
Perspektive Fern-/Weitsicht, Zoomstufen, Kameraperspektiven (Rennspiele, Simulationen) von Creative 
Dieses Spiel reizt vorhandene 
e 5 e ET“ 2 BE: | Sound-Hardware völlig aus und 
Als Bewertungsgrundlage gehen wir von leistungsfähigen und im « Deshalb verliert ein Spiel pro Rückstufung in eine niedrigere EZ -—J bietet ein außergewöhnliches 
Handel erhältlichen Komponenten aus (Athlon 64 X2 4800+, 2.048 Technikklasse fünf Spielspaß-Punkte. Maximal ist also ein Verlust | Sound-Erlebnis (Raumklang, Musik, Effekte). Der 
MB RAM, Geforce7800 GTX). Nicht berücksichtigt werden: künstliche von 20 Punkten möglich. \ Sound hat maßgeblichen Anteil am Spielspaß. 
Intelligenz, Performance, Wegfindung. + Beispiel: Ego-Shooter A.N.G.S.T, weist bei Erscheinen die 
zweithöchste Technikklasse 4 auf und wird mit 87 Punkten | Age of Empires 3 
£ bewertet. Eineinhalb Jahre später gilt die Grafik nur noch als Anno 1701 
So werten wir ab: durchschnittlich, also Technikklasse 3. Die neue Wertung lautet: Battlefield 2 
« Spiele, die heute als technisch up-to-date gelten, gehören 82 Punkte. Call ofDuty2 
innerhalb weniger Jahre bereits zum alten Eisen. Gleichzeitig « Vorteil: Spiele, bei denen die Grafik eine wichtigere Rolle spielt als Company of Heroes 
trägt schöne Grafik fast immer einen erheblichen Teil zur bei anderen Spielen, verlieren viel schnelier deutlich mehr Punkte Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 2 
Atmosphäre und der Faszination eines Spiels bei. als Spiele, die bereits mit Technikklasse 2 einsteigen. Far Cry (dt.) 
Re u BE _ = FEAR. 
' FIFA07 


GT Legends 


GRAFIKKARTEN-KLASSEN ' GTA San Andreas 


Medal of Honor: Allled Assault 


PC Games teilt alle gängigen Grafikchips in vier Leistungsklassen ein. Wenn Sie einmal die Klasse Ihrer Grafikkarte kennen (siehe Tabelle). NBA Live 07 
können Sie schnell herausfinden, welche Auflösungen möglich sind. Falls Sie den Grafikchip nicht ohnehin wissen, finden Sie das am einfachsten Need for Speed Underground 2 
mit DxDiag, dem Diagnose-Programm von DirectX, heraus: Auf den Windows-.Start“-Button klicken, „Ausführen“ wählen. „Dxdiag“ eintippen und NHL07 p 8 
mit „OK“ bestätigen. (Falls Dxdiag nicht gefunden wird, durchsuchen Sie Ihre Festplatte mithilfe der Suchen-Funktion nach diesem Programm.) Rome: Total War 
Auf der Karteikarte „System“ finden Sie den Prozessor samt Takt sowie den Hauptspeicher, unter „Anzeige“ erfahren Sie den Grafikchip. Spellforce 
] F Splinter Cell 3: Chaos Theory 
Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 Klasse 4 Star Wars: Empire at War 
Radeon 9000/9200, Geforce | | Radeon 9600 Pro/XT, Geforce FX| | Radeon 9800 Pro/XT, Geforce Radeon X800/850 Pro/XT, Thief 3 
FX 5200 Ultra, Geforce 6200, 5900 XT, Geforce 6600 5950 Ultra, Geforce 6600 GT, Geforce 6800 (GT)/7800 GT/X Vampire: The Masquerade - Bloodlines 
Radeon X300-Serie Radeon X700/X800 (SE) Radeon X1800 XL/LT a 3 “ 
' Wortd of Warcra 
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BE TEST | ECHTZEIT-STRATEGIE 


Demo 


Videos und Hi-Res-Videos: 
I Grundlagen 
R Die Aliens 
1 Künstliche Intelligenz 
8 Zwischensequenzen und Fazit 


"TAUSERWÄHLT 


SIENSHSFRICH wirkkoh geglaubt, Kane 
könne sterben? Int Gegentptl: Seine 
neuen Pläne rund um das Tiberium 
sind waltreichentbr Als:je zuvor. 


Technikklasse 5 
_05/07 | 


Die Stunde der Wahrheit naht: Nach jahrelangen Previews und rund hundert News- 
Meldungen auf www.pcgames.de nehmen wir das dritte C&C unter die Lupe! 


p | WIEDERSEHENI Alles, was ein Com- 
= mand & Conquer braucht: Mauern, 
k | Kraftwerke, GDIJ, Nod und Tiberium, 
Ach ja, und Explosionen natürlich, 


| , | ane lebt!" Okay das 
| W& | wissen Sie. Der Anta- 
L_ | ‚ganist per se tritt ein- 
mal mehr auf-die von Tiberium 
übersäte Weltbühne, um große 
res Unheil zu stiften als je zuwon 
Das während der Neunziger 
jahre in Italien gelundene grün 
und blau schimmernde Tiberium 
hat dabei bis ins Jahr 2047 ganze 
Arbeit geleistet: Ein gutes Drittel 
der Welt (rote Zonen) ist völlig 
unbewohnbar, ein kleiner Teil 
(blaue Zonen) beherbergt glück- 
lich und unbeschwert lebende 
Menschen, die Hälfte des Globus 
und der Großteil der Menschheit 
jedoch haben täglich unangeneh- 
men Tiberium-Kontakt in den 
unwirtlichen gelben Zonen. Aus 
jenen Bereichen zieht die Bru- 
derschaft von Nod Anhängeı, 
um mit ihrem stets bibelfesten 
Anführer gegen die Globale De- 
fensiv-Initiative (GDI) zu Felde 
zu ziehen. 

Genau um diesen klassischen 
Konflikt geht es auch zu Beginn 
von Command & Conquer 3 
Tiberium Wars. Über die ersten 


drei van fünf Akte Beldker Frak- 
kionen klumpfen Sie mit der kon- 
venkonell-wesilichen GO ober 
cher auf Tamung spezialisierten 
Gekle wor wechselnden Schau- 
pkitzen, Ohne zu viel zu verre 
ten: Die Verquickung von zwei 
rate interschiedlicher Ausgän- 
ge der einzelnen Schlachten pa- 
rallel verlaufenden Geschichten 
ist den Enbricklerm gelungen, 
ur fehlen dedurch beim Ehre 
spielen der zweiten Fraktion alle 
Überraschungsmomenie, 


Den mach ich zum Gespenst, 
der mich zurückhält! 


Was inzwischen auch die 
unkundigsten Zugvögel von 
den Dächern krähen: Im dritten 
Tiberium-Krieg kommt extrater- 
restrischer Besuch. Nod und GDI 
hegten auf Basis des Tacitus und 
eines merkwürdigen Raumschif- 
fes in. der Vergangenheit stark die 
Vermutung, dass sich irgendeine 
im Wortsinne unmenschliche Art 
von Lebewesen irgendwo in der 
Gegend kurz vor Ex-Planet Pluto 
aus irgendeinem Grund gemüt- 


ECHTZE dal 


.- itun 


DRAA ELIA] | ] FT Er Wind 
Ps ah: Die Haar dar Tom Henonterin Sikzen 
 alssiünde sie nurWor eine armen Wand, 


... den wichtigsten roten Knopf 
HE KUCAN [KEANE - WER BOMST?] 

a P - Was Nireine Ehre Der Anführer der Bru 
j . “ — [erschäft lässt le nöchsipersönlich eine 
faumstation zerbröseln 


„die erötlschsten Befehle 
- JENNIFER ANORRFSON (LTD, HIRTE JAMES) 
Nein. nichtwes Ste Weerler denken, die Ürder 
A ein rain nalilänscher Natur Doch Sellan 
wurden Erksfings Bern lass alıpehalen 


... der höseste eigentlich Gute 
BiLLY DEE WILLIAMS (GDI-RELTOR 
REDMORD BOTLE) | Der Ex-Schate- 
meister dr GO Setzt sich Bul Kosten clar 
Bewahner der gelben Zone in Son 


E 
ı 


i 


il! In den Nebenkategorien erhielten unsere Öskars: 
TRICAA HELFER JKILLAN) | Eine anmutige Gestalt, die voller 
u Inbrunst an die kleale der Bruderschatt giautl und dafür zu 
| Fi u ' kämpfen bereitist Klare Gewinnenn der Kölagone: 

\ Ei T MHiplienanwelse Seren 


a 


GRAGE PARK (SAMDAA TELFAIR) | Ein ganfklarer Fall: Wenn 
a Ba Um den Oskar fürdes unbedarfterle Henumslenen in einem 
W| Briefing geht, macht dar GDI-Komniandarmin &o schnellkeiner 

bb abwas wor 


| F DER OVERLORD | Hein, Sie bilden sich mir ein, diesen Namen 
schön Binmealin Han anderen Echtreit-Streiegkespiel gehön 

zu haben: Der Preis fürdie bearten Bitelings und dle großten 
Proicsa- und Yerp-Fans der Spelegeschichte gebührt daleer nehlios 
ba Stan 


| = 
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TESTI E 


Guard Stance 
Hi ne selected unfis iı 
® Units ul reisi.ähe 


jkeir bear of 


lich einquartiert hat. Und sie 
hatten Recht, aber keinen Plan, 
wie man die Viecher so aus der 
Reserve lockt. 


Ist dies schon eine Tollheit ... 


Nur Kane hegt da so einen 
Verdacht, auf welche Weise man 
gleichzeitig maximales Unheil 
für die GDI anrichten und neue 
Freunde aus dem All herbei- 
beschwören könnte, die nicht 
einfach nur nach Hause telefonie- 
ren, sondern sich auf Mutter Erde 
gleich die Homezone einrichten 
wollen. Und natürlich: Er schafft 
es, die in ihrem Streben nach 
der Verteidigung der westlichen 
Nationen und guter Medienprä- 


senz für eventuelle Folgeschäden 
blinde GDI zur Emission des „Si- 
gnals” zu bewegen. 

Die Invasion der Scrin zählt 
zum atmosphärisch Besten, was 
ein Echtzeit-Strategiespiel je- 
mals zu bieten hatte: Düster und 
scheinbar unbesiegbar schwe- 
ben die Aliens mit ihren riesigen 
Planetaren Trägerschiffen und 
Devastator-Kriegsschiffen in die 
Szenerie und verwüsten, was 
vom dritten Tiberiumkrieg bis 
jetzt noch heil geblieben ist. Es 
beginnt dann aufseiten der GDI 
der verzweifelte Versuch, Scrin 
und Nod im Zaum zu halten. 
Das Verhältnis der Bruderschaft 
zu den Scrin ist komplexer. Ha- 


! SOGWIRKUNG Die Unterschiede 


derverschiedenen Superwaffen sind 
‚ hauptsächlich optisch. Hier sehen Sie 


C&c 


3 TIBERIUM WARS 


PLAUDEREI Cc 


mals Conque 


ve | zung lir Aud 


nikalan Im Multiplayar-Modırs 


KHALTSCHZONE Fürs 
und die. Annohllateein 


je eine weile 


j BACKOFEN Die N 


verstärkt deren 


BITTER LFENE 


HAS BESONDERES Die Spernaaklionen 


le Hier Ihe Truppe, 


ben Sie sich durch die 34 Mis- 
sionen auf vermeintlich guter 
und böser Seite geschlagen, dür- 
fen Sie auch die Scrin-„Kampa- 
gne“ spielen. Hier erlauben wir 
uns einen Spoiler: Erwarten Sie 
nicht zu viel, denn sonst werden 
Sie am Ende des Feldzugs mit 
einem langen Gesicht Ihren Mo- 
nitor anschauen. 

Die in Foren und auf www. 
pcgames.de in den letzten Wo- 
chen heiß diskutierte Frage: 
Darf bei C&C 3 trotz Aliens 
wirklich das Command & 
Conquer-Emblem dem Käufer 
klassische Echtzeit-Kost sugge- 
rieren? Wir meinen: Ja, darf es. 
Tiberium Wars ist zwar schnel- 


ler als seine im gleichen s 


Universum angesiedelten Vor- 
gänger und bietet einige neue 
Einheiten, fängt aber insgesamt 
die typische C&C-Atmosphäre 
packend ein. 

Das C&C-Markenzeichen 
schlechthin: Tiberium. Ihre ge- 
wohnt unberechenbar umher- 
fahrenden Sammler horten die 
einzige Ressource und verwerten 
sie in der Raffinerie zu Credits, 
mit den Sie Bauten errichten und 
Einheiten rekrutieren. Dabei hat 
das Mineral nicht nur negative 
kosmetische Effekte für die ent- 
sprechenden Regionen der Erde, 
sondern senkt auch aktiv die 
Lebenserwartung von Infanteris- 


Ach, übrigens ... 


... die Installation des Ursprungs-C&C Der Tiberiumkonflikt wurde 
vom GDI-Computer E.V.A. durchgeführt. Die Deinstallation entfernte 
alle Dateien mit „command“ im Namen - zu DOS-Zeiten angesichts 
der command.com problematisch. 


... In Operation: Tiberian Sun meldeten sich unter Beschuss stehende 
Söldner mit „Ich verliere Servo-Ölt“ - in Tiberium Wars aber kämpfen 
tatsächlich auch in der deutschen Version Pixelmenschen. 


... DerTiberiumkonflikt verkaufte sich weltweit mehr als zehn Millio- 
nen Mal - damit landete Westwood im Guinness-Buch der Rekorde. 
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1. Infanterie 2. Scharfschütze 3. Nod- 
Kommando 4. Fanatiker 5. Zone-Trooper 
6. Schwarze Hand 7. Raketen-Team 


U 


Querfeldein und Spaß dabei 


Welche Rolle spielt Infanterie inCommand & Conquer 3? 
Reines Kanonenfutter oder ein Muss für Jede gemischte Armee? 


DIE BASIS | Maschinengewehr- und Raketentrupps eignen sich zum 
Sticheln in den ersten Minuten, verschanzen sich in Häusern und ver- 
teilen das Feuer starker Gegner. Originell: Die Scrin kommen mit einem 
Rasierklingenschwarm daher. 

DIE ELITE | Grenadiere und Flammenwerfer räumen besetzte Häuser, 
das Shadow-Team der Nod und die mit Railgun agierenden GDI-Zone- 
Trooper sind nicht nur stark, sondern Niegen auch über die halbe Karte. 
DIE EINZELKÄMPFER | Maximal einen Kommando schickt jede Fraktion 
ins Feld - verheerend gegen Infanterie und mit Sprengstoff unterwegs. 


ten, die längere Zeit im Grünen 
beziehungsweise Blauen stehen. 
Leider umgehen Ihre Jungs Ti- 
berium auch nicht automatisch, 
sodass Sie im Regelfall von den 
Wegpunkten Gebrauch machen 
sollten, wollen Sie nicht mit ei- 
ner stark dezimierten Gruppe an 
Halbinvaliden Ihren Gegner eher 
Lachen als Fürchten lehren. 

Die Tiberium-affinen Aliens 
haben dieses Problem übrigens 
nicht. Generell erinnern die Scrin 
verdammt an Protoss und Zerg 
aus Blizzards Über-Echtzeit-Stra- 
tegiespiel Starcraft: Insbeson- 
dere das Trägerschiff, der opti- 
onale zweite Schild für manche 
Einheiten oder die kleinen Des- 
integratoren bergen auffällige 
Parallelen. Dennoch bieten die 
Aliens optisch wie spielerisch 
verdammt coole Einheiten. 


„.. so hat es doch Methode 


Den Basisaufbau beginnen Sie 
ganz klassisch mit einem Haupt- 
gebäude, das aus Ihrem mobilen 
Baufahrzeug hervorgeht — das 
Konstruktionsvehikel der Nod 
läuft übrigens auf Beinen, die 
Scrin setzen für ihre Stützpunk- 
te die fliegenden Dronen-Schiffe 
ein. Neben einer Tiberiumraffi- 
nerie sorgen Kraftwerke für die 
wirtschaftlichen Grundlagen Ih- 
rer Militär-Aktionen. 

Genial: Das intuitive Inter- 
face zeigt nicht nur die nötigen 
Credits, sondern auch den Ener- 
gieverbrauch in Signalfarben 
(Grün: passt, Rot: gerade nicht 
genügend) an. Überhaupt ist die 
Benutzeroberfläche von Com- 
mand & Conquer über weite 
Teile schlichtweg überragend. 
Alle Tastatur-Kürzel sind intui- 
tiv und bequem, die Oberfläche 
selbst zwar etwas groß, aber 
insgesamt eine hervorragende 
Kombination aus mit Unter- 
Reitern getrennter Bauleiste 
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und komfortablem Einheiten- 
Management. 

Aus Ihren Produktionsge- 
bäuden - darunter natürlich die 
kultige Hand von Nod - schlüp- 
fen zunächst einfache Infante- 
risten und Fahrzeuge. Bereits 
nach kurzer Zeit stehen Ihnen 
jedoch Luft-Einheiten und die 
über Zusatzgebäude wie das 
Tech-Center baubaren Fahrzeu- 
ge zur Verfügung. Mit Mamunut- 
Panzern (für den besonderen 
Spaß: per Upgrade eine Railgun 
draufpacken), den aufrüstbaren 
Avatar-Kampfbots und dem An- 
nihilator-Tripod ziehen Sie im 
Wortsinne schwerere Geschütze 
auf. Für unheilvolle Abstecher 
in die gegnerische Basis taugen 
etwa die Firehawk-Bomber mit 
ihren  Stratosphären-Upgrades 
oder das Scrin-Mastermind, das 
Einheiten mal eben mir nichts, 
dir nichts über die Karte telepor- 
tiert. 

Die Filmsequenzen der Com- 
mand & Conquer-Serie waren 
seit jeher legendär. Sie brachten 
die Story voran und zeigten 
für ihre Zeit atemberaubende 
Kampfszenen. Auch diesmal 
geht Electronic Arts wieder den 
Leinwand-Weg und lässt nam- 
hafte Serien-Schauspieler auf 
GDI- und Nod-Seite agieren. 
Allerdings: Obwohl die Akteure 
sicher nicht eben aus der Porto- 
kasse bezahlt wurden, hätte es 
preisbewusster auch eine Anfra- 
ge beim örtlichen Theater getan. 
Was Regisseur Richard Taylor mit 
den Akteuren zusammengedreht 
hat, verleitet wahlweise zu einer 
gehörigen Portion Fremdscham 
oder zu einem latenten Anflug 
von Langeweile. Die Sequenzen 
sind über weite Teile nicht span- 
nend, sondern viel zu dialog- 
lastig und unglaubwürdig. Na- 
türlich mag der geneigte Leser 
jetzt einwerfen, dass immerhin 


Unsere Tiberium-Lieblinge 


Welche Einheiten In Command & Conquer 3 machen am meisten Freude 
(grün), welche sorgen für Bissspuren In der Tastatur (rot)? Unsere Hitliste: 


Annihilator-Tripod 
Der mächtige Walker kann ' 
unabhängig drei verschie- 
dene Ziele anvisieren. 


Mammut-Panzer 


Dias riesige GDI-Fahrzeug ist erste Wahl 
egen Land- und Lufteinheiten. 


| Ye) - Der Rig kann sich vor Ort 
Avatar-Kampfbot zu einer Werkstatt samt 
Derteure Bot kralit sich Laser, ‚Geschützen entpackeit. 


Flammenwerfer oder Tarnvor- 
richtung anderer Nod-Einheiten. 


i 


Mutterschiff 

Ist das behäbige Ungetüm zur 
Feind-Basis gelotst, erlebt Ihr 
Gegner sein blaues Wunder, 


sammler (N 
Innmerhin geta 


Stealth-Panzer 

Der getarnte Panzer ist 
prädestiniert für gemeine 
Hit-und-Run-Taktiken- 


For 
od) 


rnt, aber nicht 


| 
"4 Mastermind 

|  Teleportiert eigene Einheiten 
auer über die Karte und über- 
nimmt feindliche Einheiten. 


_ Künstliche Intelligenz in C&C 


‚Wie schlägt sich die Ki im Vergleich zum Menschen? Wir haben verschiedene Spielsituationen gegenübergestellt. 


AUFKLÄRUNG Der 
Computer in C&C 

3 klärt nicht auf 

- er weiß einfach 

auf wundersame 
Weise, wo Sie sind. 
Menschen dagegen 
nutzen etwa den GDI- 
Radarscan. 


01 


HÄUSERKAMPF 
Zweckmäßig, aber 
nicht optimal: Die 

Kl bekämpft aus der 
Ferne in Häusern sta- 
tionierte Einheiten, 
Besser wären da etwa 
der Flammenpanzer 
oder Grenadiere. 


0:2 


VERTEIDIGUNGS- 
LÜCKE Ungeschickt: 
Die Ki lotst Infanteris- 
ten über das gefähr- 
liche Tiberium mitten 
in die Wachtürme. 
Cleverer: an einer 
Verteidigungslinie 


vorbei angreifen. 


0:3 


LUFTANGRIFF Auch 
nach mehreren 
Luft-Bombardements 
hält sich die Flug- 
Abwehr in Grenzen 

- ein Mensch würde 
an dieser Stelle die 
Orcas vom Himmel 
holen lassen. 


0:4 


SAMMLER Sie 
sammeln zwar mitten 
in der feindlichen 
Basis oder pausieren 
einfach - aber im- 
merhin kommt die Kl 
wie wir auf die Idee, 
die Erntefahrzeuge zu 
attackieren. 


13 


Endst 


and: 1:5 


kaum ein anderes Spiel derar- 
tig viel Möchtegern-Cincastik 
unterbringt. Richtig — nur leider 
ändert das nichts daran, dass die 
anfängliche Freude über neue 
Sequenzen schnell einer Ernüch- 
terung weicht. 


Mehr Inhalt, weniger Kunst! 


Den hier verlorenen Boden 
macht Command & Conquer 
3 zum Teil durch die wirklich 
spaßigen Einheiten gut. Die 
Kombinationsmöglichkeiten der 
Scrin-Rasierklingenschwärme 
oder die weibliche Elite-Einheit 
der Bruderschaft von Nod berei- 
ten beim Spielen jedem Strategen 
enorme Freude. Auch die durch 
den Gebäudebau freigeschalte- 
ten Spezial-Aktionen - vom Säen 
weiteren Tiberiums über den An- 
flug eines Orca-Geschwaders bis 
zur Herbeirufung des Mutter- 
schiffes - und die verschiedenen 
Panzerungszonen der Fahrzeuge 
würzen den Spielablauf. 

Doch sonst hat Electronic 
Arts zugunsten eines möglichst 
klassischen Gameplays viele 
gute Elemente anderer wie ci- 
gener _ Echtzeit-Strategiespiele 
nicht übernommen. Die Zoom- 
Funktion, Bauschleifen und das 
Wegpunkte-Management von 
Supreme Commander fallen als 
Erstes auf - trotz der acht per 
Tastenkürzel zu erreichenden 
Bildschirmausschnitte fehlt da- 
durch etwas die Übersicht. 

Helden gibt es im Spiel nicht. 
Zwar verfügen alle drei Fraktio- 
nen über eine solo agierende 
Elite-Infanterie-Einheit. Diese 
bringt Ihnen das Spiel aber an 
keiner Stelle als Charakter näher, 
wie es beim hauseigenen Alarm- 
stufe Rot 2 noch ganz selbstver- 
ständlich war. Somit wachsen 
die eigenen Einheiten kaum ans 
Strategenherz. 

Je mehr gegnerische Vehi- 
kel Ihre Einheiten demateriali- 
siert haben, desto höher steigen 
sie im Rang. Es lohnt sich aber 
nicht, missionsübergreifend ei- 
nen besonderen Blick für die 
lieb gewonnenen Veteranen zu 
bewahren, denn im Gegensatz 
zu Die Schlacht um Mittelerde 
übernehmen Sie keine Soldaten 
und Fahrzeuge in die folgenden 
Szenerien. 

AI das sind Punkte, die den 
Fan nicht stören werden, weil sie 
nun einmal zu C&C gehören wie 
Kanes „Kuckuck, da bin ich wie- 
der“, die aber beim Wegfall des 
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Tiberium-Bonus negativ zu Bu- 
che schlagen. In die sterilen Gefil- 
de eines Supreme Commander 
driftet Tiberium Wars dennoch 
nicht ab. Denn Einheiten und 
Landschaften sind wirklich deut- 
lich lebendiger, die Kampagne 
ist viel abwechslungsreicher und 
die Geschichte - wiewohl in sich 
etwas wenig geschlossen — ver- 
dient zumindest den Namen. 
Große Überraschungsmomente 
allerdings bleiben aus. Die meis- 
ten Wendungen im Verlauf des 
dritten Tiberiumkrieges sind 
vorhersehbar wie die chronisch 
des Lebens überdrüssigen Ernte- 
fahrzeuge. Auch eine wirkliche 
emotionale Bindung zu den Cha- 
rakteren entsteht nicht — dazu 
sind die Protagonisten zu eindi- 
mensional. 

Das ändert nichts daran, dass 
die teilweise großartig inszenier- 
ten Missionen durch die vielfäl- 
tigen Settings und die spaßigen 
Einheiten große Freude bereiten 
- etiva wenn Ihnen kurz nach 
der Ankunft der Scrin angekün- 


CHTZEII 


digt wird, jetzt im schlimmsten 
Schlachtfeld überhaupt herum- 
zukommandieren: Deutschland. 


Sein oder Nichtsein 


Dennoch leistet sich Com- 
mand & Conquer 3 auch beim 
Missionsdesign einige Schnit- 
zer. Zu oft begegneten wir beim 
Test Missionen der Marke „Zer- 
stören Sie A, B und C, um dann 
D kaputtzumachen” (kennen 


TRATEG 


IE: .RIL 


Sie einen Großteil des Spiels mit 
reger Freude an den rund um 
den Globus führenden Mlissio- 
nen verbringen. 

Allzu schwer macht es Ihnen 
die künstliche Intelligenz wäh- 
rend der Kampagne nicht. Meist 
ist vielmehr ein äußerst begrenz- 
tes Rohstoffaufkommen oder ein 
von vornherein vorhandener 
Einheitenvorteil für spielerische 
Unbillen verantwortlich. Übri- 


Auch die Sarnmler sind traditionell 
lebensmüde - oder machen Pause. 


Sie vielleicht aus dem Zimmer 
Ihres kleinen Bruders). Glückli- 
cheriweise wechselt sich derartig 
uninspirierte Stangenware mit 
deutlich besserer Kost ab: Im 
Regelfall bemühen sich die Ent- 
wickler sichtlich, durch sekundä- 
re Missionsziele, Videoeinblen- 
dungen und neue Einheiten die 
Missionen aufzuwerten, sodass 


Der dritte Tiberiumkrieg führt Sie im 
Jahre 2047 weit über die Welt. Wir 
stellen ein paar Orte vor: 


Die USA 


Auch rund um das Pentagon und das 


Weiße Haus wird Krieg geführt. Die blaue 
Zone ist schön anzusehen - sogar einige 


Zivilisten laufen seelenruhig durch die 
Straßen, während GDI und Nod sich 
Patronen um die Ohren schießen, 


Osteuropa 
Sie erinnern sich an den ungefähren 
| Standpunkt von Kanes Ur-Tempel? In 


L— 


L 
dieser gelben Zone wirkt die Weit deutlich 5 
düsterer - die Geschichte gewinnt an Dra- 


- 


matik, ohne allerdings richtig zu packen. 


Italien Bo 
Die Kampagne führt Sie zurück zu den 
Ufern des Tiber, wo vor gut 50 Jahren die- 
ses grüne Mineralien-Unkraut angeflogen 
kam - die rote Zone vermittelt einen be- 
drohlichen Endzeitcharakter. Wenn doch 
die Kampagne nur mithalten könnte! 


Australien E- 
Der fünfte Kontinent ist landschaftlich 
enorm gut in Szene gesetzt - Felsenfor- 
mationen transportieren eindrucksvoll 
das Stimmungsbild des Outbacks. Falls 
Sie glauben, niemand interessiere sich 
für diese übergroße Insel irgendwo im 
Pazifik ... wird Sie die Kampagne eines 
Besseren belehren! 
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gens: Das legendäre Mauer-Pro- 
blem - im ersten C&C ließ sich 
der Gegner einfach seelenruhig 
einbauen - umgingen die Ent- 
wickler aus, wie es hieß, „De- 
sign-Gründen”: Sie können kei- 
ne Mauern errichten. 

Auch mit einer weiteren Tra- 
dition wird gebrochen. Sie kom- 
mandieren echte Soldaten statt 


Schlachtfeld C&C 


IM WARS | 


TEST 


blecherne Cyborgs. Bewusst 
aufgegriffen hingegen wurden 
Elemente der musikalischen Un- 
terlegung der Vorgänger - außer- 
dem feilten prominente Kompo- 
nisten (Trevor Morris und Steve 
Jablonski) am Soundtrack. Den- 
noch - und symptomatisch für 
das ganze Spiel — ist die Musik 
nicht der ganz große Wurf ge- 
worden. 

Command & Conquer 3 
zeugt allerortens vom Willen 
der Entwickler, ein wirklich 
überragendes Produkt heraus- 
zubringen. Nur sind sie dabei 
an einigen Stellen arg übers Ziel 
hinausgeschossen, besonders bei 
den übertriebenen Vicdeosequen- 
zen. An anderen Stellen, etwa 
dem Missionsdesign oder Ein- 
heiten mit Charakter, wäre we- 
niger Zurückhaltung angebracht 
gewesen. Eifriges Bemühen um 
den Genre-Thron zeigt Tiberium 
Wars. Aber wer möchte schon 
auf seinem Arbeitszeugnis lesen, 
sich um eine gute Aufgabener- 
füllung bemüht zu haben? (bur) 
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Wegfindung 


Ein Ärgernis sondergleichen sind Fahrzeuge, die an jeder Ecke kleben 
bleiben. Finden die Truppen in C&C 3 den kürzesten Weg? 


SITUATION t: EINFACHES HINDERNIS, KLEINE GRUPPE "Wir schicken eine Mini- 
Division Mammut-Panzer von einer Kreuzung zur nächsten. Alle finden problemlos 
' den "eg entlang der Häuserfluchten und fahren nur miNemale I Les 


PORT TIERE LELTTERTEITITETFEREEITI TUT TR 


Unsere Mammut-Panzer sollen 
“sich nun gleich durch eine ganze 
Stadt schlängeln. Dabei fahren Sie nicht im Gänsemarsch hintereinander, sondern 
suchen sich alle ihren Weg. Im Endeffekt kommen die Kettenfahrzeuge alle fast 
zeitgleich an der anderen Seite an, keiner ist stecken geblieben. 


KOMPLEXES HINDERNIS, KOMPLEXE GRUPPE Diesmal schicken wir unsere 


komplette GDI-Fraktion durch die Ruinen. Fahrzeuge ordnen sich im Verlauf hinter- 
einander ein, verschiedene Gruppen durchfahren unterschiedliche Straßenzüge. 
Doch im Endeffekt steht unsere Truppe beinahe synchron am Ziel. 


Legende: in Auftrag gegebene Wege durchgeführte Wege 1 


FAZIT Höhenunterschlede, Gruppen verschladenar Geschwindigkeiten, Hindemisse 
| -kein Problem für die Wegfindung, nur ein minimaler Anteil der Truppen blelbt.ste- 


| cken. Armutszeugnis am Rande: Infanteristen sehen Tiberium nicht als Bineimmn= 


Die Endabrechnung 
| Das Ergebnis aus über 200 Testdurchläufen verschiedener Wegfindungsszenarien: 


m Kleine Umwege | 12% 


Stehen bleiben | 1% 


Allessuper | 87% 


a 


DIE ZWEITE MEINUNG eo- 


PETRA FRÖHLICH 


„Für die C&C-Mammuts lasse ich jeden Paraworld- 
Mammut links liegen.‘ 


Trotz der Aliens als dritter Fraktion fühlt sich Tiberium Wars deutlich weniger abwechs- 
lungsreich an als ein C&C Generäle - dort war man gezwungen, wirklich unterschied- 
liche Taktiken anzuwenden (gerade im Multiplayer). In Tiberium Wars reicht viel zu 
häufig die Methode „Hoizhamımer” - wo eine Gruppe Mammut-Panzer durchrollt, 
wächst so schnell kein Tiberium mehr. Trotzdem kaufen? Ich meine: Unbedingt. Natür- 
lich gibt es innovativere Strategjespiele, Paraworld zum Beispiel. Strategiespiele mit 
besser ausgearbeiteten Missionen, etwa Company of Heroes. Oder mit Google-Earth- 
kompatiblem Zoomfaktor wie Supreme Commander. Abereben nurein Command & 
Conquer - mit Features, die uns schon vor zwölf Jahren entsetzten und begeisterten: 
Doof-Ki der Marke „Blinddarm“ (nutzlos, stört aber nicht weiter), unfassbar coole 
Einheiten, grandiose Effektfeuenwerke, nicht enden wollende Zwischensequenz-Mo- 
nologe und sanfte Adrenalinwallungen, sobald rote Nod-Motorräder liebevolle Salven 
auf unseren friedlich grasenden Tiberiumsammler abfeuem. 


Heraustazend {j 1 I 2 3 3 4 = — 6 
| 
gerrgt 9 : P Er 
u-- Sc HhA- ein egummnunnun nun nun 
64 s fe H\ 
2 
Khao ? 
Berrledigerg | 
Ausseichend 5 f 
Manzzihelt = 4 
Magen. 3 FILMRISS Mitunter 
wirken die Videos eher 
 ? unfreiwillig komisch, als 
ui dass sie wirklich fesseln. 
Ungerögsnd {1} _— 
0 1 2 3 4 7 6 


F F Mn L ; 

1 IM WESTEN ... Die ersten Missionen 
in den USA bieten Abwechslung und 
führen die Charaktere und Einheiten des 
dritten Tiberiunkrieges rasant ein. 


.. NICHTS NEUES Nach el ein n paar 
Mis$onen stelit sich der „Das hatten wir 
aber schon“-Effekt ein, auch wenn neue 
Einheiten wie die Zone-Trooper locken. 


„Bis zur Alien-Kampagne macht C&C 3 fast alles richtig.'' 


Tiberium Wars hat meine Erwartungen beinahe erfüllt Genau wie in Operation: 
Tiberian Sun kommandiere ich teils konventionelle, teils abgefahrene Truppen über 
Tiberium-verseuchte Schlachtfelder, unterbrochen von mehr oder mindertrashigen 
Zwischensequenzen. Ja, trotz relativ guter Besetzung ist auch C&C 3 kein Spielberg- 
Film geworden. Aber ganz ehrlich, das habe ich auch nicht wirklich angenommen. 
Was ich aber erwartete, war eine umfangreichere und vor allem dramatischere 
Alien-Kampagne. Vier Missionen nur und dann nicht mal eine Endsequenz, die es or- 
dentlich krachen lässt? Buuuhl Das versaut mirin der Nachspielzeit den erstklassigen 
Eindruck, den C&C 3 bis dahin gemacht hat. Aber egal, die Kampagne ist fürmich 
sowieso nurein etwas längeres Tutorial. Lang anhaltenden Spielspaß bieten Echtzeit- 
Strategjetitel nurim Multiplayer-Modus - und der macht (bislang) alles richtig. 
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3. AUFSCHWUNG 


OST Die ver- kung 
meintlich letzten | 
GDI-Missionen 
versöhnen: 
Eskortier- und 
Verteidigungs- 
Aufträge 
wechseln sich ab, 
das komplette 
Arsenal steht zur 
Verfügung. a BR 
VON DRAUSSEN Endlich: Nachdem 
‚das Signal“ gegeben wurde, sind die Scrin 
| auf der Erde. Düstere Endzeit-Stimmung 
= und furiose Missionen fesseln gebannt vor 
“ den Monitor. 
6 7 8 10 ll 723 B 4 u ; 7 8 Bm 2 


\ 
EN 


OVERLORD Die Scrin-Kam- 

pagne ist freigespielt, aber 8 En 
i we das Briefing verleitet eher zu 

mitleidigem Kopfkratzen. PC-Games- 

f Durchschnittswert } 
SACKGASSE Die GDI- Ursere Spielspaß-hertung 
Kampagne bietet alter- er 
native Enden. doch das Uetisatamsierne 
schwerere enttäuschA, nr i in-Mas Termin w irdalson- r 

einpblendet, a aber zwingend ei ford erlich. ar 
6 7 8 9 10 )) 12 3 14 15 16 17 18 19 


0 on + W n : bi nl 
6. FÜR KANEI Auch wenn die Nod- er 
Missionen nicht schlechter sind alsihrre Bruderschaft ist die Ankunft der Serin 
GDI-Pendants, die Geschichte willden ähnlich genial inszeniert wie bei der GDI, 
Spieler insgesamt nicht richtigpacken. wenn auch deutlich wuchtiger. 


5 DAS ENDE NAHT Nach ein paar Ein- 
sätzen flaut auch die Kampagne gegen 
die Scrin merklich ab. Die Zerstörung 
eines Mutterschiffs hilft dabei kaum. 


Produkt: n ..Commannd & Conquer 3 


Teitversidn: .. Review-Version 
Gesplelte Minuten: ......... 1.285 Min. 
Spielzeit (Std.:Min.)................21:25 
Verkaufspreis: ....... € 50,- 
Minuten über 6 Punkte 

Spielspaß: .. 1.260 Min. 
Preis pro Spieistunde 


über 6 Punkte Spielspaß: .ca.€ 2,38- 


Laut Aussagen von EA sollen in der 
fertigen Version keine Probleme mehr 
auftreten, wenn mehrere Sammler 
untenwegs sind. Das Verhalten der 
sturen Erntefahrzeuge werden wir 
beim Test der deutschen Version noch 
einmal unter die Lupe nehmen. 


A |. u 
8-9 GEKOMMEN UM ZU... Bleiben? Ernten? Starcraft spielen? Was genau die 
Aliens vorhaben, verraten wir nicht. Aber: In den vier Missionen werden Sie mit den 
mächtigen Einheiten viel Spaß daran haben, den Erdlingen einzuheizen - und sich 
über das fehlende (!) Abschlussvideo umso mehr wundern. 
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CHRISTIAN BURTCHEN 


„Coole Einheiten, tolle Grafik 
- und solche Kampagnen? Ein 


Treppenwitz der Geschichte! 


Nie, aber wirklich niemals hätte ich mirträumen 
lassen, dass mirbei Command & Conquer 3 
Tiberlum Wars tatsächlich die Videosequenzen 
aufstoßen würden. Doch in der Tat, die anfängli- 
che Freude über Jennifer Morrison und Konsor- 
ten verfiogschnell, An der Genrespitze ist die 
Luft nun einmal sehr dünn - die Schwächen 
beider Geschichtserzählung (mal ehrlich: die 
Scerin-Kampagne ist doch ein Witz) und beim 
streckenweise uninspirierten Missionsdesign 
(warum gibt es keine einzige Indoor-Mission?) 
lassen den Abstand zu Die Schlacht um 
Mittelerde 2 und Company of Heroes schnell 
anwachsen. Werdiese Punkte außer Acht lässt, 
bekommt mit Tiberium Wars ein hochkarätiges 
Strategiespiel auf die Festplatte: Die Grafik ist 
über weite Strecken grandios, die Einheiten ein 
echter Spaß-Faktor und die Benutzeroberfläche 
eingängiger als alles, was ich bisherje gesehen 
habe. Auch das Wiedersehen mit Kane tut sein 
Übriges, um Schlaf zum optionalen Missionsziel 
verkommen zu lassen. Das Wichtigste aber. Es 
istein echtes Command & Conquer, andem 
alte wie neue Fans ihre Freude haben werden. 


ZAHLEN UND FAKTEN 


Entwickler: Electronic Arts Los Angeles 

Titel vom seiben Entwickler: 

Die Schlacht um Mittelerde 2 

Publisher: Electronic Arts 

Sprache (Handbuch): Multilingual (Deutsch) 
Zielgruppe: Anfänger, Fortgeschrittene, Profis 


MEHRSPIELERMODUS 


Umfang: 20 Karten, verschiedene KI-Profile 
Zahl der Spieler: 2 bis 8 
Fazit: Test ab Seite 82 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Technik-Klasse: Klasse 5 

Grafik: Hässliche Schatten, aber sonst ein 
opulentes, detailliertes Effektgewitter 

Sound: Passende Einheiten-Sounds und 
-sprachausgabe, unaufdringlicher Soundtrack 
Steuerung: Genretypisch, etwas klobiges, 
dafür enorm zugängliches, Intultives Interface 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Minimum: 2.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2 
Spielbar: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3 
Optimum: 3.800 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4 


PRO UND CONTRA 


Sehr spaßige, originelle Einheiten 

El Grandiose C&C-Atmosphäre 
Durchdachtes, intuitives Interface 

5 Etwas müde Kampagne (Story, Missionen) 
EI Ki-Aussetzer (Samnıler, Infanteristen) 
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Technik-Check 


Für Command & Conquer 3 hat EA die betagte SAGE-Engine der Schlacht-um- 
Mittelerde-Serie generalüberholt. Sind die Hardware-Anforderungen gestiegen? 


a Command & Conquer 
3 CPU-limitiert ist und 
der Leistungsgewinn mit 
einer Dual-Core-CPU wider Erwar- 
ten hoch ausfällt (37 Prozent beim 
Vergleich von Athlon 64 3500+ mit 
Xx2 4200+) empfehlen wir für alle 
Details einen Athlon 64 X2 4800+ 


oder Core 2 Duo E6300. In puncto 
Grafikkarte garantiert eine Radeon 
X1950 Pro oder Geforce 7900GT das 
Erreichen der per Framlock festge- 
legten Obergrenze von 30 Fps auch 
in schr rechenintensiven Szenen. 
Der Speicherhunger ist moderat, 
ein Gigabyte reicht aus. (stö) 


So spielt sich Command & Conquer 3 


Was muss ich für eine optimale Leistung im Grafik-Menü einstellen? Die- 


se Frage beantworten wir Ihnen am Beispiel von zwei PC-Konfigurationen. 


Einstellungen 

Auflösung: 1.024x768; Terrain Detail: 
Medium; Water Detail: Low; Model De- 
tail/Texture Quality: High; Shader Detail: 
Medium; VFX/Animation Detail: Very Low; 
Shadows: Low; FSAA/Decai Detail: Off. 


7. Mei 


Systemkonfiguration: 
Prozessor: Athlon XP 3000+ 
Grafikkarte: Geforce 6600 GT 
Arbeitsspeicher: 512 MB RAM 


Fazit: Der XP 3000+ ist für Effekte, Animationen und eine Gelände-Darstellung in der 


höchsten Detailstufe zu schwach. Verringerte Shader-Details und einfache Schatten 
entlasten die Grafikkarte. Auf eine hohe Textur-Qualität sollten Sie nicht verzichten. 


Einstellungen 

Auflösung: 1.280x1.024; Terrain/Water 
Detail: Ultra High; Model Detail: High; 
Texture Quality: High; Shader/VFX Detail: 
Ultra High; Shadows/Animation Detail: UI- 
tra High; Decal Detail: High; FSAA: Level 2. 


Le 


we; er... 


Prozessor: Core 2 Duo E6300 
Grafikkarte: Radeon X1950 Pro 
Arbeitsspeicher: 2 GB RAM 


Fazit: Bereits der kleinste Core-2-Duo-Prozessor hat ausreichend Leistung für alle 
Details. Die Radeon X1950 Pro erlaubt eine höhere Auflösung von 1.280x1.024, 
eine zweifache Kantenglättung und eine vierfachen anisotropen Texturfilter. 


Command & Conquer 3 Fps 


Einstellungen: Radeon X1950 XTX, 2 GB DDR2-RAM, Asrock AM2XLI-eSATA2 (UL) M1697), Catalyst 
T.2 A. default) 


Command & Conquer 3 CPU-Benchmark, Fraps 2.8.0 
Gut Spieiter 
5 20 


intel Core 2 Duo E6300 
'1(+58 %) 


Albton 64 12 4800+ (2.4 GHz) 
28 (+47 %) 


Athlon 64 X2 3200* 12.2 GHz) 
26 (+37 %) 


Athlon 64 X2 3800» (2.0 GHz) 
24 (+26 %) 


Albton 64 4000+ (26 CH2} 


| 22 (+16 %) 


Atklon 64 3800+ (2.4 GHz) | 
21 (+11 %) 
| 


Athton 64 3500+ (2.2 GHz) 
19 (Basis) 


Alklon 64 3200+ (2.0 GHz) 
18 (-5 %) 


Atkion AP 2500+ 0,8 GHz) 
113 (-32 %) 
Athton AP 2000+ 


12 (-37 %) 


I Die Athion-XP-Prozessoren sind zu leistungsschwach für alle Details. 
B Ein Zweikern-Prozessor bringt einen deutlichen Leistungsvorteil. 
Ä In Kombination mit einer Radeon X1950 XTX reicht ein Athlon 64 3800+. 


LEGENDE IM 1.024x768, kein AA/AF 4 Minimum-Fps 


Einstellungen: Atiı'on 64 X2 4200, 2 GB DDR2 RAM, Forcewate 93.71. Catalyst 7.2 (A.l. deafault), 
WinXP SP2 


Command & Conquer 3 VGA-Benchmark, FRAPS 2.8.0 


Voggrta Gi a 
0 5 Li) 5 20 25 £l 
Radeon X1950 XFX 512 MB | 
26 (+24 %) 
125 (92 %) 
Geforce 1900 GIX 512 MB | 
26 (+24 %) 
23 (+77 %) 
Radeon X1950 Pro 512 v3 
26 (+24 %) 
23 (+77 %) 
Getorce 7950 GT 512 MB 
26 (+24 %) 
[21 (+62 %) 
Radeon 1900 GT 256 MB 
26 (+24 %) 
ı22 (+69 %) 
Radeon 1800 GTO 256 MB j 
3 24 (+14 %) 
| 22 (+69 %) 
Geforce 7600 61 256 43 
21 (Basis) 
13 (Basis) 
Radeon X1650 Pro 256 43 
19 (110 %) 
13 (0 %) 
Geiorce 6300 GI 256 MB 
19 (110 %) 
13 (0%) | 
Geforce 6800 GI (123 M3) 
11 (-48 %) 


8 (-38 %) 


B Die Radeon X1950 XTX ist in alten Einstellungen die schnellste Karte im Testfeld. 
E Die Geforce 6600 GT und 6800 GT sind zu langsam für alle Details, 

B Mit Dual-Core-CPUs ist die Geforce 7600 GT ausreichend leistungsstark. 
LEGENDE [M 1.024x768, kein AA/AF {) 1.280x1.024, 4x FSAA, 8:1 AF MMin.-Fos 
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Die drei wichtigsten Tuning-Tipps 


Gelände-Qualität auf „Niedrig‘ stellen 

Den größten l.eistungsschub von bis zu 58 Prozent (10 Fps bei Athlon 
614 3200+, 7600 GT, 1 GB RAM) erzielen Sie mit minimalen Terrain-Details. 
Dabei verringern Sie die Anzahl der Objekte sowie die Textur- und Schat- 
ten-Qualität und schalten die Lichtreflexionen auf der Oberfläche ab. 


Alle Schatten ausschalten 


Die dynamischen Schatten für die Objekte, Gebäude und Einheiten 
sehen zwar schr detailliert aus, fordern von Ihrer Grafikkarte allerdings 
einiges an Leistung. Als wir diese deaktivierten, kletterte die Framerate 
um 24 Begzgnt s von 17 auf 21 Pps ERSEREB mit Geforce 7600 GT). 


Shader-Details minimieren 


Besitzern einer leistungsschwachen Grafikkarte empfehlen wir, mit 
niedrigen Shader-Details zu spielen. Der Verzicht auf den Hitzeverzerr- 
sowie Bloom-Effekt und detaillierte Schatten bringt ein Leistungsplus von 
bis zu 36 Binzent 07 Ep» bei Athlon 64 3200 7600 GT, 2GB RAM). 


1931: Tl JNGS-CH 


ie 
EL. 
a 


PIXELIG Ab einer 
| gewissen Zoomstufe 
verwandeln sich die 
— Schattenkanten in 

„ grobe RIBSBNGIEEE ed 


PIXELNASS Die 
Wellenbewegung wirkt #£ 
natürlich. Die Wasser- 

z — oberfläche bricht Licht FT 


u = = | realistisch in Facetten. 
GRAFIKKARTEN» _ KLASSEI KLASSE 2 KLASSE 3 KLASSE 4 RAMv 
Gelorce PR 5900 XT, Geforce Geforce 6800 GI, 600 KUE, Geforte 6800 GUGSARtra, Geforce TIOOGIGTL. Geforce 
6600. Radeon 900 Prof, 160065, Radeon 1800 Prat!0, 760065, 7600G1,Radeon 2850 7950 GT, Radeon ACO AT E33 
e = X100 Pro A100 KT/W6SO Pro AUXFPE. W300 GIO/KL Radeon I950 Pra'GTÄK —— um 
"PROZESSOREN 8002600 1.0241768 10241768 128011024 LO2A768 128011024 10241768 128011024 
PR. oetans TUNING-TIPPS 
2 er r 
2. Für einen nıckelfreien 
os E E z 5 gu 3 im 1 E | el La Strategje-Spaß mit 
3b 2.500 MHz oerans . en | maximal möglichen 
oder XP 2500+ pe - Zr | 30 Fps benötigen Sie 
DeTAns 8 >| iz 2 | B — mindestens einen 
a &ÜU b3 3 A| E33 | I ae 
oder XP 3000+ KH73 mit 3,6 GHz, 1GBRAM 
BE ars Fa Tee sowie eine Geforce 
un 
Bas — oc za nz mie ira men 
3500+ I ’ i 
30 or: EN Bı Kämpfe zulangsam, 
EL  —— —1 17 7 7 Boss 
= i 
a" rn HE 7 BE BEE EEE ©: 0.:= 
SPIELBARKEIT:  Tec&- sch ung eh LIT Uber DI Aszepiabel BR On esıramod 25 Im Teiermenü werden Mache Karneng Vz und &:1 aragtzaper Fiter att.iert 
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Das Mehrspielerduell 


Pepsi oder Coke? Supreme Commander oder Command & Conquer 3? 
Nur eine Frage des Geschmacks - oder gibt es greifbare Qualitätsunterschiede? 


eiches _Echtzeit-Stra- 
tegiespiel ist im Mul- 
tiplayer-Modus das 


bessere: Supreme Commander 
oder Command & Conquer 3 
Tiberium Wars? Ganz ehrlich, 
das ist Geschmackssache. Wäh- 
rend SupCom - wie der Insider 
sagt -— eher geduldige Strategen 
anspricht, eignet sich Tiberium 
Wars für den actionorientierten 
Taktiker. Dabei ist C&C 3 sicher 
nicht anspruchslos. Auch wenn 
die Karten kleiner und die Aus- 
wahl an Einheiten geringer als 
beim Konkurrenten sind, lassen 
sich viele Taktiken aus den gege- 
benen Mitteln herausquetschen. 
Supreme Commander dagegen 
strotzt mit Dutzenden von ver- 
schiedenen Truppentypen und 
meist riesigem Gelände. Das hat 
aber auch Nachteile. So brau- 


chen Sie - im Gegensatz zu C&C 
3 - einen Fligh-End-PC, um Su- 
preme Commander halbwegs 
ruckelfrei zu spielen. Für Tibe- 
rium Wars reicht ein Rechner der 
gehobenen Mittelklasse. 

In einem Punkt sind beide 
Spiele identisch: Die Rohstoff- 
vorräte sind prinzipiell unend- 
lich. Bei C&C 3 sind das Energie 
und nachwachsendes Tiberium, 
im Falle von Supreme Comman- 
der handelt es sich um konstante 
Ströme von Energie und Masse. 
Das führt vor allem auf größeren 
Spielkarten leider dazu, dass sich 
Multiplayer-Partien in die Länge 
ziehen und ein Aushungern des 
Gegners unmöglich ist. Aber ist 
das wirklich ein Mangel der bei- 
den Spiele? Wir meinen nicht, 
denn auch das ist — natürlich 
— Geschmackssache. {oh) 


"Auf Seite 54 finden Sie beide Spiele im direkten Vergleich 


Wie viel Strategie hat C&C 3? 


Das eine Spiel ist actionlastiger, das andere strategischer und noch 
ein anderes hat seinen Schwerpunkt auf der taktischen Ebene. So 
positionieren sich unserer Meinung nach die Genregrößen. 


.S 
w 
© 

T 


)C&C3 


) Warcraft 3 
Age of © 
Empires 3 


Starcraft ( 
Supreme © 


\% 
®, 
% 
Commander ® 
Taktik 
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Multiplayer-Mogdus Im Stresstest 
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Am 11. März trat PC-Games-Redakteur Oliver Haake gegen Elmar Seeberger, Chef der C&C-3-Fanseite tiberlumwars.de, Im Multiplayer-Duell an. 
Wer hat den Sieg davongetragen? Der Warcraft-3-Veteran Olli Haake oder C&C-Fan Seeberger? 


14.00 Uhr - Startschuss 

Die erste Partie wird auf der aus der Demo bekannten Karte Smalltovin USA 
ausgetragen. Seeberger wählt die Aliens, während Haake auf die altbewährte 
Globale Defensiv-Initiative (GDI) setzt. Beide Kombattanten entscheiden sich für 
die Taktik „Schnelle Expansion“ (Fast Exe) und peilen dasselbe Tiberiumfeld an, 
um dort einen Vorposten zu errichten. Da die Aliens anfangs über schnellere und 
schlagkräftigere Einheiten verfügen, geht der Kampf zugunsten der Scrin aus. Die 
GDI kommt nicht mehr ins Spiel. 

14.30 Uhr - Rematch nach erster Analyse 

Gleiche Karte, gleiche Spielparteien. Wieder probieren es beide Kombattanten mit 
derselben Taktik, nur diesmal beim anderen Tiberiumfeld. Die Folgen der frühen 


Begegnung sind für die GDI fatal, die Scrin geraten wieder in Vorteil. 

15.00 Uhr - Revanche im Nahen Osten 

Auf der Map Battle for Middle Egypt tritt erneut Haake mit der GDI gegen Seebergers 
Scrin an. Da es sich diesmal um eine Karte für vier Spieler handelt, kommt der 
Vorteil der Scrin, früh schlagkräftige Truppen ins Feld zu schicken, nicht richtig zur 
Geltung. Redakteur Haake kann die Mitte der Map mit vier Tiberiumfeldern sichern, 
während Seeberger mit nur zwei zusätzlichen Ressourcenquelien zurechtkommen 
muss. Trotz Gegenangriffe schafft es PC-Games-Mann Haake, das Zentrum zu be- 
haupten und im Gegenzug Teile der Alien-Hauptbasis zu vernichten. Seeberger gibt 
auf. Trotz der Ergebniskorrektur steht es 2:1 für iberiumwars.de. Es folgten aber 
noch viele weitere Testpartien - natürlich auch mit der Bruderschaft von Nod. 


TEST EEE 


Die Eckpunkte 


Supreme Commander Command & Conquer 3 


Die drei Fraktionen Cybrans, 
UEF und Aeon-Illuminaten 
bieten grundsätzlich sehr 
ähnliche konventionelle Ein- 
heiten und Gebäude. Nur die 
originellen Experimentellen 
Einheiten sind grundverschie- 
den und haben einen großen 
Fun-Faktor. 


Der Supreme Commander 
klotzt: Ganze 40 synımetri- 
sche Karten liegen dem Spiel 
bei. Allerdings sind diese nicht 
sonderlich abwechslungs- 
reich. Die Auswahl bei den 
Spielmodi beschränkt sich 

auf vier Siegbedingungen. 


Derzeit laufen viele Partien auf 
einen Rush an Tech-3-Bots 
hinaus und nicht umsonst 
schwächte der letzte Patch 

die UEF-Gunships ab. Eine so 
komplexe Spielmechanik auf 
Anhieb komplett auszuta- 
rieren, das ist ein Ding der 
Unmöglichkeit. 


In puncto Übersicht ist 
Supreme Commander unge- 


schlagen: weites Rauszoomen, 


komfortables Bauschleifen- 
und Wegpunkte-Management 
.. Das Interface ist mächtig, 
doch könnte es schlanker und 
intuitiver ausfallen. 


Keine Replay-Funktion, einen 
Zuschauer-Modus gibt es 
auch nicht: Das GPG.net ist 
eher zweckmäßig. Immerhin: 
Der nächste Patch bringt eine 
geografische Übersicht der 
Gegner, außerdem gibt es 
eine automatische Suchfunk- 
tion für 1-gegen-1-Gefechte. 


gen C&C 3 bietet ebenfalls drei 
= Fraktionen. Allerdings fallen 

' hierdie Unterschiede größer 
aus. Die GDI ist eine eher 
konventionelle Spielpartei, 

| während die Nod hinterhältige 
Taktiken einsetzt. Die Aliens 
erinnern an die Protoss aus 

„ Starcraft. 


„Parteien und Einheiten % 


Symmetrie ist auch in 

C&C 3 die Erfolgsformel. 
Allerdings bietet das Spiel 

nur 20 Karten, davon viele 

für lediglich zwei Spieler. In 
Sachen Spielmodi fährt EA 
einen knallharten Sparmodus. 
Es gibt nur Jeder-gegen-jeden- 
und Teamgefechte. 


In der kurzen Testzeit ist ein 
abschließendes Urteil nicht 
statthaft. Eine Über-Einheit 
oder -Partei haben wir aber 
= noch nicht festgestellt, auch 
‚ wenn die Scrin für Rushes 
prädestiniert sind und die 
Mammuts ein prima Preis- 
Leistungs-Verhältnis bieten. 


kur En Die klassische RTS-Steuerung 
u nn we —, #4 istdurchdacht und einfach. 
; ni = h f Das vergleichsweise große 

=; , : C&C-Interface ist jedoch 
nicht jedermanns Sache. Was 
auf jeden Fall nerut: dass 
Sammelpunkte von Einheiten 
oft nur durch mehrmaliges Kli- 
cken korrekt gesetzt werden. 


Eine Bewertung des Online- 
Portals und der Spiele-Perfor- 
mance von Internet-Partien 
ist uns nicht möglich, da die 
von EA zur Verfügung gestellte 
Testversion von Command 

& Conquer 3 Tiberium Wars 
keine Verbindung zum Master- 
server herstellen kann. 


Fazit 


Nach wie vor kämpft Supreme Commander mit teils heftigen Performance-Pro- C&C 3 Tiberium Wars ist im Multiplayer-Modus actionreich und unkompliziert, 
blemen, besonders wenn eine Computerpartei mitspielt. Die Spielwelt wirkt etwas selbst Einsteiger kommen schnell zurecht. Aber auch Profis haben mit dem neues- 
steriler als bei anderen Echtzeit-Strategie-Spielen und auch das Verschieben ten C&C-Werk ihren Spaß, da die unterschiedlichen Einheiten vielfältige Taktiken 
geometrischer Symbole sagt beileibe nicht jedem zu. Doch Spieler, die langfristig ermöglichen. Dazu läuft das Spiel selbst auf durchschnittlichen PCs ruckel- und im 
planen und taktieren wollen und denen Einheitenlimits gar nicht hoch genug sein lokalen Netzwerk lagfrei. Uns gefällt jedoch weniger, dass beide Rohstoffe (Tiberi- 
können, nehmen diese kleinen Schwächen gern in Kauf. Schließlich bekommen sie um und Energie) nahezu unendlich vorhanden sind - das nimmt strategische Tiefe. 
im Gegensatz zur Standard-Kost aus dem Hause Electronic Arts Gelegenheitsspieler werden zudem alternative Spielvarianten 


hier echten strategischen Tiefgang und schieben komfortabel wie King of the Hill oder Gier vermissen. Eine finale Wertung 
Wegpunkte und Einheitenkolonnen über den Bildschirm, statt des Mehrspielerteils ist noch nicht möglich, da wir mit unserer 
sich in ewigem Micromanagement zu verlieren. Testversion nicht online spielen konnten. 
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HINDERNIS Bevor Sie das Lagerim Hintergrund stürmen, stellt sich Ihnen dieser 
gigantische Gegner in LEN Weg. Normale Einheiten Sn so schnell das Zeitliche 


Spellforce 2 


FRE, 


vesrn7 


VIELFALT In Sachen Gegner-Design waren 
die Entwickter kreativ. Es warten jede 
Menge unterschiedliche Monster auf Sie. 


Dragon Storm | Der Seelenträger ist verschwunden, Eos droht im Chaos zu 
versinken. Nun liegt es an Ihnen, alles wieder ins rechte Lot zu bringen. 


chlechte Ausgangslage: 
Ss Die magischen Portale, 

mit denen Eos Völker 
von Insel zu Insel reisen, versie- 
gen zunehmend, nur noch weni- 
ge davon sind intakt. Der Held 
vom Hauptspiel Spellforce 2, der 
Seelenträger, steckt zu allem Übel 
auch noch in der Klemme. Zeit 
für Sie aufzuklären, was in Eo los 
ist, und in Erfahrung zu bringen, 


Ari 


wie das antike Volk der Former 
in das Puzzle passt. Außerdem 
stehen Sie in der Pflicht, den See- 
lenträger zu finden. Immerhin 
sind Sie sein Blutsverwandter, ein 
sogenannter Shaikan. 

Bevor Sie sich aber in den Mix 
aus Rollenspiel und Echtzeit-Stra- 
tegie stürzen, gilt es, einen Avatar 
zu erschaffen. Hier ist die Aus- 
wahl recht beschränkt, einen in- 


FEAR - 


dividuellen Charakter zu basteln, 
lediglich vorgefertigte Gesichter 
stehen bereit. Danach wirft Sie 
das Programun direkt ins Gesche- 
hen. Die ersten Monster warten 
darauf, von Ihrem Helden und 
seinen Party-Mitgliedern fach- 
gerecht zerlegt zu werden. Sehr 
schnell haben Sie erste Quests von 
NPCs in Ihrem Logbuch stehen. 
Diese sind eine Bedingung dafür, 


die belagerte Festung, in der das 
Spiel startet, zu retten. 


Retter in der Not 


Dabei kommt der Rollen- 
spielanteil des Spiels sehr gut zur 
Geltung, der in etwa 50 Prozent 
ausmacht. Immer wieder stehen 
Ansprechpartner in den Levels 
herum, die Ihnen Aufgaben er- 
teilen oder mit Rat und Tat zur 


Ei) EiSr,. it ale 


ja 


at J fr k 
ZWISCHENSTOPP In den großen Levels sind überall Kisten mit neuen Gegenständen MÄCHTIG Je erfahrener Ihr Avatar ist, eE mehr Zanbörebritche stehen Ihnen zur 
und Waffen verteilt. Da diese stark bewacht sind, gehen Sie besser vorsichtig vor 


Verfügung. Damit heizen Sie den zahlreichen Gegnern gehörig ein 
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| Zwar war der Held des Hauptsplels - der Seelenträger - ein Shaikan, die passenden Talente suchten Sie aber 
vergebens. Nun legen die Entwickler nach und ergänzen die Kampf- und Magie-Skills sinnvoll mit den Fähig- 


keiten der Drachenblutträger, wodurch Sie aber mit Ihren Erfahrungpunkten besser haushalten müssen. | 


) nn 


Shaikan-Kampfkunst 


Diese Zauber sind eher auf Angriff ausgelegt. Unter anderem 
gibt es Sprüche, die Waffen wie diese Axt heraufbeschwören. 
Bei richtiger Kombination der Talente gestalten sich die | 
Kämpfe einfach, da Sie zum Beispiel einen Dolch und die | 
Axt herbeizaubern und so bei Standardgegnern kaum mehr 


eingreifen müssen. 


Seite stehen. Per Multiple-Choice 
wählen Sie in Gesprächen aus 
verschiedenen Antworten, Fra- 
gen oder Gegenständen, die Sie 
benutzen möchten. In unserer 
Testversion hatten wir hin und 
wieder das Problem, dass die 
gestellten Aufgaben nicht richtig 
funktionierten oder sich nicht ab- 
schließen ließen. So sollen unsere 
Helden zum Beispiel einen ver- 
ängstigten Bürger Siedenburgs 
in Sicherheit bringen. Dummer- 
weise fühlte dieser sich nirgends 
auf der Karte wohl genug, als 
dass die Aufgabe erledigt gewe- 
sen wäre. Die Entwickler wollen 
diese Fehler mit dem ersten Patch 
beheben. Löblich ist allerdings, 
dass auf den elf Karten jede Men- 
ge Haupt- und Nebenquests auf 
Sie warten. Haben Sie sich als Ziel 
gesetzt, alle Aufgaben zu lösen, 


ty! 
HART Be 
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le die Eiseren selbst o t5 Truppen ausheben 
können, müssen Sie eines ihrer Lager stürmen. Knifflig. 


Blutmagie 


Auf der anderen Seite stehen eher defensive Zauber. Diese 
beschwören etwa einen Begleiter wie den Wolf im Bild, der 
Sie im Kampf beschützt. Dies ist in der Schlacht zwar prak- 
tisch, die Tierchen stecken aber zu Beginn wenig Schaden 
| ein und verschwinden so schnell wieder. Später machen Sie 
| die Kämpfe teils zu leicht, da sie gehörig austeilen. 


beschäftigen Sie die Levels sehr 


lange Zeit. 
Für erledigte Quests bekom- 
men Sie  Erfahrungspunkte, 


allmählich steigen Ihr Avatar 
und die Party-Mitglieder auf. 
So schalten Sie Fähigkeiten und 
Zaubersprüche frei. Dabei stehen 
vor allem die neuen Begabungen 
der Shaikan im Vordergrund. 
Da gibt es zum Beispiel einen 
Zauber, der eine magische Axt 
heraufbeschwört, die zeitweilig 
an der Seite Ihres Avatars kämpft 
(siehe Kasten). Dieser gehört al- 
lerdings noch zu den schwäche- 
ren der vielen Shaikan-Zauber. 


Zeit für kluge Köpfe 


Im Strategie-Part des Spiels 
geht es vornehmlich darum, Ge- 
bäude zu bauen und Einheiten 
auszuheben. Die Zahl an Gebäu- 


GROSS Ihr Gegner greift auch zu drastischeren Maßnahmen 
wie diesem Titan. Groß, mächtig und schwer zu besiegen 


den und Einheiten fällt jedoch 
gering aus. Insgesamt ist dieser 
Teil des Spiels nicht so gelungen 
wie die Rollenspiel-Elemente. Die 
Gegner stürmen meist in Schü- 
ben auf Ihre Basis ein, sodass die 
Verteidigung einfach ausfällt. Ihre 
Heldengruppe unterstützt die 
eigenen Truppen in brenzligen 
Situationen, zumal sie mächtig 
Schaden verteilt und sich auto- 
matisch heilt. Dabei kommt es in- 
des oftmals vor, dass ein Mitglied 
Ihrer Party den Gegner nicht an- 
greift, obwohl er direkt daneben 
steht. 

Insgesamt gesehen überzeugt 
das Add-on, vor allem weil es das 
Hauptspiel konsequent fortführt 
und nebem dem innovativen 


Genre-Mix wieder mit detail- und 
effektreicher Grafik sowie orches- 
(web) 


traler Musik aufwartet. 


= ae = SE ze 


TSPELFOROEe — 
|DRAGON STORM | 
- 1 [clear 


SEBASTIAN WEBER 


„Die konsequente Fort- 
setzung des Hauptspiels 
- mit kleinen Fehlern.” 


Esistimmernoch verblüffend, wie gut die 
Mischung aus Strategie- und Rollenspiel-Ele- 
menten harmoniert. Der Part, indem ich meine 
Basis aufbaue und Truppen aushebe, gefällt mir 
angesichts derwenigen Gebäude und Truppen 
nicht ganz so gut, wie mit meiner Party über die 
Karten zu laufen und mit den vielen NPCs zu 
sprechen. Dennoch stimmt das Gesamtbild. 
Die eifneuen Karten bieten dank der unzäh- 
ligen Nebenquests derart viel Spielzeit, dass 

es für ein eigenständiges Spiel gereicht hätte. 
Lediglich die noch bestehenden Bugs und die 
Probleme mit der künstlichen Intelligenz trüben 
den Spaß. Phenomie verspricht zwar, diese 
Mängel mit. dem ersten Patch zu beheben, wie 
es danach aber mit dem Support weitergeht, ist 
unklar. Schließlich wurden die Entwickler nun 
Electronic Arts einverleibt. 


ZAHLEN UND FAKTEN 


Entwickler: Phenomic 

Titel vom selben Entwickler: 

Speliforce + Add-ons | Spellforce 2 
Publisher: Deep Silver/Jowood 

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch) 
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene 


MOTIVATIONSKURVE 
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Getestete Spieldauer: 20 Stunden (Einzelspieler) 


MEHRSPIELERMODUS 


Umfang: Gefechtsmodus, Freies Spiel 
Zahl der Spieler: Gefecht (6), Freies Spiel (3) 
Fazit: Spaß, egal ob mit oder gegen Freunde 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Technik-Kiasse: Klasse 5 

Grafik: Detailreiche und effektvolle Gestaltung 
Sound: Sehr gute Sprecher und Musik 
Steuerung: Kombination von „WASD“ und Maus 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Minimum: 1.500 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2 
Spielbar: 2.500 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3 
Optimum: 3.500 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4 


PRO UND CONTRA 


El Interessanter Genre-Mix 
ElLiebevoll gestaltete Welt 

BE] Atmosphärische Musikuntermalung 
BKleine Bugs und Schwächen der Kl 
ElHohe Hardware-Anforderungen 
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Technikklasse 5 


Shadow of Chernobyl | Spiele, die so sehr fesseln dass Sie einem schier den 
Atem rauben, sind selten. Das Meisterwerk aus dem Hause THQ ist eines davon. 


ugegeben: Als wir 
in Ausgabe 02/07 
die Beta-Version von 


ST.A.L.K.E.R.: Shadow of Cher- 
nobyl spielten, hinterließ diese 
Stippvisite in der verseuchten 
Zone einen Hauch Skepsis. Zu 


Die Freiheit der Entscheidung 


ANGRIFF W 


unfertig waren damals einige 
Aspekte des Spiels. Jetzt, nach 
einem emeuten Besuch, nach 
durchgespielten Nächten und 
staunenden Gesichtern wnste- 
hender Redakteure sagen wir 
voller Erleichterung: Wir haben 


u 
4 


1. Verrat 


1. Geldgier 


uns geirrt! Was Entwickler GSC 
da auf den Bildschirm bannt, ist 
wunderschön,  furchterregend 
und spannend zugleich — eine 
Mischung aus Horror, Action 
und Rollenspiel, verwoben zu ei- 
nem großartigen Abenteuer in ei- 


ner erschreckend realistisch wir- 
kenden Welt. Die Zone rund um 
das havarierte Atomkraftwerk 
Tschernobyl ist der Schauplatz 
der Geschichte. Dorthin gelangen 
Sie als gebrochener Mann ohne 
Gedächtnis. Einzig ein Eintrag 


Wie vwarläntenrelch das Leben in der Zone ist, zeigen wir Ihnan 


anhand eines Belsplals, Ausgangspunkt stein kleiner Überfall 
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2. Heimtücke 
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1. SCHLACHTFELD Vor den loren Ischer- | in Ei ] N I. 
) nobyls tobt ein gnadenloser Kampf. a ie. - rer 
BR 2. MARSMENSCH Die Wissenschaftlern [+ FRE, ES 

. der Zone zahlen gutes Geld für Artefakte. 


Fuzi 


auf Ihrem PDA und die tätowier- 
ten Buchstaben ST.A.L.K.E.R. 
geben Hinweise auf Ihre Vergan- 
genheit. Sobald Sie vom zwielich- 
tigen Wirt Ihren ersten Auftrag 
bekommen haben, setzen Sie 
die ersten Schritte hinaus in eine 
atemberaubende Spielwelt. 


Stalker-Leben 


Das verstrahlte Gebiet ist 
schon lange nicht mehr verwaist. 
Söldner, Banditen, Glücksjä- 
ger und Militär bevölkern die 
Gegend. Die Natur ist voller 
abstruser Wesen, verformt von 
der jahrelangen Verstrahlung. 
Nachts konımen Monster zum 


3. Explöslärı 


Die Yrengan sich 


Amtralle 


3. TIERMENSCH Die ekligen Snorksprin- 6°} 
gen Ihnen blitzschnell an die Kehle. 


Vorschein, missgestaltete Krea- 
turen mit  furchterregenden 
Fähigkeiten. Um in dieser gna- 
denlosen Umwelt zu überleben, 
benötigen Sie gute Ausrüstung. 
Die bekommen Sie, indem Sie 
Aufträge erfüllen. So lautet eine 
der ersten Missionen, einen Stal- 
ker aus der Gefangenschaft von 
Banditen zu befreien. Dafür er- 
halten Sie Ihre erste Schusswaffe. 
Im ähnlichen Stil laufen auch die 
übrigen Aufgaben ab. Mal sollen 
Sie einen unbequemen Stalker 
ausschalten, mal ein Stück ver- 
lorener Ausrüstung beschaffen. 
Für die Erfüllung bekommen Sie 
Geld, Ausrüstung und bessere 


„SER WILLENLOS Auch in der Welt von S.T.A.L.K.E.R. begegnen Ihnen gehirntote 
= Zombies. Trotzdem treffen die Untoten noch erstaunlich gut. 


Waffen, die Sie auch dringend 
benötigen, um weiter in die Zone 
vorzudringen. Viele Missionen 
besitzen jedoch ein Zeitlimit, 
weshalb Sie Ihre Ausflüge gut 
planen sollten. S.T.A.L.K.E.R. 
lässt Ihnen die Freiheit zu ent- 
scheiden, wie Sie die Sache ange- 
hen wollen. Das schicke Gewehr, 
das Sie dem Mann an der Bar 
besorgen sollen — warum nicht 
behalten? Den Wachposten ei- 
ner Basis ausschalten oder lieber 
zum Anführer petzen gehen? 


Glanzleistung Kl 


jede Ihrer Aktionen merkt 
sich das Spiel genau. Ihr PDA 


führt darüber hinaus eine Statis- 
tik über erledigte Gegner, Ihren 
Ruf in der Zone oder Ihre aktu- 
ellen Freunde. Machen Sie sich 
nämlich die falschen Leute zum 
Feind, hagelt es schon auf Sicht- 
weite blaue Bohnen. Militär und 
Banditen sind von vornherein 
Ihre Gegner, alle anderen Grup- 
pierungen stehen Ihnen zunächst 
neutral gegenüber. Helfen Sie 
etwa den Wächtern, können Sie 
sicher sein, dass deren Todfeinde, 
die Freiheit-Fraktion, Sie nicht 
mit einem Strauß Blu- 

men empfangen , 

werden. Wer sich 

dann auf Feuerge- 


Fazit Missionsende(n) 
Typisch S.T.A.L.K.E.R.: Für welche 


1a Free In elle RSANEFISENE . 
Bass. Der Kanal Bl unglagnlich - Fraktion Sie sich entscheiden, ist allein 
Ikcdemd, aber ahnen: Wir in Ihre Sache. Natürlich können Sie die 
auben gute Wallen at 3 Streithähne auch einfach in Ruhe 
‘ lassen oder gegeneinander aufhetzen. 
if Der Kampf aufseiten der Wächter 
2. Rache erschien uns aber lohnenswerter. 
Emeinsam mid Ferne überielen W 
lie Wächter in der Nähe. Bei dem heillper 
Kant Madlieren wir das fanze Lister au 
| 
as | h 3. Grenzschutz 
[1 Pr De Kommandant schock 
[,® li um AuIBBnkslen den 


Freiheit, Don verksiligen 

ie Kampfar den Pfad In 
den rolen Wall gisgen ole 
Kanglnh, eine Sekla von 


BAnNabEchen Aaoeimn 


fechte einlässt, trifft auf knallhar- 
te Gegner. Dabei spielt sich jedes 
Gefecht anders und niemals sind 
par die Manöver der Feinde vorher- 
sehbar. Kämpfen Sie gegen eine 
Überzahl, attackieren die Feinde 
aggressiv, teilen sich auf und nut- 
zen jede Deckung. Stehen Sie ci- 
nem einzelnen Stalker gegenüber, 
ergreift der schon mal die Flucht. 
Das Waffen-Balancing, in der 
früheren Beta-Version noch recht 
unfertig, ist jetzt perfekt abge- 
stimmt. Jede Waffe unterscheidet 
sich bezüglich Rückstoß, Feuerra- 
te und Gewicht. Selbst durch ein 
Zielfernrohr treffen Sie mit einer 
AK 47 kaum etwas auf größere 
Entfernung. Mit dem deutschen 
G36 dagegen setzen Sie Treffer 
auf den Punkt genau. Gerade 
in späteren Abschnitten werden 
Feuergefechte zur hochspannen- 
den Angelegenheit, die an takti- 
sche Gefechte aus Counter-Strike 
erinnert. Ein Kopfschuss ist auch 
in ST.A.L.K.E.R. tödlich. 
Menschliche Gegner sind 
aber nicht Ihr einziges Problem 


Verkaufsversion 
1. 
In Deutschland erscheint ah 
STALKER. inzwöiVärianten, B@-=* 
Neben der normalen Verkaufs- 
version Krallen Sammler sich die Limited Edition 
(links). Diase ist In der Stückzalil bepre 

salzbch einen zunmal-Lu 


f Soldat der Wächter hal 
| | u einen Kampf gegen zwei 
= L\. "Vertreter der Freiheit ge: 
„#ännen und beobächbet 

= Ur jetztmisztraisch, 


| 
= RUINEN Gebäude wie diese 
l b 
| Lagerhalle rechts. sind 
| liebevoll gestaltet und 
| mitunzähligen Details 
\ versehen. Kein Gang 
| gleicht dabei dem 
1 arelerer, Der Yerläll 
| derum sich greift, ist 
| an jedem Gebäude 


r | sichtbar. 
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‚Gruseln, schießen und staunen 


Drei Merkmale machen den Ego-Shooter zum 
unvergesslichen Erlebnis; 


. Birth 
apeel 
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DE GÄNSEHAUT Dunkle Keller, enge 
ee Gänge und jede Menge lieser Monster: 
fr: N STT.A.L.KE.R. bringt selbst hartgesotten 
=, Shoöter-Fans zum Schwitzen. Blulsaufer 
Br (oben) und Snorks (links) machen ,“ - 
>, jeden Schrittzur Mutnrobe a 


in der Zone. Jedes Lebewesen 
führt ein eigenständiges Leben 
und handelt je nach Situation an- 
ders. So begegnen Sie etwa wil- 
den Hunden, die bei Tageslicht 
nach einem Warnschuss sofort 
fliehen, bei Nacht aber im Rudel 
über Sie herfallen. Dabei geraten 
die Viecher jedoch auch gegen- 
seitig aneinander. Immer wieder 
sahen wir Banditen, die gegen 
Tiere oder andere Stalker kämpf- 
ten. Besonders kurios: Bei Nacht 
sollten wir einen Verräter bespit- 
zeln, ihn aber nicht töten. Als wir 
ihm heimlich folgen, greift ein 
wildes Tier an - und tötet unser 
Ziel. Als wir erneut laden und 
ein paar Mal in die Luft schießen, 
lässt sich das Vieh nicht mehr bli- 
cken. Unvorhersehbare Momen- 
te wie dieser machen den Reiz 
von ST.A.L.K.E.R. aus. Die Welt 
fühlt sich lebensecht an. Sie dreht 
sich nicht allein um den Spieler, 
sondern lebt und agiert auch 
ohne dessen Zutun. Die unglaub- 
lich realistisch wirkende Umwelt 
fügt sich perfekt in das Gesantt- 
bild ein, Tag-und-Nacht-Wechsel 
(ein Spieltag dauert etwa 
zweieinhalb wirkli- 
che Stunden), 
Sonnen- 
schein, 


SCHUSSWECHSEL Wertreffen will, 
"muss zielen können. Deswegen visieren 
"=. Sie einen Gegner am besten über Kiımme 
"=. und Korn an. Noch besser funktionier 
”. -, 50Dald Sie sich hinknien, Späte 


„ kommen Sie sogar praktische 
Zielfernrohre für Ihr 
= Lieblingsgeweht, ä 
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Regen oder düstere, verhangene 
Wolken bilden die Bühne für 
einen bisher unerreichten Reali- 
tätsgrad. 


Fürchte dich! 


Verantwortlich für die stim- 
mige Welt ist in erster Linie GSCs 
hauseigene X-Ray-Engine, die 
das Spiel mit Licht und Schat- 
ten auf beeindruckende Weise 
beherrscht. Sobald Sie bei einsct- 
zender Dunkelheit das erste Mal 
Ihre Lampe einschalten, taucht 
der Schein der Funzel die Um- 
gebung in grelles Licht, durch- 
zogen von scharfen Schatten. In 
unterirdischen Bunkeranlagen 
zeigt die Engine dann endgültig 
ihr Können. Flackerndes Licht 
zuckt durch stockfinstere Gewöl- 
be, ohne Taschenlampe erkennen 
Sie nicht mal Ihre eigene Waffe. 
Kleine Feuerstellen tauchen die 
Wände in rötlich flackerndes 
Licht. Zerbröselnde Wände und 
verrottete Maschinen (bis zur 
kleinsten Schraube ausmodel- 
liert) geben Ihnen das Gefühl, 
einen Ort zu betreten, an dem Sie 
eigentlich nichts verloren haben. 
Um Ihnen den Angstschweiß so 
richtig auf die Stim zu treiben, 
haben die Entwickler die dunk- 
len Gänge mit fiesen Monstern 
gespickt. Den Blutsauger etwa 
erkennen Sie erst im letzten Mo- 


Ego-Shooter 


Allerliinsten, Fra Insp 


ler Funk Benal, PeEieiNe aljalı Ibar 


Wente rei lerı Qu 


ment -— nämlich dann, wenn er 
sich mit einem lauten Brüllen 
vor Ihnen enttarnt. Nicht selten 
hörten wir in den letzten Tagen 
immer wieder Redakteure beim 
Test lauthals vor Schreck auf- 
schreien. ST.A.L.K.E.R. schafft 
es, selbst Spiele aus dem Horror- 
genre an Spannung und Grusel 
zu überbieten. 


Wenn einer eine Reise tut 
Etwa ein Drittel Ihrer Spielzeit 
verbringen Sie in Innenräumen, 
den Rest an der verseuchten Luft. 
Im Laufe des Spiels erforschen 
Sie so die elf Gebiete der Zone. 
Die einzelnen Ortschaften sind 
allerdings nicht frei zugänglich. 
Um an den gewünschten Ort zu 
gelangen, müssen Sie durch klei- 
ne Passagen hindurch, an denen 
das neue Gebiet geladen wird. 
Das dauert erfreulicherweise nur 
ein paar Sekunden. Querfeldein 
kommen Sie nicht ans Ziel. Hier 
versperren Zäune oder hoch- 
gradig verstrahlte Gebiete das 
Vorankommen. Ganz frei sind 
Sie in STA.L.K.E.R. also doch 
nicht. Zudem wurden die lange 
angekündigten Fahrzeuge aus 
der finalen Version gestrichen. 
Wer reisen möchte, muss lau- 
fen. Da viele Straßen aber von 
Anomalien, Autowracks und 
umgestürzten Bäumen blockiert 


POLTERGEIST Im Gebiet rund um den geheimnisvollen Schmelzer tauchen Immer 
wieder Geisterwesen auf und fallen von allen Seiten über uns her. 


MÄRCHENONKEL Die Bewohner 
ger Zone erzahlen sich iele span 
ende Geschichken nd lachen 
über Witze, Leider untarschlägt 

# THJ.deren Übersntzong, Einige 

w- . dern lat PRAUTION Rollage 

Akasnder Frank fruns übensele 
Eing Auswahl darspriche gibtes 
demnächst al WaW.ocrames,de. 


E haffen, die 
ANFUT JauDY u 
‚ın Landschaften alle 


rtigen einen Besuch In de 


Detailverliebtheit in seiner schönsten Form 


spielegrafik 


Anton Bolshakov, Projektleiter 
„Wir ließen die verlassenen 


Städte und WeHlunsen alnfäch au! 
uns wirken.“ 


GEISTERSTADT Die 


verlassenen Aılren 


Gegend Durch 
lin Siralı UELI: 


ans AK) Jahre 


Die zweite Meinung 


STEFAN WEISS 


„Trotz kleiner Macken der absolute Knaller. 
Spannend, packend und atmosphärisch klasse.’ 


STA.LK.E.R. macht mich zum Strahlemann, und das im wahrsten Sinne 
des Wortes. Für mich ist das Spiel ein gelungenes Meisterwerk mit ganz 
eigenem Charme. Die Spielwelt haut mich bei jedem Schritt aus den 
Latschen. Ich bin neugierig, jeden Winkel der verseuchten Zone auszukund- 
schaften. Ich will wissen, was die Monster gerade tun und ob sich Banditen 
mit anderen Stalker gerade wieder fetzen, während ich Militärs bekämpfe 
und raffgierig alle geplünderte Beute in meinen Verstecken horte. Klar gibt 
es Fehler - zum Beispiel dass ich beim Verwalten einer Truhe nie angezeigt 
bekomme, welche Inventargegenstände ich gerade trage und welche nicht 
Dazu konımen einige Quest- oder KI-Bugs. Entscheidend ist aber, dass diese 
Schnitzer kaum das Gesamtbild trüben. Die Almosphäre von Tschemobyl 
und die glaubhafte Umwelt nehmen mich gefangen und lassen mich ab- 
tauchen. So müssen gute Spiele sein! 


| gen, desto schwerer gepanzert sind Ihre Gegner. 
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werden, wäre eine Autofahrt 
sicherlich eine tödliche Angele- 
genheit gewesen. In der Mitte 
der Zone erwartet Sie die Bar, 
eine Anlaufstelle für Abenteurer 
aus der Umgebung. Hier sitzt ein 
Barkeeper, der Sie mit Haupt- 
und Nebenaufgaben versorgt. 
Auch andere Stalker bieten Ihnen 
Aufträge an, hängen am Tresen 
herum und gehen ihren eigenen 
Geschäften nach. Neben der Bar 
finden Sie die Arena. Dort kämp- 
fen Sie gegen computergesteu- 
erte Gegner auf Leben und Tod. 
Dem Sieger winken Rubel und 
schwerere Gegner in der nächs- 
ten Runde. Wer am eigenen Leib 
erfahren möchte, wie gut die KI 
wirklich ist, sollte sich unbedingt 
auf ein Tänzchen einlassen. Wer 
lieber friedlich seine Scheinchen 
verdienen will, macht sich auf 
die Suche nach wertvollen Arte- 
fakten. Viele Händler bezahlen 
für die leuchtenden Steine eine 
Stange Geld. 


Rucksack voll 


Die außergewöhnlichen Bro- 
cken können Sie aber auch für 
sich selber nutzen. Die Artefakte 
verbessern nämlich Werte wie 
Ausdauer, schützen vor Stür- 
zen und Strahlung. Gleichzeitig 
besitzen die kleinen glühenden 
Dinger aber auch negative Ei- 
genschaften. So sollten Sie genau 
überlegen, welches Artefakt Sie 
wann anlegen. Oft müssen Sie 
zwangsläufig solche gefundenen 
Schätze verkaufen, um Ihr In- 
ventar zu entlasten. Zwar wurde 
seit der letzten Beta-Version das 
Tragevolumen von maximal 50 
Kilogramm auf 60 erhöht, spä- 
testens mit zwei Schutzanzügen 
und einer Zusatzwaffe sind Sie 
aber wieder hoffnungslos über- 
laden. Nützlich fanden wir in 
dem Zusammenhang die Verste- 
cke, die Sie immer wieder entde- 
cken. Dort lässt sich überflüssige 
Ausrüstung verstauen. 

ST.A.L.K.E.R. ist nicht fehler- 
frei. Selten setzt die KI aus, das 
PDA gibt zeitweise widersprüch- 
liche Informationen. Nichts da- 
von ist aber so gravierend, das 
überwältigende Spielerlebnis in 
dieser lebendigen Welt zu trüben. 
Nach vier Jahren voller Verschie- 
bungen, Spekulationen, Hoffen 
und Bangen sind wir uns sicher: 
Das Warten hat sich gelohnt. Ei- 
nem Besuch in der Zone steht 
ab dem 23. März nichts mehr im 
Weg. (m) 
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I MONDSCHEIN Die erste Nacht 2 ANGSTSCHWEISS Wir dringen in 
in der Zone ist ein Erlebnis für sich. Im ein Labor ein. Anomalien und unheimli- 
Dunkeln huschen Tiere durchs Gebüsch, che Geräusche lassen uns keine Minute 
entspannen. Stattdessen tappen wir 
mit der Waffe im Anschlag durch die 
flackernden Gänge. Ein tolles Erlebnis! 


| GROSSE AUGEN In Kordon beginnt 
unser Abenteuer, wir bekommen die 
ersten Aufträge. Die Optik mit den 
wunderschönen Landschaften reißt uns irgendwo heult ein Hund. Ein Spazier- 
sofort in ihren Bann. Ersteinmalin Ruhe gang abseits der Straße endet schnell 


umgucken, loslegen können wirspäter. mit einem taktischen Rückzug ins Dorf. 


2 FI: 5 ı8 9 mu rn 8 0 5 dr 1 9 20 af 
N Fr j\ 


Herausragend MW a L — E nn 


|| ' I F ı ' FE, 


sehrgut .. ah I A m  - Se a mi 

| 1 a f# F j % 
er ef nr F w vVı\F une 
Noch cut 1 


Berriedigerg 6 


Ausreichend 5 Ba 


Mangeinaft 4 


Manzeirall 3 | 90 


PC-Games- 
mer 


Unpenigand 2 


Ungarägerg \ 
Ungerögerd ol 
ul Ted Bear ri rı rien zB a. Me TE 
I SCHUTZMANN Dinse Bi Dierfest-Abrechnung 
Produkt: STALKER. 
beiten in Einem mobi- | 
En Lahöt. Wirhalter . Testversion: Pre-Release 
r + ‚ Gespleite Minuten: . 1.350 Min. 
Spielzeit (Std.:Min.).-. 22:30 
' Verkaufsprels: _......... € 50,- 
| Minuten über 6 Punkte 
' Spielspaß: .. 1.350 Min. 
Preis pro Spielstunde 


über 6 Punkte Spielspaß:ca.€ 2,22,- 


‚ THQ überreichte uns zum Test eine 

| Pre-Release-Version, die dem Gold- 

‚ master aber schon sehr nahe kommt. 
Seit der vorherigen Beta hat sich 

| einiges an der Performance getan. 

' Probleme wie Abstürze stellten wir 
während der Testphase gar nicht fest. 


DER HLNEL BRENNT Große Schlacht um In Reakle 
Hier kämpft jeder gegen jeden. Mitten in dem Chaos versuchen 
wir, lebend den Sarkophag zu erreichen. Knallhart! 


| VERSTRAHLT Die Umgebung rund um eine Radarstation 
ist so stark verseucht, dass wir ohne Schutz nach kurzer Zeit 
tot wären. Uns bleibt keine Wahl, wir müssen da rein! 
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ROBERT HORN 


„Die Welt von STA.L.K.E.R. 
lässt mich nicht mehr los. 
Ein Spiel zum Niederknien.'' 


Mein erster Entschluss nach dem Durchspielen: 
„Das mach ich gleich noch mal! Und diesmal 
ganz anders!“ Sieben verschiedene Enden zu 
sehen ist natürlich nur eine der Herausforde- 
rungen. Denn auch nach vielen Tagen in der 
verseuchten Zone habe ich längst noch nicht 
alles gesehen. Es gibt so viel zu entdecken. So 
viele Dinge, die nicht mal spielentscheidend 
sind - aberich mache sie trotzdem, weil das 
Spiel} mich lässt. Und wenn ich mal wieder das 
Militär in ein Dorf voller Stalkerlocke, freue 

ich mich diebisch über dietobende Schlacht 
und ziehe pfeifend von dannen. Natürlich ist 
vieles der gefühlten Freiheit vorgegaukelt. Diese 
Nlusion ist aber perfekt. Die kurzen Ladebalken 
beim Betreten einer Zone stören mich nicht, 
auch nicht, dass mich Zäune und Anomalien 
am Weitergehen hindern. Einzig.die unvollstän- 
dige Synchronisation wirkt an manchen Stellen 
lästig, Obwohl es durchaus passend Ist, dass 
die Protagonisten Russisch reden, irgendwie 
hätte ich schon gem gewusst, was der Söldner 
brüllt, der mir gerade seine Schrotflinte unter 
das Kinn drückt. Sei esdrum, für dieses Spiel 
würde ich sogar Russisch lemen. 


ZAHLEN UND FAKTEN 


Entwickler: GSC Gameworld 

Titel vom selben Entwickler: 

Cossacks | American Conquest 

Publisher: THQ 

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch) 
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis 


MEHRSPIELERMODUS 


Umfang: 10 Karten, drei Spielmodi 
Zahl der Spleler: Bis zu 32 Spieler 
Fazit: Test in der nächsten Ausgabe 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Technik-Klasse: Klasse 5 

Grafik: Opulente Landschaften, extrenı detail- 
lierte Texturen, tolle Optik 

Sound: Kaum Spielmusik, teils unvollständige 
Synchronisation 

Steuerung: Maus, Tastatur 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Minimum: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2 
Spielbar: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3 
Optimum: 4.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4 


PRO UND CONTRA 


KH Unglaublich lebendige Spielwelt 
EB Packende Gefechte 

Kö Gruselszenen vom Feinsten 

EI Gelungene künstliche Intelligenz... 
B...die manchmal aussetzt 
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TUNI 


Technik-Check 


Ist Ihr PC den Anforderungen von S.T.A.L.K.E.R. gewachsen? Welche Leistungs- 
reserven lassen sich aktivieren? Wir haben Antworten auf diese Fragen! 


alls Sie planen, Ihrem 
PC für den Tschernobyl- 
Shooter eine Runderneu- 


jeden Fall zu einem Prozessor mit 
zwei Kernen. Wie unsere Bench- 
marks zeigen, ist beispielsweise 
der Athlon X2 4200+ 25 Prozent 


schneller als die Einkern-Variante 
der 3500+. Eine High-End-3D- 
Karte wird nur fällig, wenn Sie auf 
FSAA/AF nicht verzichten wollen. 


Wer mit einem Gigabyte Speicher 
spielt, muss mit längeren Ladezei- 
ten sowie Einbrüchen der Fps-Rate 
durch Laderuckler rechnen. {stö) 


erung zu gönnen, greifen Sie auf 


So spielt sich ST.A.L.K.E.R. 


Anhand von zwel Beispiel-PC-Konfigurationen zeigen wir Ihnen, was Sie 
im Grafik-Optionsmenü für eine optimale Performance einstellen sollten: 


Einstellungen 

, Auflösung: 1.024x768; Render: Dynanıi- 

sche Beleuchtung; Sichtweite, Objektde- 

tails, Grasdichte: Minimal; Texturdetails: 

Maximal; Sonnen-, Gras-Schatten: Aus; 

Lichtreichweite, Schattenqualität: Mittel. 
um ’ P 


Systemkonfiguration: 
Prozessor: Athlon 64 3200+ 

Grafikkarte: Radeon X1650 Pro 
Arbeitsspeicher: 1 GB RAM 


Fazit: Um mit einer dynamischen Beleuchtung zu spielen, sollten Sie die anderen 
Optionen mit Ausnahme der Texturendetails, der Lichtreichweite und der Schatten- 
qualität auf den Minimalwert stellen beziehungsweise deaktivieren. 


ST.A.L.K.E.R. Fps 


Einstellungen: Radeon X1950 XTX, 2 GB RAM, Asrock AMA2XLI-eSATA2 (ULI 41697), Catalyst 7.2 
(A.l. default), WinXP SP 2 

ST.A.L.K.E.R. CPU Benchmark (Außenlevel), Fraps 2.8.0 

Unpeitar [MER 
6 5 ve 0 3 90 

Athton 64 X2 5000+ (2.6 CHz) 

44 (+47 %) 

Mkton 64 X2 4800+ (2.4 GH) 

41 (+37 %) 

Atkton 63 X2 4200* (2.2 GHz) 

40 (+30 %) 

Atticn 64 X2 3900+ (20 GH2) 
36 (+20 %) 
Atkion 64 4009» (2.6 GHz) 
38 (+27 %) 
Athlon 64 3800+ (2.4 GHz 
35 (+17 %) 
Atkton 64 3500+ (2.2 CH2) 
32 (+7 %) 


Atkion 64 3200* (2.0 GH2) 


‚30 (Basis) 


AtNon XP 2500+ (1.8. GH2) | 

21-30 % 

Atkion AP 2000+ 
18 (-40 %) 

R Die Engine von S.T.A.L.K.E.R. profiert deutliche von Zweikern-Prozessoren. 
B In Kombi mit einer Radeon X1950 XTX reicht bereits ein Athlon 64 3500 + mit einem Kem. 
B Die beiden Athlon XP sind eindeutig zu leistungsschwach, um mit alten Details zu spielen. 
LEGENDE EB 1.024x768, kein AA/AF EM Minimum-Fps 


Einstellungen 
Auflösung: 1.024x768; Render: Dyn. 
Beleuchtung; Sichtweite, Objektdetails, 
Grasdichte, Texturdetails: Maximal; Son- 
nen-, Gras-Schatten: An; Lichtreichwelte, 
Schattenqualität: Maximal; AF: Aus. 


= 


Systemkonfiguration: 
Prozessor: Athlon 64 X2 4200+ 
Grafikkarte: Geforce 7950 GT 
Arbeitsspeicher: 2 GB RAM 


Fazit: Dank der Zweikern-CPU und ausreichend Grafikleistung brauchen Sie auf 
kein Detail zu verzichten. Für einen anisotropen Filter ist die 7950 GT zu schwach. 
Die Kantenglättung können Sie bei der dynamischen Beleuchtung nicht aktivieren. 


STALKER Oö [rs 


Einstellungen: AND Ath!on 64 X2 5000+. 2GB DDR2 RAM, Forceware 93.71, Catatyst 7.2 (All. 
default), Windows XP, SP2 


ST.A.L.K.E.R. VGA-Benchmark (Außenlevel), FRAPS 2.8.0 


Unspebar Ger spielbar 
() 5 
Radeon XI950 ATX (512 MB) 
42 (+56) 


Getorce 7900 GTX (512 MB} 
> 40 (+48%) 
26 on 

Getorce 7950 GI (512 MB) 

38 (+41%) 
22 (+47%) 
Radeon X1950 Pro (512 MB) 
27 (Basis) 
15 (Basis) 
Radeon 11900 GT (254.43) 
; 22 (-23%) 
13 [-15%) 


Geforce 7600 GT 1256 MB) 


22 (-23%) | 


9 167%) 
Radeon X1800 GTO (256 MB) 
19 (-42%) 
6 (-150%) 
Radeon X1650 Pro (256 43) 


4 (-275%) 
Geforce 6509 GT (123 HB) 
7 (+286%) 
3 (-400%) 


BR Die Radeon X1950 XTX ist bei beiden Einstellungen die schnellste Karte im Testfeld. 

H Eine Geforce 7600 GT ist zu teistungsschwach für alle Details in 1.024x768. 

Ü Die Geforce 7900 GIX ist in 1.024x768 nur 5 Prozent schneller als die 7950 GT. 
LEGENDE I 1.024x768, kein AA/AF D) 1.280x1.024, 4x FSAA/B:1 AF  Minimum-Fps 


PC GAMES 05/07 


Die drei wichtigsten Tuning-Tipps 


Statische statt dynamischer Beleuchtung 


Die Beleuchtungsqualität hat den größten Einfluss auf die Gesamtleis- 
tung. Beim Wechsel auf die statische Beleuchtung mit einer geringen An- 
zahl an Lichtquellen kletterte die Framerate bei unserm Test-PC (Athlon 
64 3200+, 7600 GT, 2 GB RAM) um satte 205 Prozent von 19 auf 58 Fps. 


Sichtweite minimieren 

Bei einer niedrigen Sichtweite werden schr weit entfernte Objekte nicht 
dargestellt. Das entlastet den Prozessor, der weniger Geometrie zu berech- 
nen hat. Wer aufeine hohe Weitsicht verzichtet, macht bis zu 21 Prozentan 
Leistung gut (4 Fps, bei Athılon 64 3200+, 7600 GT, 2 GB RAM). 


KLASSE 1 EMEnE KLASSE 3 


Gelorce FL SROOXT, Gere Geforce 6600 
a 


PROZESSOREN soo > 


GRAFIKKARTEN» 
PE, MBOO GIOAL 
10241768 12601.024 


_.2b2.,500MHz _ 
oder XP 2500+ 


ab 3.000 MKz 
oder XP 3000: _ 


ab 3.500 MHz 
oder Athlon 
64 3500+ 


ab Core 2 Duo E6300 
oder Athion 64 4000+/ 
_.X2.4200+ 


SPIELBARKEIT: Technisch unmögch EEE Lrzumutier DI Atzeptatel Oo mal 
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6800 XUAE, Geforce 6800 G /SS/Utra, Gern 
1600.68, Raten 1600 Prati. 7800 65, 7600 GT, Radeon 1850 7950 GT, Radeon I900 
X1600 AU/AESO Pro KU Radeon X50 


10241768 1280x1024 19241768 aan 


41T ram TUNINGTIPPS 


Quahtätsmog.s: Im Febzmenj werden Mache Kartengättung und 4:1 anısciraneı Fikter aktwiert. 


TUNING | TEST 


Details im Überblick 


ZACKIG Da der 
Renderer eine hohe 
Zahl von Lichtquellen 
darstellt, können Sie 
FSAA nicht aktivieren. 


| DETAILLIERT Dank 
des anisotropen Filters ) 


| größere Entfernung 
@ noch scharf dargestellt. 


Sonnenschatten ausschalten 


Die Soft-Shadows für die Objekte, Bäume, Sträucher und das Pixel- 
Personal, die durch das dynamische Sonnenlicht-Modell entstehen, 
kosten besonders viel Grafikleistung. Schalten Sie diese ab, schlägt das 
mit einem Leistungsgewinn von bis zu 37 Prozenz (7 Fps) zu Buche. 


SPITZEN- 
OPTIK 


Nicht nur die 
Spielwelt, auch die 


KLASSE 4 
ce 7900 GUGTI, Geforce 


Prost yamt 


Charaktere beste- 
chen mit einem 


Wermit der Minimal- 
beleuchtung vorlieb 
nimmt, kann den Shoo- 
ter bereits mit einem 
Einsteiger-PC passabel 
spielen. Für alle Details 
in 1.024x768 benö- 
tigen Sie allerdings 
eine Dual-Core-CPU 
wie den Core 2 Duo 
E6300/Ahtlon X2 
4200, 2 GB RAM sowie 
eine Geforce 7950 GT/ 
Radeon X1900XTX. 


sehrhohen 
Detailgrad! 
fi 


TEST | 


ELITZDINGS Suchief 


1 se mia Ihrer Maite, verdeckt des hlıın 
dungsfeuer die Sicht. Die meisten Effekte sind so überzogen. 


EGO-SHOOTER 


Red Ocean 


Ein Shooter unter Wasser muss nicht zwangsläufig Bioshock 
heißen. Taugt Red Ocean zur Überbrückung der Wartezeit? 


er Name ist Programm. 

Denn wenn der Prota- 

gonist eines Ego-Shoo- 
ters Jack Hard heißt, braucht 
man über die Marschrichtung 
des Spiels keine Fragen mehr 
zu stellen. Hart geht es in Red 
Ocean von Anfang an zur Sache. 
Allerdings im negativen Sinne: 
Denn die nicht vorhandene Sto- 
ry, die dumme Kl und das miss- 
lungene Leveldesign machen 
dem Titel keine Ehre. 


Sprung ins kalte Wasser 


Der Einstieg in Red Ocean 
könnte spannungsärmer kaum 
sein: Auf einem Tauchgang ent- 
decken Sie eine mysteriöse For- 
schungsanlage - das war’s. Was 
Sie dort überhaupt zu suchen 
haben, wird Ihnen nicht verra- 
ten. Auf engstem Raum finden 


DOSENÖFFNER Zerstörbare Fässer finden Sie auch In Red 
Ocean. Die daraus folgenden Explosionen sehen wirklich gut aus 
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Sie bald die erste Schusswaffe, 
einen Atemzug später treffen Sie 
auf schießwütiges Sicherheits- 
personal. Schon nach der ersten 
Viertelstunde wiederholen sich 
Gänge und Objekte so oft, dass 
man den Glauben an Schau- 
platzabwechslung, verliert. Die 
spärlichen Ausnahmen bieten 
Unterwassergefechte, etwa 
wenn durch die Wucht einer De- 
tonation die Wand zerreißt und 
Meerwasser eindringt. Dann 
sorgen sehenswerte und durch- 
aus gelungene Effekte für einen 
coolen Verwischeffekt auf dem 
Bildschirm. Verlassen Sie jedoch 
das kühle Nass, empfangen Sie 
wieder endlose Reihen von Con- 
tainern und Lagerhallen (ach, 
und Zügen). Darin erwarten 
Sie Massen an immer gleichen 
Gegnern, die zwar gut treffen, 


Pi 


> 


TAUCHSTATION An einigen Stellen kämpfen Sie unter Wasser gegen 
die Fieslinge. Diese spannenden Szenen gibt es aber viel zu selten. 


das Wort Deckung selbst aber 
wohl noch nie gehört haben. 
Ihre schiere Übermacht und die 
spärlich gesäten Gesundheits- 
pakete lassen Sie dennoch öfter 
frustriert auf die Laden-Taste 
hämmern. 


Kurz: ja. Gut: nein 


Trotz guter Ansätze wie der 
sehenswerten, aber etwas über- 
triebenen Grafikeffekte ist Red 
Ocean nur ein ganz gewöhn- 
licher Ego-Shooter. Dazu ist er 
mit einer Spielzeit von etwa drei 
Stunden verdammt kurz — was 
man ertragen könnte, wenn das 
Spiel wenigstens eine interessan- 
te Hintergrundgeschichte und 
Abwechslung bieten würde. 
So wie das Red Ocean jetzt da- 
herkommt, ist es leider wirklich 
nicht zu empfehlen. (h) 


BÖSER WICHT Diese geklont wirkenden Pıxelmännchen stürmen in 
| Massen auf Sie ein. Viel Abwechslung gibt es dabei nicht. 


| 


| #2: 17 [REDIOGEAN | 
ran fca€a0, 


16. MÄRZ 2007 
USK: AB 18 JAHREN 


ROBERT HORN 


„Grafikeffekte allein machen 
noch keinen guten Shooter: 
Red Ocean geht baden.” 


Kaum habe ich mit Jack Hard die riesige 
Unterwasserstation betreten, geht die wilde | 
Ballerei auch schon los. Nichts anderes habe | 
ich erwartet, als ich Red Ocean gestartet habe. | 
Nichts anderes und doch ein wenigmehr. Auch 
wenn die grafischen Effekte des Shooters an ei- 
nigen Stellen wirklich sehenswert sind, meistens 
wirken sie so überladen, dass man das Gefühl 

hat, die Entwickler wollten eine Grafik-Demo | 
entwickeln. So sehe ich vor lauter Mündungs- | 
feuer meist nicht, wo ich überhaupt hinschieße. | 
Wenn dann noch die immer gleichen Gegner 

an bestimmten Stellen auf mich zustürzen, bin 

ich fast froh, dass Red Ocean nach nur drei 
Stunden Spielzeit vorbei ist. Mit etwas mehr 

Liebe zum Detail, einer spannenden Story und 
besserer Kl hätte aus Red Ocen ein wirklich 
guterShooterwerden können. Eine Unterwasser- 
basis als Schauplatz wüster Schießereien ist 
nämlich eine erfrischende Idee. 


ZAHLEN UND FAKTEN 


Entwickler: Collision Studios 

Titel vom selben Entwickler: 

Augustus | Napoleon | Thandor 
Publisher: dtp entertainment AG 
Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch) 
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis 


MOTIVATIONSKURVE | 


LATLAT 
Au ZI VrT 


pn» 


oO-nurwmanuomf 


x = IT] 15: FErE FT ET} 
Getestete Spieldauer: 3 Stunden (Einzelspieler) 


MEHRSPIELERMODUS 


Nicht vorhanden 
GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Technik-Klasse: Klasse 3 | 
Grafik: Übertriebene Grafikeffekte 

Sound: Durchwachsene Synchronisation 
Steuerung: Shooter-typisch mit Maus, Tastatur 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Minimum: 1.800 MHz, 512 MB RAM, Klasse 1 
Spielbar: 2.400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 2 
Optimum: 3.000 MHz, 1.029 MB RAM, Klasse 3 


PRO UND CONTRA 


B Teilweise sehenswerte Effekte 
Unkomplizierte Ballereien 

E Unmotivierende Story 

5 Klobige und doofe Gegner 

8 Extrem kurz 
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BE TEST | 


1 Video 


MITTENDRIN Beim Schießen steht Leon still, die Kamera ist dicht hinter ihm. 7 


Besonders die spektakulären Bosskämpfe sind auf diese Weise irre intensiv! 


5 


ACTION-ADVENTURE 


IE 


HILFLOS In ci- 
171 nem Abschnitt 
lenkt man die 
= Ws; unbewäflnete 
Ashley an Geg- 
nern vorbei. 


1} 


Resident Evil 4 


Eines der besten Action-Spiele 2005 hat es auf den PC 
geschafft. Die Umsetzung enttäuscht erwartungsgemäß. 


Br 


in 


[“ 


Die Beispielbilder zeigen ein- und dieselbe 
Szene: Leon und Ashley laufen nachts bei 
Gewitter durch ein Dorf. Auf beiden (!) 
Screenshots zuckt gerade ein Blitz. Die 
Gamecube-Version stellt dabei extrem 
atmosphärische Lichteffekte auf Umgebung 
und Spielfiguren dar - eine Augenweide. Die 
PC-Fassung wirkt dagegen trist und kühl. 


temlose Action, Survi- 

val-Horror in Reinkul- 

tur und dazu eine Gra- 
fik, bei der man sich fragt, ob die 
Konsole in den Zaubertrank ge- 
fallen sei: Die Rede ist von Resi- 
dent Evil 4, das Anfang 2005 auf 
Nintendo Gamecube erschien. 
Zwei Jahre später „beehrt“ das 
Meisterwerk den PC - und ent- 
täuscht mit mieser Grafik. 

Das Spiel lässt die altbackene 
Mechanik seiner Vorgänger hin- 
ter sich. Siesind Leon S. Kennedy, 
Kampfspezialist, und mit der Su- 
che nach Ashley, Tochter des Prä- 
sidenten, betraut. Eine Spur führt 
Sie nach Europa in ein entlegenes 
Dorf - keine zwei Minuten nach 
Ihrer Ankunft gehen die Bewoh- 
ner mit Äxten und Mistgabeln 
auf Sie los. Ein wohliges Herz- 
rasen stellt sich ein, das die rund 
20 Stunden andauernde Spielzeit 
untermalt! Gegner legen l.eitern 
an, klettern durch Fenster, steigen 
über Hindernisse hinweg - man 
ist nirgendwo sicher, die doofen 
Zombies der Vorgänger sind 
aggressiven Feinden gewichen. 


Leon findet Waffen, die man 
mit Upgrades verbessert. Das ist 
motivierend und erlaubt unter- 
schiedliche Spielweisen — wenn 
Sie mehr der Typ für Schrotflin- 
ten sind, investieren Sie Ihre Koh- 
le eben in diese Waffengattung. 

Haben Sie Ashley erst ein- 
mal gefunden, müssen Sie sie 
schützen. Stirbt sie oder trägt ein 
Feind sie zu einem Raumaus- 
gang, ist das Spiel vorbei. Hin 
und wieder hilft Ashley beim 
Betätigen von Schaltern, dann 
will sie beschützt werden. Zum 
Glück stört sie aber kaum, lässt 
sich mit zwei Befehlen sogar ein 
wenig herumkommandieren. 

Resident Evil 4 ist brillant, ei- 
nes Gold-Awards würdig -— doch 
die Umsetzung ist es nicht. Einst 
geniale Grafik wirkt nun auf- 
grund fehlender Beleuchtungs- 
effekte tist und farbarm, die 
Texturen erinnern an Matsch. 
Darunter leidet die Atmosphäre. 
Eine Mausunterstützung gibt es 
nicht, die Tastatursteuerung ent- 
täuscht. Bleibt nur der Griff zu 
einem guten Gamepad! {fs) 


FELIX SCHÜTZ iu 


„Eine Schönheit in hässli- 
chem Kleid. Die Konsolenfas- 
sungen sind deutlich besser!" 


Für die Gamecube-Version hätte ich locker eine 
Wertungjenseits der 90 gezückt. Stattdessen 
muss es eine 78 sein - ja, die Grafik ist wirklich 
spielspaßgefährdend! Fehlende Lichtquellen! 
Kaum sichtbarer Nebell Texturen, die aussehen, 
als hätte jemand Schlamm darüber verteilt! 
Selbst die einst mitreißenden Filmsequenzen 
sind nun verwaschen und pixelig - überzeugen 
Sie sich selbst mit dem Video auf unserer Heft- 
DVD. Hier wurde ein Meistenwerk fast zu Tode 
konvertiert. Fast. Das Spielgefühl ist nämlich so 
gut wie das der Konsolenfassungen. Die Kämp- 
fe lassen den Puls rasen, das Waffensystem 
motiviert und die Spielumgebungist ebenso ab- 
wechsiungs- wie einfallsreich. Ich begrüße auch 
das Fehlen einer Maussteuerung - sie hätte das 
Balancing zerstört. Dennoch: Greifen Sie lieber 
zur Gamecube- oder Playstation 2-Version und 
genießen Sie einen Klassiker in dem optischen 
Gewand, das er verdient. 


Entwickler: Capcom 

Titel vom selben Entwickler: 
Onimusha 3 | Devil May Cry 3 Special Edition 
Publisher: Ubisoft 

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch) 
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis 


MOTIVATIONSKURVE 


PETE VE I ae» 7 Te 77:7) 


Getestete Spieldauer: 11 Stunden (Einzelspieler) 


MEHRSPIELERMODUS 
Nicht vorhanden 
GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG | 


Technik-Klasse: Klasse 3 
Grafik: Fehlende Lichteffekte, Matsch-Texturen 
Sound: Packendi Englische Sprachausgabe 

Steuerung: Mies: Tastatur. Gut: Gamepad 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Minimum: 1.400 MHz, 256 MB RAM, Klasse 2 | 
Spielbar: 2.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3 
Optimum: 2.400 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4 


PRO UND CONTRA 


E2 Panikattacken am laufenden Band 
Viele Waffen und Upgrades 
E1 20 Stunden ohne spielerische Tiefpunkte 
3 Erschreckend schlechte grafische Unsetzung 
& Nur mit Gamepad vernünftig spielbar 


PC-GAMES-TESTURTEIL 
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Silent Hunter 4 


MILITÄR-SIMULATION 


j ste! 
BooiaiTail deind ET Baier 


als. Je deimschen Mozielte dlesıdrilten Silent} 


Hurter-Speels: 
_ = SEESCHLACHT Bi Gelschten zwischen 


Überwn grainsellen Sndsle on 


% 


Entr Zaun: ac 


Wolves of the Pacific | Die Antlantikschlacht ist geschlagen, jetzt beginnt der 
Kampf im Pazifik. Aber nicht unter japanischer, sondern amerikanischer Flagge! 


ajestätisch ziehen Dut- 
zende von Schiffen am 
Periskop vorbei. Jetzt 


heißt‘s Nerven zeigen und die 
richtigen Befehle geben: „Rohre 
1 bis 4 bewässern, Mündungs- 
klappen öffnen. Doppelschuss 
auf den Dicken in der Mitte”. Die 
Aale steuern unbemerkt auf die 
Kampfgruppe der kaiserlichen 
Marine zu, zwei finden ihr Ziel. 
Bereits nach wenigen Sekunden 


AUF STATION [as 
Schäfeinnere 
sieht beullich rea- 
listischer aus als 
noch in Teil 3. Die 
Aflteigen wirken 
„last greifbar. 


neigt sich, der getroffene Kreu- 
zer gefährlich zur Seite. Dann 
erschüttert eine Explosion mit 
unglaublicher Wucht das Schiff! 
In einem riesigen Feuerball fliegt 
das Oberdeck auseinander, die 
Trümmer versinken im Meer. 
Wahnsinn! 


Grafisches Meisterwerk 
Ganz ehrlich, wir waren bis- 
lang etwas skeptisch. Viele der 


vorab veröffentlichten Screen- 
shots von Silent Hunter 4 wirk- 
ten zu schön, um wahr zu sein. 
Aber: Das Spiel sieht wirklich 
so fantastisch aus! Wellen, Him- 
mel und Lichteffekte erscheinen 
fast fotorealistisch. Versinkt ein 
torpediertes Schiff in den Flu- 
ten, stürzen Aufbauten ins Was- 
ser, züngeln Flammen über das 
Deck und vom Schiffskörper 
steigen Millionen Luftblasen auf, 


N SPEKTAKULÄR 
Die japanische 
Yamato ist bis 
heute das größte 
Schlachtschilf, 
das je gebaut 
wurde, 


während das Wrack in der Tiefe 
verschwindet. Die brillante Op- 
tik hat jedoch ihren Preis. Eine 
Grafikkarte auf Geforce-7800-Ni- 
veau, eine Dual-Core-CPU und 2 
GB RAM sollten Sie mindestens 
Ihr Eigen nennen, um Wolves of 
the Pacific in voller Pracht und 
ruckelfrei zu genießen. 

Silent Hunter hat mit dem 
vierten Teil nicht nur technisch 
zugelegt. Die Entwickler nahmen 
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Was ist neu? 


Am Spielprinzip hat sich 
freilich kaum etwas geändert. 
"Dennoch bietet Silent Hunter 

/4 viele wichtige Neuerungen. 


GRAFIKPRACHT War das 
Wasser bereits in Teil 3 schön 
gestaltet, kommt das nasse 
Element in Silent Hunter 4 
noch besser zur Geltung. Licht 
und Schatten spiegeln die 
authentischen Wellen äußert 
sehenswert wider, 


sich die Spielerkritik offenbar zu 
Herzen und schufen eine - im 
Vergleich zu den Vorgängern 
- abwechslungsreichere Kam- 
pagne. So laufen Sie nicht nur 
zu regulären Feindfahrten aus, 
Sie holen auch Agenten aus dem 
Feindesland oder führen Auf- 
klärungsmissionen durch. Als 
Höhepunkte greifen Sie in groß 
angelegte Seeschlachten zwi- 
schen Überwassereinheiten ein. 
Allerdings sind nicht alle Auf- 
träge spannend. Aufklärungs- 
missionen bleiben hauptsächlich 
durch fast halbstündige Fahrten 
durch den Pazifik im Gedächtnis 
- und das trotz rund 8.000facher 
Spielgeschwindigkeit! 

Auch das Mannschafts-Ma- 
nagement haben sich die Ent- 
wickler zur Brust genommen. 
Mussten Sie in Silent Hunter 3 
ermüdete Crewmitglieder noch 
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DETAILVERLIEBT Selbst aus 
nächster Nähe sehen die Schiffe 
extrem gut aus. Besatzungs- 
mitglieder schlendern auf Deck 
herum und ducken sich bei 
Beschuss. 


SCHADENSMODELL Torpedos 
reißen Löcherin die Außenhaut 
der Schiffe, statt wie beim Vor- 
gänger nur geschwärzte Texturen 
zu hinterlassen. 


einzeln gegen frische Kame- 
raden auswechseln, bietet Teil 
4 einen Drei-Schichten-Plan, 
durch den Sie kaum noch selbst 
eingreifen müssen. Das hat aber 
auch kleine Nachteile. DaSiesich 
selten in die Belange der Mann- 
schaft einmischen, wird der Job 
des U-Boot-Kommandanten 
sehr abstrakt. Die Menüleiste 
folgt ebenfalls diesem Trend. 
Statt auf kleine Bilder Ihrer Offi- 
ziere zu klicken, wählen Sie nun 
Symbole wie ein Steuerrad oder 
einen Zirkel an, um zu Kampf- 
stationen zu gelangen oder Be- 
fehle zu geben. Zudem haben 
die Entwickler einige Stationen 
wie den TBT (Torpedo Bearing 
Transmitter) hinzugefügt, aber 
leider auch einen sinnvollen 
Menüpunkt des Vorgängers ge- 
strichen. So gibt der Navigator 
keine Informationen mehr über 


Silent Hunter: Ein Spiel nur für Profis? 


‘ Dank mannigfaltiger Einstellungsmöglichkeiten ist | 
Silent Hunter 4 für Einstelger wle Profis geelgnet. 


Su | 


nn — 


SCHIFFBRUCH Besatzungsmit- 
glieder verlassen nun per Rettungs- 
boot sinkende Schiffe. Sie können 
die Schiffbrüchigen 
sogar mit 
Ihrem 
U-Boot 
retten! 


des 


den Brennstoffverbrauch 
Bootes - schlecht. 


Im Hafen nix los? 


Außerdem ist nicht alles so 
geworden, wie die Entwickler es 
versprochen haben. Die Häfen 
beispielsweise sind kaum leben- 
diger als zuvor. Bis auf ein paar 
LKWs, Kähne und Kräne, die sich 
hier und da bewegen, ist kaum 
ein Lebenszeichen zu erkennen. 
Selbst Pearl Harbor wirkt - kurz 
nach dem Angriff der Japaner 
- wie ausgestorben. Sogar das in 
Silent Hunter 3 lieb gewonne- 
ne Begrüßungskomitee am Kai 
hat man ersatzlos gestrichen! In 
Feindhäfen sieht es nicht besser 
aus. Wir tauchten am helligten 
Tage in einem japanischen Hafen 
auf, und da sich kein Kriegsschiff 
in unmittelbarer Nähe befand, 
passierte ... nichts. (oh) 


0 PROZENT REALISMUS Schalten Sie alles ab, spielt 
sich Wolves of the Pacific fast wie ein Action-Spiel. 
52 PROZENT REALISMUS Wenn Sie die Torpedoschüs- 

- se von der Kl berechnen lassen und mit aktivierter 
Sichstabilisation, Kontaktaktualisierungen auf der Karte 
und externer sowie Event-Kamera spielen, erreichen Sie 
ein gutes Mittelmaß aus Realismus und Action. 

100 PROZENT REALISMUS Ist alles aktiviert, sollten Sie 
das Kapitänspatent bereits in der Tasche haben. 


MILITÄR-SIMULATION | 


PO-GAMES-TESTU 
 SPIELSPASS: 
|| TEINGELSPIELER | 


UNTERE: 
THE PACIFIC 


— 
OLIVER HAAKE 


„Mit Silent Hunter 4 bekom- 
men Sie die bislang beste U- 
Boot-Simulation für den PC.” 


Optisch ist Silent Hunter 4 die beste U-Boot- 
Simulation, die ich je spielen durfte. Suche 
ich im Mondlicht nach japanischen Konvois 
oder nehme ich an einer der grandiosen 
Überwasserschlachten teil, kann ich mich vor 
Begeisterung kaum auf dem Stuhl halten! 
Die Atmosphäre ist ähnlich dicht wie 
beim Vorgänger - obwohl das Spiel den 
pazifischen Kriegsschauplatz behandelt, 
der bei U-Boot-Fans eher unbeliebt 
ist. Die Kampagne ist jedoch nicht so 
abwechslungsreich und spannend, wie ich 
es mir erhofft hatte. Aber warum sind die 
Häfen - trotz anders lautender Versprechen 
der Entwickler - dermaßen unbelebt? Auch die 
Klistnnoch nicht clever genug. Das ungeahn- 
dete Auftauchen im japanischen Hafen killt die 
Stimmung schneller als ein rosafarbener Tam- 
anstrich plus Plüschverkleidung am Periskop. 
Dennoch: Haben Sie den passenden Rechner 
und sehen über diese kleinen Schwächen hin- 
weg, bekommen Sie mit Wolves ofthe Pacific 


die wohl beste U-Boot-Simulation, die je für den 


PC erschienen ist. 


TEST EEE 


ZAHLEN UND FAKTEN 


Entwickler: Ubisoft Rumänien 

Titel vom selben Entwickler: 

Silent Hunter 3 

Publisher: Ubisoft 

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch) 
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis 


MEHRSPIELERMODUS 


Umfang: 2 Modi: Koop, U-Boote vs. Konvoi 
Zahl der Spieler: 2 bis 8 
Fazit: Spannend für Einsteiger und Profis 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 
Technik-Klasse: Klasse 5 


Grafik: Extrem detaillierte Grafik mit erstklassi- 


gen Wasser-, Wetter und Lichteffekten 
Sound: Realistischer Sound; in der Testversion 
gab es noch einzelne Bugs (Sound-Schleife) 


Steuerung: Für Einsteiger anfangs unübersicht- 


lich, aber für eine Simulation im Rahmen 
HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
Minimum: 3,5 GHz (SC)*, 1GB RAM, Klasse 3 


Spielbar: 2,4 GHz, 2 (DC)*, 2GB RAM, Klasse 4 


Optimum: 2,66 GHz (DC)*, 2GB RAM, Klasse 4 


|_PROUND CONTRA 


El Unglaublich detaillierte Grafik 

Di Erstklassige Wassereffekte 

Hoher Schiffsverkehr im Pazifik 

5 Häfen weiterhin zu unbelebt 

Ei Lange Fahrtzeiten bis zum Zielgebiet 


80 


°SC = Single-Core-CPU, DC = Dual-Core-CPU 
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Seemannsgarn & Kuriositäten 


Bei Bounty Bay Online konnten wir uns manchmal nur 


RUMSI Unser A 
ständig neue Schurken Hill 


PSSEmE] WE in einem der 3eeschlä 
cl» die Degen 


iüdem 
ne Gegner mehr ind 


cht-Ssenaren 


Bounty Bay Online 


Schiff Ahoi! Das Online-Rollenspiel tischt Ihnen deftige Seemannskost zu Zeiten 
des späten Mittelalters auf - ganz ohne Fantasy-Gedöns. 


chiffeversenken für 
Ss Fortgeschrittene: Vor 

kurzem lief auch hier- 
zulande das Piratenspiel chine- 
sischen Ursprungs vom Stapel, 
in dem Sie sich in der Welt der 
Entdecker und Abenteurer des 
15. bis 17. Jahrhunderts wie- 
derfinden — ohne einschlägige 


noch wundern. Beispielsweise, weil ... 


... sich die Gewinnerin der 5.000-Euro-Schatz- 


suche „Gerda“ nicht meldete. 
... im Knast landen kann, wer andere Spieler 
versenkt und dort Ratten Schlüssel fressen. 
... die Namensgebungsregeln schlanke 
eineinhalb Seiten im Handbuch einnehmen. 
... Wasserpistolen und Gummihämmer ent- 
fernt wurden, trotzdem angeblich droppen. 
... gereffte Segel zwar geringere Ge- 
schwindigkelit, trotzdem niedrigeren 
Proviantverbrauch bedeuten. 

.... die Crew nie verhungert. Dafür ist 
nur noch Minimalgeschwindigkeit möglich. 


102 


Fantasy-Elemente, Erstmalig bei 
einem Online-Rollenspiel dürfen 
Sie dabei intensive Seeschlachten 
schlagen. 


Der Einstieg: Auf der Suche 
nach den Himmelshaken 


Ihr Entree in die Seefahrer- 
welt gestaltet sich nicht sonder- 


STARTGEBIET Dee} 


Schlachizzenen und Arfemwersle 


lich elegant. Bevor Sie das Spiel 
ins kalte Wasser stößt, machen 
Sie gerade mal den großen Zeh 
bei einem kurzen Tutorial nass. 
Danach stehen Sie immer noch 
reichlich orientierungs- und 
ahnungslos mitten in der Stadt, 
holen ein paar grundlegende 
Hinweise von herumlungern- 


= 


Ihachen seinen die Städte 


alla Sie Anlanklen & 
cke, alrikanischer und asimMist 


den Computercharakteren ein 
und sind ansonsten auf sich 
allein gestellt. Ein paar schnu- 
ckelige, geführte Aufgaben, wo- 
möglich noch ausgeschmückt 
mit spannender Handlung, hät- 
ten das Einsteigerleben deutlich 
leichter gemacht, finden wir. 
Schwamm drüber, Sie beißen 


lazu KOSTEN 
r Riilarıı 
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den Sale Können Se 


sich schon durch. Unangeneh- 
mer ist, dass es auch im weite- 
ren Spielverlauf an Informatio- 
nen bezüglich der Gegenstände, 
Missionen und Spielmechanik 
hapert — die Infos sind rar gesät 
oder im ungünstigsten Fall auf 
Chinesisch. Das führt zu Miss- 
verständnissen und verbrennt 
mehr oder minder viel Zeit. 


Klasse! Keine festen Klassen 


Welchen Held Sie sich zu 
Beginn erwählen, ist egal. Denn 
der Protagonist entwickelt sich 
nach Ihren Taten, sprich: Jede 
Aktion gibt Erfahrungspunkte 
undsteigertdenentsprechenden 
Charakterwert. Je nachdem, wie 
Sie dann Ihr anfängliches Schiff 
ausbauen, gehen Sie grob in 


Händler 
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Händler sind reich, erledigen von simplen Waren- 
transporten bis hin zu dringenden Termingeschäften 
alles und reagieren auf die neuesten Bedarfsmel- 
dungen der Städte. Die bauchigen Schiffe sind 
schlecht bewaffnet, verwenden allerdings Minen. 


eine von drei Richtungen (siehe 
Kasten unten). Die Kähne sind 
nicht für alle Aufgaben gleich 
gut geeignet und es dauert, bis 
Sie sich mehrere Exemplare leis- 
ten können - lenken dürfen Sie 
jeweils nur eins davon. Entspre- 
chende Aufgaben holen Sie sich 
bei den jeweiligen Gildenvertre- 
ter-Nichtspielercharakteren, die 
in jeder Stadt stehen. 


In die Wanten, Landratten! 


Das Herzstück von Bounty 
Bay Online sind die Segeleinla- 
gen. Rund 60 historische Städte 
und Häfen sowie Abenteuer- 
inseln und Piratenverstecke 
steuern Sie in Afrika, Europa 
und Asien auf einer stilisierten 
Seekarte an - Amerika ist der- 


Die Entdecker 


l 


Für jeden Abenteurer die richtige Schiffsklasse 


Weltenbummiler steuern die flinkesten Kähne. Damit 
suchen sie nach Schätzen und Entdeckungen, etwa 
‚Ruinen verschollener Städte, die sie anschließend 
begutachten lassen. Dafür heimsen Entdecker Ruhm 
- und Ansehen ein, Gold gibt's dafür eher weniger. 


HEIMATHAFEM 


-. Em 
ee (in) Beim Dockart 


zeit noch recht leer. Bei Kämp- 
fen, Stürmen und zum Anlegen 
wechselt die Ansicht zu einer 
richtigen Seeperspektive. Das 
erinnert an die Sea Dogs-Spie- 
le beziehungsweise Fluch der 
Karibik. Sie wehren sich gegen 
anrückende Plünderer, trotzen 
allen Winden, sammeln Treib- 
gut ein, machen Entdeckungen 
oder stürzen sich in eine der 
Seeschlachtszenen, bei denen 
permanent neue Piratenschiffe 
erscheinen. 


Gezähmte Teufelskerle 


Bei Seeschlachten stopfen Sie 
verschiedene Munitionsarten in 
die Kanonen, um gezielt Segel, 
Rumpf- oder Mannschaftsstärke 
zu dezimieren. Erlernte Spezial- 


ONLINE-ROLLENSPIEL | 


Krieger und Piraten 
Die massiven Kanonenbatterien lehren jeden Angrel- 
fer das Fürchten. Die Kämpfer reiben im Auftrag der 
Kriegsgilde vor allem Piratenschiffe auf, besorgen 
sich einen Kaperbrief, greifen sogar Städte an - oder 
schlagen sich auf die Seite der Piraten. 


Asien führt uns unser Ve, 


 Aufbäpe, Essen ieh 


aktionen verbessern temporär 
Feuerkraft und Geschwindig- 
keit und leiten - sofern sich ge- 
eignete Gerätschaften an Bord 
befinden - den Rammstoß oder 
ein Entermanöver ein. Gelingt 
Letzteres, tobt der Kampf an- 
schließend an Deck weiter. Das 
ist insofern interessant, weil 
dann der Nahkampfwert des 
Helden und die Besatzungsstär- 
ke ins Gewicht fallen wie zuvor 
die Feuerkraft des Schiffs und 
die Seekampferfahrung. Bei den 
Kämpfen rumst es gerade bei 
mehreren Feinden ganz ordent- 
lich. Trotzdem ist auf der Span- 
nungsskala noch Raum nach 
oben: Gerade mit niedrigeren 
Stufen gewinnt für gewöhnlich 
einfach das bessere Schiff, da 


| A 


jr 


TEST EIER 


: 


Es gibt viel zu tun - das Leben abseits der See 


mM TEST | 


Selbstredend verbringen Sie nicht die ganze Zeit auf dem Meer, sondern haben - wie In anderen Rollenspielen 
auch - viel Spaß an Land. Das erwartet Sie in den ersten Spieitagen: 


Geschäftsmann 

Mit dem Leiter des 

, Warenmarktes klären Sie 

; Ihre Überseegeschäfte, die 

lokalen Händlern bieten 

dagegen Standardausrüs- 

, tung. Allerdings können Sie 
ne - "4 selbst einen Verkaufsstand 

aufbäih, an dem Sie Rohstoffe, hergestellte Güter und Beute 

an Mitspieler verhökern - das bringt deutlich mehr Gold. Das 


ONLINE-ROLLENSPIEL: 


BOUNTY BAY ONLINE 


ij 


" Das Stadtleben 
In den Städten holen Sie 
sich frische Aufgaben, 
ı treffen historische 
Berühmtheiten oder 
# besuchen markante 

i Bauwerke. Zudem 
= lassen Sie Entdeckungen 
beurteilen, erwerben Titel 
oder lassen Ihr Schiff in 


Angebot istan den Ständen entsprechend interessanter. 


Vorstädte und 

Abenteuerinseln Die Tätigkeit als Alchemist, Schneider und Rohstoffsamm- 
Vor den Stadttoren leristso oder so ähnlich aus zig anderen Rollenspielen 
der Einstiegsstadt bekannt. Dafür fertigen in Bounty Bay Online Schmiede 
legen Sie sich mit eher auch Schießeisen, f | 
harmlosen Tieren an. Schiffsbauer verzieren ' 

Neue Herausforderun- Kähne beispielsweise i 

gen finden Sie dann mit mit fantasievollen Gal- fek 

Banditen und deutlich lionsfiguren, Bauern E 

wehrhafteren Biestern legen Felderan,säen | { 
aufdenAbenteuer- und ÜREEE] und ernten später die 

Pirateninseln. Pflänzchen. 
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Handwerker: Arbeiten für Geld und Eigenbedarf 


der Werft aufwerten. 


können Sie mit einer abgetakel- 
ten Fregatte kaum etwas reißen. 


PvP theoretisch 


Nicht übersehen sollte man 
die Tatsache, dass Kämpfe gegen 
Computerseebären nicht son- 
derlich fordernd geraten. Erst ab 
Seekampflevel 31 dürfen Sie auf 
dem Wasser überhaupt Spieler 
angreifen und selbst angegriffen 
werden, zu Fuß entscheidet die 
Muskelkraft. Genau genommen 
ist PvP (Spieler gegen Spieler) 
allerdings derzeit weder an Land 
noch auf den Meeren ein Thema, 
Anfänger brauchen sich daher 
keine Sorgen machen. Dafür 
wollten wir natürlich wissen, wie 
es ist, voll in der Rolle des blut- 
rünstigen Piraten aufzugehen 


| ANFÄNGER! Zunächstbe tzenS 
ausbauen. ‚Hier unsere rs er Kar 


und ließen raubend und plün- 
dernd die Sau raus — nun, wir 
versuchten es jedenfalls. Kaum 
gluckerten die ersten Handels- 
schiffe ab, waren wir kurz dar- 
auf selbst Premium-Fischfutter, 
denn fortan attackierte uns jedes 
Schlachtschiff aus Tripolis, das 
uns nahekam - unser Ruf war 
durch die Aktion ruiniert. Ver- 
scherzen Sie es sich mit der einen 
oder anderen Partei, bleibt ein 
Trost: Mit schlechtem Ruf heißen 
die Piraten Sie herzlich willkom- 
men. Eine Seeräuberkarriere ist 
allerdings wirklich schwer. 


Spielsystem im Aufbau 

Mit Sicherheit rücken die Ent- 
wickler noch das eine oder ande- 
re Detail gerade. Wer derzeit aber 


chiff, das Sie später 
uff, „Hinkendes Bein“, 


länger spielt, stolpert bei Bounty 
Bay Online des Öfteren über 
Ungereimtheiten, zusätzlich zu 
den erwähnten Übersetzungs- 
fehlern. Beispielsweise blieb un- 
ser Schiff bei einer Hafenanfahrt 
hartmäckig hängen, ein anderes 
Mal waren eine Entdeckung und 
Treibgut nur schwer zugänglich, 
da schlecht platziert. Derartiges 
drückt durchaus auf den Spiel- 
spaß. Trotzdem zieht das char- 
mante Abenteuer nach der Ein- 
gewöhnungszeit in den Bann. 
Die Preise? Der erste Online- 
Monat ist in den Spiel-Anschaf- 
fungskosten enthalten. Anschlie- 
ßend blättern Sie pro Monat 9,99 
Euro hin. Für drei Monate im 
Voraus sind es 27,49, für sechs 
49,99 Euro. (as) 


- 


ANSGAR STEIDLE 1 


ern » 


„Das Seefahrerleben Ist char- 
mant, dürfte aber rauer sein.‘ 


Bounty Bay Online ist genau mein Ding - naja, 
mit kleinen Abstrichen. Das herrliche Szenario 
hatschon deutlich mehr Flair als düstere 
Zukunftsstädte und Superhelden. Obendrein 
kommt es ohne Magie und niedliche Gnome 
aus - von meiner Seite aus ein deutlicher 
Pluspunkt. Meckem muss ich über die verhal- 
ten spannenden Seeschlachten. Da fehlt ein 
Schuss taktischer Würze, vor allem deshalb, 
da man meist nur gegen Kl-Gegnerspielt. 

Das kann das etwas ältere Fluch der Karlbik 
einen Tick besser. In Richtung PvP darf sich 
ohnehin gem noch etwas tun. Bis jetzt ist das 
Spiel einfach reichlich zahm und es ist ziemlich 
schwierig, eine richtige Piratenkaniere zu star- 
ten. Sie sehen ja nichtmal, wie stark ein Gegner 
ist, den Sie angreifen wollen. 


ZAHLEN UND FAKTEN 


Entwickler: Frogster 

Titel vom selben Entwickler: 

El Matador (dt.) | Bet-on-Soldier-Reihe 
Publisher: Frogster 

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch) 
Zielgruppe: Anfänger, Fortgeschrittene 


MOTIVATIONSKURVE 


Si BERENEN EHEN 
B 
pu= ae 
H Er Perrein IB = 
“% SEaruE 
4 — 
3 
au Euum 
H Fr a" Ei: 
1 die sia re 


Getestete Spieldauer: 23 Stunden (Einzelopielen) 


MEHRSPIELERMODUS 


Umfang: Keine Trennung der Spielmodi, PvP 
theoretisch möglich, derzeit aber kein Thema. 
Auf Dauer für Einzelspieler ungünstig. 

Zahl der Spieler: Keine Beschränkung bekannt 
Fazit: Reizvoll, aber noch mit kleineren Macken 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Technik-Klasse: Klasse 3 

Grafik: Mittelmaß, zur See noch in Ordnung 
Sound: Magere Effekte und Musik 
Steuerung: Naja - ausschließlich per Maus 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Minimum: 1.200 MHz, 128 MB RAM, Klasse 2 
Spieibar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2 
Optimum: 2.200 MHz, 512 MB RAM, Klasse 3 


PRO UND CONTRA 

Schönes, weitgehend glaubwürdiges 
Seefahrerszenario 

Offenes Spielsystem, keine festen Klassen 

E Spielwelt noch unausgegoren 

B Nicht gerade gut zugänglich 

E1 Seekämpfe könnten spannender ausfallen 


PC-GAMES-TESTURTEIL 


T2 
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SPIELSPASS: 
(EINZELSPIELER) 


GENUSS Max ist 
entzückt: Er darf dem 
Präsidenten eine knallen. ı \ I 


FE 4 PSYCHO Max hat 

A Zugriff auftaklische 
Raketen - das kann 
ins Auge gehen, 


Ausbrechen eines 
Krieges feiert der Ge- | 
heimdienst mit einer 
tollen Showeinlage.®» 


Sam & Max 


Abe Lincoln Must Die! | In Episode 4 legt sich das tierische 
Duo mit zwei (!) US-Präsidenten an. Einfach saukomisch! 


ADVENTURE | 


ANGRIFF Die 


Statue des Ex-Prä- 
sidenten Abraham 
Lincoln verpasst 
seinen Zuhörern 
eine Gehirnwäsche. 


= Die USA im Vi Visier | 


Die vierte Episode parodiert Ameri- 
ka mit zahlreichen witzigen Details. 


« Am Weißen Haus hängt ein Schild: 
„Post no Bills!” („Ankleben verboten!*). 
Max wundert sich daraufhin, wie 
die USA es so durch die Clinton-Ära 
geschafft haben. 

« Vielsagende Dekoration im Oval Office: 
ein Adter mit Revolver und Geldbündel. 

« Ähnlich Provokantes auf dem Teppich: 
Der Adler dort hält Zigaretten und 
Ölkanne - eine Anspielung auf die 
US-Wirtschaft. 

« Bei der Präsidentschaftswahl zeigt eine 
Grafik: Ralph Nader ist ebenfalls ein 
Kandidat. Ein böser Seitenhieb auf das 
echte Wahlergebnis des Jahres 2000! 
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ie Aufwärmrunde ist 
vorbei: In den ersten 
drei Teilen des Episo- 


den-Adventures nahmen Sam 
und Max es noch mit klein- 
wüchsigen Schauspielern, einer 
übergeschnappten Talkshow- 
Moderatorin und Gangstern in 
Bärchenkostümen auf. Zeit für 
eine echte Herausforderung! Der 
neue Auftrag lautet: Den ver- 
rückt gewordenen Präsidenten 
der Vereinigten Staaten stoppen! 
Besonders der fiese Max ist so- 
fort Feuer und Flanıme - immer- 
hin plant das Staatsoberhaupt 
ein umfassendes Waffenverbot. 
Wie schon in den früheren 
Folgen ist auch diesmal wieder 
ein Bösewicht am Werk, der sei- 
ne Pläne mithilfe von Hypnose 
durchzusetzen versucht — Volks- 
verdummung zählt auch in Abe 
Lincoln Must Die! zu den Leit- 
motiven. Gipfel des Chaos: Der 


psychopathische Max kandidiert 
für das Amt des Präsidenten. 
Sie alınen vermutlich, was ge- 
schieht ...? 

Wieder recycelt Telltale einige 
bekannte Locations und Charak- 
tere — das ist schade, denn Sibyl 
und Bosco kennt man zur Genü- 
ge! Mehr Kritikpunkte haben wir 
jedoch nicht gefunden. Die Spiel- 
dauer von etwa drei Stunden 
ist für eine Episode sehr fair be- 
messen, der jazzige Soundtrack 
geht ins Ohr und sogar die Rätsel 
fallen ein wenig anspruchsvol- 
ler aus. Selbst die urkomischen 
Dialoge sind noch schärfer und 
bissiger als in den früheren Tei- 
len und sprühen vor satirischem 
Brachialhumor. Sie werden Trä- 
nen lachen! 

Das englischsprachige Spiel 
ist derzeit ausschließlich über die 
Website www.telltalegames.con 
erhältlich. (fs) 


TEST 


FELIX SCHÜTZ ip 
| u 


„Die bislang beste Episode! 
Tolle Unterhaltung trifft auf 
bitterböse Satire.” 


Enttäuschend, dass Teiltale Games wieder 
einige allbekannte Locations und Charaktere 
verwendet. Natürlich magiich Sibyl, Bosco, die 
Soda-Poppers und den quietschvergnügten 
Hugh Bliss - doch ich möchte sie nicht in jeder 
Episode antreffen. Und weil ich so gar keine Lust 
hatte, die arg vertraute Straße vordem Detek- 
tivbüro noch einmal abzusuchen, habe ich dort 
sogar einen wichtigen Gegenstand übersehen 
und irre rund zwei Stunden planlos durchs Spiel. 
Doch bin ich Telltale deswegen böse? Nein, 

im Gegenteil! Ich freue mich, dass die Rätsel 
wenigstens ein bisschen kniffliger ausfallen und 
sich dadurch auch die Spielzeit etwas verlängert. 
Und sind wirmal ehrlich: Welches Team hat sich 
bislang getraut, anlässlich eines frisch angezet- 
telten Krieges eine urkomische Musical-Nunmer 
zu inszenieren, bei der ein halbes Dutzend 
Geheimdienstagenten quer durchs Oval Office 
tanzt? So viel Satire erfordert Mut! 


ZAHLEN UND FAKTEN 


Entwickler: Telltale Games 

Titel vom selben Entwickler: 

Bone | CSI4 | Sam & Max Episode 1-3 
Publisher: Telltate/Gametap 

Sprache (Handbuch): Englisch 
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene 


MOTIVATIONSKURVE 


an 


Getestete Spieldauer: 3,5 Stunden 


MEHRSPIELERMODUS 
Nicht vorhanden 
GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Technik-Klasse: Klasse 3 

Grafik: Liebevoller, knallbunter Comic-Look 
Sound: Brillante englische Sprecher, Jazz-Musik 
Steuerung: Simple, gute Maussteuerung 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


& fe wer; 


Minimum: 800 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1 
Spielbar: 1.000 Mhz, 512 MB RAM, Klasse 2 
Optimum: 2.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2 


PRO UND CONTRA 


Ein Feuerwerk an bösen, klugen Gags 
Wundervolle Sprecher und klasse Musik 

© Zahllose Seitenhiebe auf die US-Regierung 
EiLängere Spieldauer, etwas kniffligere Rätsel 
5 Teils bekannte Locations AIR ARTE 


ra: wer. I EN 
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| TEST | 


Amer) 


“TSILBER. | 
AWARD — 


ROLLENS 


MUNDGERUCH Die Grum- 
| mits sehen recht angstein- 
flößend aus, gehören aber 
noch zu den harmloseren 

Gegnern im Add-on. 


ni 


j 
| 


SGrummit Lot PR 
"71 HÜNENHAFT Bear Si die Al eier 123 s balroksn, 


| 


= if üs: HL Sie 


MASSIG Die mıketır 
lösen Skalon-Monster 
haben keine.Chance 
gegen unseren gut 
gerüsteten Helden. 


chklons warte 


The Elder Scrolls A 


Shivering Isles | „Die Inseln - ein wunderbarer Ort! Außer wenn es schrecklich 
wird. Dann sind sie schrecklich wunderbar." So spricht der Herr des Wahnsinns. 


er Wahnsinn regiert! 
D| Das ist das Motto für 

das erste richtige Add- 
on zu Oblivion. Nachdem sich 
die Fans der Welt Tamriel bis- 
lang nur mit kleinen, kosten- 
pflichtigen Plug-ins sowie dem 
kurzen Quest-Snack Knights of 
the Nine zufrieden geben muss- 
ten, tischt Bethesda nun üppig 
auf. Shivering Isles bietet eine 
kompakte eigenständige Spiel- 


BLECHONKEL Die Ritter der Ordnung gehären zu den neuen 
Gegnertypen, die Ihnen das Leben schwer machen. 


welt, in der sich vor allem Lieb- 
haber guter Quests und einer 
vernünftigen Story wohl fühlen. 
Dreh- und Angelpunkt ist da- 
bei die NPC-Figur Sheogorath, 
seines Zeichens Daedra-Fürst 
und Herr des Wahnsinns, für 
den Sie mal eben die Welt retten. 
Das kennt man ja als gestande- 
ner Rollenspielheld. Was man 
als deutscher Oblivion-Spieler 
allerdings noch nicht kennt, sind 


die unglaublich gut gesproche- 
nen Dialoge der Hauptfiguren. 
Allen voran Fürst Sheogorath 
(Sprecher: Bert Franzke*), bei 
dem man sofort nach den ersten 
Sätzen nur eine Schlussfolge- 
rung im Kopf hat: Der Kerl ist 
durch und durch wahnsinnig. 
Auch die übrigen Sprecher, die 
man zum größten Teil schon aus 
dem Hauptspiel kennt, scheinen 
noch mal Nachhilfe genommen 


zu haben, denn sie wirken leben- 
diger und frischer. Das sorgt für 
eine tolle Stimmung im Spiel. 


Bizarre Welten 


Absolut fantastisch erscheint 
das Design der verrückten Insel- 
welt, die thematisch in die zwei 
Lager Mania und Dementia 
gespalten ist (siehe auch Extra- 
kasten), um so die beiden Ebe- 
nen von Sheogoraths Wahnsinn 


* (Bekannt als Synchronsprecher in Pearl Harbor, Fluch der Karibik, Gladiator und Braveheart) 


r 
je Ur RE 


AUSBLICK Bei Ihrer Ankunft in der Wahnsinnsweit v 
erwartet Sie eine fantastische Landschaft. ; 
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ENGEL Die goldenen 
Heiligen im kurzen 
Rock stehen in Shive- 
ring Istes auf der F 
Seite Manias und Fa 
mimen die Rolle Al 
der Wachen. 


. 

" 

M 
"ey 


GUT DRAUF Die Mania-Seite 
der Spielwelt versprüht reins- 
te Lebens- 
freude. Die 

| Wälder erstrah- 
|leni in buntem 
Indian-Sum- 
mer-Look. 


widerzuspiegeln. Ständig hat 
man das Gefühl, sich zwischen 
überschäumender Lebensfreu- 
de (Mania) sowie abgrundtiefer 
Depression mit Todeswunsch 
(Dementia) zu bewegen. Atmo- 
sphärisch ganz großes Kino! 


Immer diese Entscheidungen 

Die Quests im Add-on zie- 
hen in puncto Spieltiefe und Ab- 
wechslung locker am Hauptpro- 
gramm vorbei. Fastjeder Auftrag 
lässt sich auf unterschiedliche 
Art und Weise lösen: Dementia- 
Fürstin Syl beispielsweise wittert 
Verrat in ihren Reihen, den Sie 
aufdecken sollen. Das geht ganz 
klassisch, indem Sie die Bür- 
ger aushorchen und dabei Ihre 
Überzeugungskraft (mithilfe des 
kleinen Emotionsspiels aus Obli- 
vion) einfließen lassen. Wem das 
zu altbacken ist, der schnappt 


SCHNATIG Das levelbare Schwert ist ein 
echtscharfes Teil und sieht cool aus. 
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MR EL 5 


Ein Wahnsinniger, 
zwei Welten 
goraths Inselist voller kranker 


sätze, die doch zusammengehören. 


en 


# 


sich stattdessen den optional 
verfügbaren Folterknecht Her- 
dir, der auf Ihren Befehl hin die 
Befragten auf seine ganz eigene 
Weise „überredet“. Überhaupt 
geht es aufseiten Dementias recht 
morbide und düster zu, während 
Sie als Mania-Spieler ständig das 
Gefühl haben, auf einem schrill- 
bunten psychedelischen Trip 
unterwegs zu sein. Der Kunst- 
griff der Entwickler, zwei völlig 
konträre Welten auf einer Insel 
miteinander zu verbinden, ist 
genial und untermauert die Schi- 
zophrenie Sheogoraths. Daraus 
ergibtsich ein viel dichteres Spiel- 
erlebnis, als es noch in Oblivion 
der Fall war, wo cs stellenweise 
gelängt und gestreckt wirkte. 
Das fehlende Reittier im Add- 
on kann man getrost verschmer- 
zen, das bekannte Schnellreise- 
system ist ohnehin viel prakti- 


BÖSE Aufseiten De 
mentias stehen die 
finsteren Marken. 
ebenfalls recht 
’ knapp bekleidete 
Wachsoldatinnen 
Sheogoraths. 


Dementia ist durch © 
Ambienle 
gekennzeichnet. 
| Alleswirkt mod- 
| ng, gammelig 
und irgendwie 


| krank. 


$ EN ssichni 


scher und komfortabler. Dafür 
gibt es erfrischend neue Mons- 
ter. Die Designer haben sich hier 
richtig ausgetobt. Bereits der 
imposante Torwächter (eine Art 
Riesenfrankenstein) zu Spielbe- 
ginn ist eine Augenweide und 
es gibt noch haufenweise skur- 
rile Gegner: Entartige Knorze, 
Skalone, die etwas an Blizzards 
Naga erinnern, Grummits (Gol- 
lum mit Schwarzenegger-Mus- 
kelmasse), die insektenartigen 
Elytra und aus Knochen zusam- 
mengesetzte Klapperscheuchen, 
das sind lediglich einige Beispie- 
le. Schade nur, dass immer noch 
Altlasten bestehen: Die Benutzer- 
oberfläche ist unverändert kon- 
solenlastig, Übersetzungsfehler 
und überstehende Texte gibt es 
auch im Add-on zuhauf. Kla- 
rer Fall: Da sind mal wieder die 
Modgder gefordert. (sw) 


nf 
Er 


ud [ 
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MÜNSTERSCHAU Das Design der Monster ist den den Enwicklern klasse gelungen. 
Links ein baumartiger Knorz, rechts ein Gefräßiger Hunger. 


ENSPIEL | 


STEFAN WEISS 


„Eine erfrischend präsentierte 
Story, glaubwürdige Charakte- 
re, coole Quests - Spaß pur.‘ 


Vergessen Sie den Lückenfüller Knights of 

the Nine. Im Add-on Shivering Isles zeigt. die 
Bethesda-Crew, was sie draufhat. Die Geschichte 
mit und rund um Sheogorath, den Herm des 
Wahnsinns, ist fantastisch. Dazu gesellen sich die 
skumie Level-Inszenierung, cool designte Monster 
und Sprecher, die den wichtigen Figuren Seele 
einhauchen. So macht das Rollenspiel richtig 
Spaß, vor allem wenn es auch noch intelligente 
und abwechsliungsreiche Quests zu lösen gilt 
Doch es gibt auch Grund zum Ärgen: Kein 
vernünftiger Add-on-Einstieg, Texte stehen über, 
Übersetzungen fehlen und die Menüs sind nicht 
PC-gerecht. Vertrauen die Entwickler darauf, dass 
es die Community wieder richtet? Obwohl derRe- 
daktionsschluss so knapp war, dass wir nur zwölf 
Stunden testen konnten, die Wertung ist glasklar: 
Shivering Isles ist ein richtig gutes Add-on. 


ZAHLEN UND FAKTEN 


Entwickler: Beihesda Softworks 

Titel vom selben Entwickler: 

Morrowind | Oblivion 

Publisher: Take 2 

Sprache (Handbuch): Multilingual (Deutsch) 
Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis 


MOTIVATIONSKURVE 


ae d ZARE OLE en 
Getestete Spieldauer: 12 Stunden (Einzelspieler) 
MEHRSPIELERMODUS 

Nicht vorhanden 

GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Technik-Klasse: Klasse 5 

Grafik: Farbenfrohe Weit mit verbesserten 
Texturen und außergewöhnlichem Leveldesign 
Sound: Keine neuen Musikstücke, dafür sehr 
gut gesprochene Dialoge der Hauptfiguren 
Steuerung: Unverändert zum Hauptspiel, 
sprich immer noch sehr konsolenlastig 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Minimum: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2 
Spielbar: 3.000 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3 
Optimum: 4.800 MHz, 2.048 MB RAM, Klasse 4 


PRO UND CONTRA 


Ein herrlich abgedrehter Sheogorath 
Fantastisches Leveldesign 

2 Abwechsiungsreiche Quests 

Ei Keine Verbesserung im Interface 

E1 Manchmal Abstürze beim Laden 


IC-GAMES-TESTURTEIL 


& Bun 


SPIELSPASS: | 


(EINZELSPIELER) 


@ 
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RENNSPIEL 


TEST | 


RENNSCHLEUDER ‚Derzueisitzige Pagani Zonda gehört zu den Klasse- A-Wagen 8 


und wird von einem Vv12- Motor von Mercedes angetrieben. Ein wahres Geschoss. ef er 


Test Drive 


Unlimited | Blauer Himmel, Sonnenschein und schier unbegrenzte Freiheit. Was 
will ein Urlauber, pardon, Rennfahrer mehr? Nur das Eis am Stiel fehlt noch. 


Bet: 


Nachdem wir in der Beta-Phase einige Fehler ‚dffinilen hatten, 
behob Entwickler Eden Games fast alle Mängel. 


Kammerjäger on Tour 
In unserem Beta-Test der vergangenen PC-Games-Ausgabe bemängel- 
ten wir Grafikfehler, die uns zwangen, das Spiel neu zu starten. Diese 
Macken stellten wir in der vorliegenden Version nicht mehr fest. Bravo! 


Auch der Sound machte einige Probleme. So kam es in der Beta vor, 
dass in unregelmäßigen Abständen Rauschen und Knacksen den Spiel- 
spaß störten. Diesen Fehler behob Entwickler Eden Games ebenso. 


üb Strafzettel, die nur Schikane waren, sind leider geblieben! Für null Dollar 
Bußgeld hält Sie die Polizei an, wertvolle Zeit geht verloren. Ärgerlich vor 
allem in Missionen wie der Millionärsherausforderung, die knapp eine 
Stunde dauert. Warum lässt man die Polizei nicht ganz aus den Missio- 
nen oder verteilt gerechtfertigte Strafzettel? 


Ab Leider wurde an der Weitsicht nicht mehr gefeilt. Noch immertauchen 
Autos erst spät am Horizont auf. Vor allem bei hoher Geschwindigkeit 
wird ein Ausweichmanöver zum Glücksspiel. Schade, da wäre sicher 
mehr drin gewesen. 
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ahu, die drittgrößte der 
Oo hawaiianischen Inseln, 

reizt mit vielen Facetten. 
Seien es grüne Wiesen, verdorrte 
Savannen oder traumhafte Strän- 
de. Neben den verschiedenen 
Vegetationen erwarten Sie auf 
dem digitalen Eiland auch der 
geschichtsträchtige Hafen Pearl 
Harbor oder der inaktive Vulkan 
Diamond Head. Doch genug des 
Reiseführens, schließlich ist Test 
Drive Unlimited kein beschau- 
licher Rundgang über den hüge- 
ligen Archipel, sondern vielmehr 
ein rasantes Rennspiel mit spiele- 
rischen Berg-und-Tal-Fahrten. 


Auf die Balance achten 


Nachdem Sie die ersten 
Stunden überstanden und sich 


sowohl von der wundervollen 
Grafik als auch vom Sound be- 
eindrucken haben lassen, geht 
es ans Eingemachte. Die anfäng- 
lichen Begeisterungsstürme wei- 
chen einer Böe, später einer Flau- 
te, ehe die Begeisterung erneut in 
einem Tornado mündet. 

Kleine grafische Fehler er- 
schweren das Raserleben auf 
Oahu. Vor allem in den Trans- 
portmissionen - Sie fahren den 
Wagen eines Wohlhabenden in 
die Werkstatt - regen Sie sich 
über den Gegenverkehr auf, der 
trotz eingeschaltetem Abblend- 
licht erst sehr spät zu erkennen 
ist. Auch in den Model- oder 
Anhalter-Missionen ist der Frust- 
faktor hoch. Wenn Sie einen 
Fehler machen, von der Straße 
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Der Einzeispieler-Part 
offenbart diverse Schwächen: 

Erst In Verbindung mit dem Mehrspieler- 
modus entfaltet TDU seine wahre Größel 


Großartig kombiniert! 
Was der Einzelspielermodus 
allein nicht schafft, klappt in 
Kombination mit der Mehrspie- 
lervariante. Wenn Sie ein Online- 
Profil erstellen, fahren Sie nicht 
nur Rennen gegen menschliche 
Gegner, sondern absolvieren 
auch alle Einzelspielermissio- 
nen. Erst online erscheint das = y 
Vergütungssystem sinnvoll. Gegenüber anderen Fahrern prahlen Sie mit 
Ihrem Fuhrpark oder Kleiderschrank. Das geht im Solo-Modus freilich 
nicht. Außerdem bieten die diversen Rennen gegen reale Mitfahrer 
eine willkommene Abwechslung zwischen den Einzelspieler- 

Y missionen. Ein grandioses Spiel! 


h 3 1 LE en 2 


TEST DRIVE Auch während einer Probefahrt sind Sie nicht vor der 


Polizei sicher. Ein Bußgeld müssen Sie aber nicht fürchten, sofern 
die Zeit der Fahrt abläuft, bevor die Gesetzeshüter Sie festnageln. 


“ 


INNENLEBEN Seibst das Interieur der Wagen gestalteten die Entwickler dem 
Original entsprechend. Hier das Cockpit einer alten Corvette 


abkommen oder gar einen Unfall 
bauen, sinkt Ihre sowieso schon 
magere Belohnung auf ein Mini- 
mum. Chauffieren Sie eine Dame 
perfekt an ihr Ziel, erhalten Sie 
eine bestimmte Zahl an Ein- 
kaufscoupons, mit denen Sie in 
Boutiquen neue Kleidungsstücke 
für Ihr Alter Ego kaufen. Mager! 
Und genau dort liegt das Pro- 
blem. Die Einzelspielermissionen 
sind zwar abwechslungsreich, 
allerdings fehlt es an einem ver- 
nünftigen Balancing. Während 
Sie für manche Aufträge ohne 
Zeitlimit mehr als 100.000 Dollar 
abstauben, erhalten Sie für zeit- 
beschränkte, schwere Missionen 
nur läppische Coupons. Zumal 
die Ausstattung Ihres Charakters 
keinen spielerischen Nutzen hat 
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und lediglich ein nettes Gimmick 
darstellt, stürzen Sie sich eher auf 
die geldbringenden Aufträge. 
Und da Letztere keine Beschrän- 
kung besitzen, verdienen Sie 
schon kurz nach dem Einstieg so 
viel Kohle, dass Sie einen großen 
Fuhrpark und mehrere Domizi- 
le Ihr Eigen nennen. Spätestens 
an diesem Punkt stellt sich die 
anfangs erwähnte Flaute im Ein- 
zelspielermodus ein. Außerdem 
gleichen sich auf Dauer die Mis- 
sionen zu sehr, da hilft auch die 
Fülle von knapp 120 Aufträgen 
nicht weiter. 


Freunde sollt ihr sein 

Die Duelle mit den herum- 
fahrenden NPCs sorgen zwar für 
kurzweilige Abwechslung, aber 


| N # 11 hier Pier 


% 


POGAMES- 


TESTURTEIL 


GRINSEBACKE Per Maus sehen Sie sich im Cockpit Ihres Wagens um. Absolvieren 
Sie eine Model-Mission, sitzt die Dame tatsächlich auf dem Beifahrersitz. 


der anfängliche große Begeiste- 
rungssturm verfliegt zusehends. 
Dagegen existiert allerdings 
ein probates Mittel. Wählen Sie 
anfangs einfach ein Mehrspie- 
lerprofil aus - dazu benötigen 
Sie lediglich einen kostenlosen 
Gamespy-Account — und schon 
erleben Sie die komplette Spaß- 
bandbreite des Spiels. Sie absol- 
vieren im Mehrspielermodus 
sowohl die Einzelspieleraufträge, 
unterhalten sich aber per Chat mit 
Rennfahrern aus der ganzen Welt 
und fahren Sofortduelle oder vor- 
eingestellte Mehrspielerrennen. 
Abwechslung ohne Ende! Vor 
allem die Direktduclle sind es, 
die reizen. Sehen Sie einen Geg- 
ner auf der Strecke, fordern Sie 
ihn ohne Umwege heraus und 


erstellen anhand des vorhande- 
nen Straßennetzes eine eigene 
Rennstrecke. Genau hier fasst das 
Gesamtkonzept des Spiels. Ihre 
gekauften Autos, Kleidungen 
und Häuser mutieren zum Sta- 
tussymbol gegenüber den ande- 
ren Fahrern. 

Um sich von den Mitstreitern 
abzuheben, erweitern Sie ste- 
tig Ihren Fuhrpark und motzen 
jedes Auto mit drei auswählba- 
ren Tuningpaketen auf. Da Sie 
von außen nicht erkennen, ob 
die Leistung eines Wagens dem 
Originaltyp entspricht, wird jede 
Herausforderung zum Nerven- 
kitzel. Selbst wenn Ihr Gegner 
einen Ferrari Enzo fährt und Sie 
einen etwas stärkeren McLaren 
F1, heißt das nicht, dass Sie das 
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Das Tal der Tempel 

Das Tal der Tempel wurde mehrmals 
in der Serie als Drehort genutzt. So 
auch In den Folgen „Die verlore- 

ne Tochter‘ oder „Eine lebende 
Zeitbombe*. In Test Drive Unlimited 
finden Sie diesen Tempel ebenfalls. 
Er liegt im Süd-Osten der Insel. 


Rennen gewinnen. Denn ist der 
Enzo getunt, sehen Sie nur noch 
seinen Reifenstaub. 


Tour durch die Clubs 


Doch die Abwechslung er- 
schöpft sich nicht allein in den 
Rennen. Ihnen bleibt die Mög- 
lichkeit, Rennen zu absolvie- 
ren und Ihre Rekorde anderen 
Fahrern in den zahlreichen Re- 
staurants als Herausforderung 
anzubieten. Damit verdienen Sie 
gleich noch eine weitere Stange 
Geld, denn für jede Herausfor- 
derung legen Sie eine mögliche 
Gewinnsumme fest. Schlägt der 


Falls of Clyde 

Die Falls of Ciyde ist ein 
schottisches Schiff aus dem 19. 
Jahrhundert. Der Viermaster 
segelte 1878 von Schottland aus 
um die Welt. In Magnum kam das 
Schiff in der Folge „Schatten der 
Vergangenheit” vor. 


Konkurrent Ihren Rekord nicht, 
erhalten Sie die Startgebühr des 
Gegners. Bricht dieser allerdings 
Ihren Rekord, erhalten Sie einen 
prozentualen Anteil an der von 
Ihnen festgelegten Gewinnsum- 
me. Natürlich dürfen Sie auch 
zum Herausforderer werden. 
Und wenn Sie sich nach Gesel- 
ligkeit sehnen, hält Test Drive 
Unlimited erneut eine Lösung 
parat. Sie erstellen - für viel Geld 
- einen eigenen Club oder treten 
einer bestehenden Verbindung 
bei. Dies verspricht clubinterne 
Duelle oder gar Rennen gegen 
andere Vereinigungen. Span- 


—— ı Es 
m on 
KOPF AN KOPF Die Rennen am Anfang sind sehr einfach. Erstim späteren Spie! 
verlauf nimmt der Schwierigkeitsgrad der Rennen und Missionen zu. 


RENNSPIEL: TEST DRIVE UNLIMITED 


Unterwegs auf Magnums Pfaden 


Aloha Stadium 

Das Aloha Stadium ist das 
Baseball-Stadion nahe des ge- 
schichtsträchtigen Hafens Pearl 
Harbor. In der Magnum-Episode 
„Der vierte Juli” fahren TC und 
seine Baseball-Mannschaft zum 
Spiel der Islanders. 


nend! Allerdings fehlen hier ein 
paar zusätzliche Features, zum 
Beispiel ein Clubchat. 


Kritik auf hohem Niveau 


Störend fällt an dem ansons- 
ten grandiosen Online-Modus 
auf, dass Ihnen in der freien Fahrt 
nur maximal acht Mitstreiter in 
knapp fünf Kilometern Entfer- 
nung angezeigt werden - vom 
Programm auch noch zufällig 
ausgewählt. Einen Freund auf 
der Insel zu finden stellt sich 
also als schwierig heraus. Und 
haben Sie diesen erst einmal ge- 
funden, kann er schnell wieder 


GEHEIM Auf die abgelegene Insel im Süd-Osten von Oahu gelangen Sie über 
ein transparentes „e“ auf dem südlichsten Hügel des Festlandes. 


Magnum mit Tom Selleck in der Hauptrolle spielt wie TDU auf Oahu. Die Serie wurde seit 1980 produziert 
und zählt knapp 120 Folgen. Was haben Magnum und TDU abgesehen von heißen Schlitten gemeinsam? 


Robins Nest 
Ist das wirklich Robins Nest? Mit Bestimmtheit 
können wir Ihnen das nicht sagen, allerdings ist der 
Ort auf der Karte identisch mit dem Standort auf der 
realen Insel. In Wirklichkeit lieg es am Kalanianaole 
Highway 41-505. Das Anwesen ist im Besitz einer 
Mrs. Anderson und wurde bereits in der amerikani- 
schen Serie Hawaii Fünf-Null als Drehort verwendet. 


War Memorial 

Das War Memorial kommt in der 
Folge „Spur eines Killers“ vor und 
liegt im Süd-Westen von Oahu am 
Fuße des inaktiven Vulkans Diamond 
Head. Früher war das jetzt baufällige 
War Memorial ein Schwimmbad. In 


TDU können Sie es besichtigen. 


verschwinden. Wechseln Sie 
nämlich aus dem Cockpit auf 
die Übersichtskarte und wieder 
zurück, ist Ihr Kollege in der 
Zwischenzeit verschwunden. 
Der Zufall entscheidet, wie lange 
Sie benötigen, um ihn wieder zu 
Gesicht zu bekommen. Und trotz 
dieser Schwäche ist Test Drive 
Unlimited ein Rennspiel, das 
lange Zeit an den Monitor fesselt, 
grafisch überzeugt und das Gen- 
re durch die Online-Funktion 
gnadenlos in Richtung Zukunft 
treibt. Alle neuen Rennspiele 
müssen sich ab jetzt mit Test 
Drive Unlimited messen. () 


] 
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RENNSPIEL: TEST DRIVE UNLIMITED | 


OVANIONSKURVE NZELSPIELER ÜBERSO FAHRZEUGE SA VOLLIGE FREIHEIT #RT] 


u ee Fi u i 
4 EINWOHNER Schon kurze Zeit 3 SPANNUNG Die Transportmissio- 
später ziehen wir in unsereigenesHaus nen gehören zwar nicht zu den rasanten 
ein, Vor der Tür steht natürlich auch Rennen, sind aber trotzdem spannend. 
das passende Auto. Daserste Geldist Fahrfehler sind nicht erlaubt. Dafür 
ausgegeben, durch Rennen mussjetzt winkt aber eine stolze Belohnung und 
der Rubel wieder rollen. die erste Fahrt in einem Ferrari Enzo. 


UN STARTSCHUSS Kaum auf Oahu ge- 
landet, stehen wir vor einer Autovermie- 
tung und wählen einen von zahlreichen 
Wagen. Die Grafik schaut grandios aus, 
man kann die Sonne fast auf seiner 
Haut spüren. 
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PC-Games- 
Durchschnittswert 
Unsere Szieispaß- Wertung 
Ist der Durchschättswert 
alier Einzelasten in der 
Mitieationsiunne. 
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Die Test-Abrechnung 


Produkt: ............ Test Drive Unlimited 
Testversion: ..............- MC 1.45 A 
Gesplelte Minuten: ......... 1.020 Min. 
Spielzeit (Std.:Min.)........:.. ... 17:00 
Verkaufspreis: .................-- € 50,- 
Minuten über 6 Punkte 
Spielspaß: ..... 

Preis pro Spielstunde 

| über 6 Punkte Spielspaß:..ca.€ 3,02 


.. 1.020 Min. 


| Die vorliegende Version, die laut Atari 
| der Verkaufsversion entspricht, wies 
keinerlei grobe Fehler auf. Die Server 
| liefen stabil, auch wenn diese zum 
Testzeitpunkt aufgrund fehlender 

| Mitspieler nicht völlig ausgelastet 
waren. 


 VERFOLGUNGSJAGD Die Polizei ist hart- 
näckig und errichtet sogar Straßensperren. 
er e 


MILLIONÄR Auf Oahu finden Sie immer wieder Heraus- | RASANT Mit einem Melaren Fi rast die Landschaft nur so 
forderungen, die lange dauern und viel Geld bringen. Sowie an einem vorbei. Im Einzeispielermodus stellt sich allmählich 
die abgebildete oder gar die Millionärsherausforderung. eine Flaute ein. Wir empfehlen den Mehrspieler-Part! 
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TEST 4 


Bunt, TEST DRIVE 
| UNLIMITED 


CAEE.- 
OB, MARZ 2007 
LISK: OHNE 


SEBASTIAN THÖING be 


„Der Einzelspieler-Part ent- 
faltet nicht das vollständige 
Potenzial des Spiels.’ 


Estutssich was im Rennspielgenre. Bisher 
fuhren Sie entweder mit Rennboliden über 
Rundkurse oder rasten mit aufgemotzten 
Wagen durch nächtliche Innenstädte. Atari 
beschreitet einen erfrischend neuen Weg. Die 
ersten Stunden auf Oahu vergingen wie im 
Fluge. Die Grafik haut einen vom Hocker, das 
Radio spielt meine Lieblingsmusik. Sogar MP3s 
lassen sich einladen. Doch nach mehreren 
Stunden stellte sich heraus, dass der Einzel- 
spielermodus alleine nicht das umfangreiche 
Potenzial des Titels zeigt. Nach spätestens 

zehn Stunden wiederholen sich die Missionen, 
Sie haben fast die gesamte Insel erkundet 

und die Rennen gegen die NPCs bringen auch 
nicht die gewünschte Abwechslung. Bevor Sie 
zum SpielehändierIhres Vertrauens stürmen, 
um Test Drive Unlimited in Ihre Sammlung 
einzugliedem, machen Sie sich klar, dass Sie im 
Einzelspielersegment bessere Titel bekommen. 
Lesen Sie im Extrakasten auf Seite 109, was Sie 
im Mehrspielermodus und in der Kombination 
mit dem Solo-Part erwartet. FürOnline-Spieler 
existiert derzeit kein besseres Rennspiel! 


ZAHLEN UND FAKTEN 


Entwickler: Eden Games 

Titel vom selben Entwickler: 

V-Rally 2 | V-Rally3 | Need for Speed Porsche 
Publisher: Atari 

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch) 
Zielgruppe: Einsteiger, Fortgeschrittene 


MEHRSPIELERMODUS 


Umfang: Selbst erstellte und normale Rennen 
Zahl der Spleler: Unbegrenzt 
Fazit: Kombiniert mit dem Solo-Part grandios 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Technik-Klasse: Klasse 4 

Grafik: Malerische Umgebung, realistische 
Autos; es fehlt aber an der Weitsicht 

Sound: Toller Motorensound und gute Radio- 
sender, leider zu wenig Musikstücke 
Steuerung: Mit Tastatur oder Gamepad zu 
beherrschen; Lenkrad nicht zwingend nötig 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Minimum; 2.400 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2 
Splelbar: 2.600 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3 
Optimum: 3.200 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 4 


PRO UND CONTRA 


El Grandioses Freiheitsgefühl 

Kl Sehr kurze Ladezeiten 

El Lizenzierte Wagen und Cockpit-Perspektive 
Ei Im Einzelspielermodus schnell öde 

EI Missionen mit Balancing-Problemen 


PÜ-GAMES-TESTURTEIL 


SPIELSPASS: 
(EINZELSPIELER) 


81 
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BE TEST | 


El 


=, MIN, 10 ROMALDIMHU 


FUSSBALL-SIMULATION 


ie “ ar 


uef4.com = taom= 


u 


| DER EIERMANN Wo auch Imiherer an und auftritt, Oliver 


„Wir brauchen Eier!“ 


1; 


BARE 


Kalın hat alles unter Kontrolle. 


l | = 


 DOPPELGÄNGER Die Charaktermodelle wirken teilweise sehr künstlich, ATMOSPHÄRISCH Das Spiel schafft es, die Stimmung ern 


Superstars wie Ronaldinho sind aber dennoch güt wiederzuerkennen, 


Ber Matches einzufangen, auch dank detailgetreuer Stadien 


UEFA Champions League 


2006-2007 | Die Königsklasse des europäischen Fußballs 
lockt: Räumen Sie mit Ihrem Lieblingsverein den Pokal ab. 


ünktlich zur heißen 
Phase der Champions 
League (in diesen Wo- 
chen entscheidet sich, wer im Fi- 
nale am 23. Mai in Athen spielt) 
bekonmunen Fans des runden Le- 
ders Nahrung in digitaler Form. 
In guter alter FIFA-Manier 
spielen Sie sich in UEFA Cham- 
pions League 2006-2007 durch 
die Runden, um am Ende den 
Pokal abzuräumen. Der Unter- 
titel „Offizielles Videospiel” ver- 
rät, dass Sie nicht, wie bei Kon- 
kurrenzprodukten, nur flüchtig 
an die Realität angelehnte Spie- 
ler über den Platz hetzen: Stars 
wie Podolski, Kahn oder Ronal- 
dinho sind originalgetreu einge- 
bunden, ähneln im Spiel- und 
Jubelverhalten stark den Vor- 
bildern. Trotzdem: Je nach Ka- 
meraperspektive erinnem viele 
Charaktermodelle aber auch oft 
cher an Plastikroboter als an ech- 
te Fußballer. 
Neben Vereinen wie Bayern 
München, Real Madrid, Borus- 
sia Dortmund oder Manchester 
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United stehen Ihnen auch weni- 
ger populäre Mannschaften aus 
den Ligen Europas zur Wahl. 
Mit denen starten Sie direkt in 
der Champions-League-Grup- 
penphase, arbeiten sich Spiel für 
Spiel voran. Auffällig dabei: Die 
künstliche Intelligenz lässt sich 
leicht austricksen. Gegen einen 
platzierten Steilpass kommt die 
gegnerische Verteidigung in den 
leichten Schwierigkeitsgraden 
nur selten an. 

Neben dem Direkteinstieg in 
das Turnier bietet das Spiel auch 
den Modus „Triple“: Sie erstellen 
einen Manager, mit dem Sie ein 
Team in Freundschaftsspielen 
und auf dem Transfermarkt auf 
das Turnier vorbereiten. Zusätz- 
lich bekommen Sie während der 
Begegnungen bestimmte Aufga- 
ben, etwa die Vorgabe, dass Sie 
einen bestimmten Spieler von 
Ihrer Reservebank in die Startelf 
versetzen müssen oder dass Sie 
einen Ihrer Jungs während des 
Spiels nicht auswechseln dürfen. 
Dafür und für Erfolge in den 


Begegnungen erhalten Sie Bo- 
nuspunkte, mit denen Sie neue 
Bälle (etwa orangefarbene) oder 
Stadien freischalten. 

Für Übungszwecke steht 
Ihnen zwar kein Tutorial, aber 
ein Trainingsmodus zur Verfü- 
gung, in dem Sie Standardsitu- 
ationen perfektionieren (Ecken, 
Freistöße). Auch die ultimative 
Herausforderung, in der Sie Hö- 
hepunkte vergangener Champi- 
ons-League-Spiele nachspielen, 
bereitet Sie auf die Turniere vor. 
Für Anfänger ist es zwar immer 
noch schwer, schnell Erfolge zu 
feiern, aber die eingängige, aus 
den FIFA-Titeln bekannte Steu- 
erung geht sowohl auf Tastatur 
als auch per Gamepad leicht von 
der Hand. Mehr erwartet Sie in 
UEFA Champions League 2006- 
2007 allerdings nicht, sodass 
sich der Umstieg höchstens für 
beinharte Fans lohnt. Schließ- 
lich können Sie bei FIFA 07 die 
Champions League als Turnier 
basteln, wenn auch nicht mit den 
aktuellsten Daten. (web) 


SEBASTIAN WEBER ® 
ft 


Spinapah > 


„Fußballspaß auf hohem 
Niveau, aber zu wenig, um 
dauerhaft zu fesseln.” 


Eine bewährte Masche: Man nehme das aktu- 
elle FIFA, streiche ein paar Spielmodi, etwa den 
Managerpart, und münze das neue Spiel auf 
ein aktuelles Turnier. Was bereits zurWM 2006 
funktionierte, steht nun auch für die Champions 
League auf dem Plan. Herausgekommen ist 
kein schlechtes Spiel und Spaß machtes auch. 
Die Atmosphäre und die Spannung während 
der Wettbewerbe fesseln durchaus vorden 
Bildschirm. Problem: Das alles kenntman 
schon aus FIFA 07. Der große Bruder ist dabei 
aberumfangreicher. Da EA Kanada für beide 
Fußballfeste verantwortlich zeichnet, merkt 
man kaum einen spielerischen Unterschied. 
Wer Lust auf Champions League - und nur 
aufChampions League! - hat, kommt hier auf 
seine Kosten, Realismus-Fans greifen sowieso 
zur Pro Evolution Soccer-Serie. 


ZAHLEN UND FAKTEN 


Entwickler: EA Kanada 

Titel vom selben Entwickler: 

FIFA Fußball-Weltmeisterschaft 2006 
Publisher: Electronic Arts 

Sprache (Handbuch): Deutsch (Deutsch) 
Zielgruppe: Anfänger, Fortgeschrittene, Profis 


MOTIVATIONSKURVE 


[-} 


ST ET 


H Ei N r = Ri 11 
Shehirge® FF m [2 Er? a 


Getestete Spieldauer: 10 Stunden (Eifzeispieler) 


MEHRSPIELERMODUS 


Umfang: Komfortabler Online-Modus, Hotseat 
Zahl der Spieler: 2 bis 8 
Fazit: Macht mehr Spaß als solo gegen die Ki. 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Technik-Klasse: Klasse 3 

Grafik: Matschige Texturen, Publikum hölzern 
Sound: Authentische Fanchöre, rockige Musik 
Steuerung: Gewohnte FIFA-Steuerung 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Minimum: 1.300 MHz, 256 MB RAM, Klasse 1 
Splelbar: 2.000 MHz, 512 MB RAM, Klasse 2 
Optimum: 2.500 MHz, 1.024 MB RAM, Klasse 3 


PRO UND CONTRA 


BOriginalmannschaften dank Lizenz 
Unkompliziertes schnelles Gameplay 
&# Authentische Fußball-Atmosphäre 

EB Geringer Spielumfang 

SKI lässt sich leicht austricksen 
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Sechs Top-Spiele des vergangenen Jahres drehen erneut eine Runde auf dem 
PC-Games-Testparcours: Was hat sich seit der Verkaufsversion getan? 


ie gehören zum Spiele- 
Ss alltag wie der Abwasch 
zum Festessen: Keiner 

mag ihn, notwendig ist er aber 
doch. Die Rede ist von Patches, 
den kleinen Softwareflicken, die 
unseren Lieblingsspielen die Po- 
litur verabreichen sollen, die uns 
eigentlich schon zum Verkaufs- 
start versprochen wurde. In den 
letzten Jahren haben sich diese 


Paktete der Entwickler zum trau- 
rigen Bestandteil fast jedes Spiels 
gemacht. Nicht immer korrigie- 
ren sie dabei aber nur Fehler des 
Hauptprogramms. Viele Firmen 
nutzen Patches, um den Fans ih- 
rer Games neue Inhalte wie Kar- 
ten oder Bonuswaffen zu spen- 
dieren. Auch im vergangenen 
Jahr erwartete die Spieler eine 
wahre Update-Flut. Aus diesem 


Anlass haben wir uns sechs be- 
liebte Spiele geschnappt, die 
neuesten Patches installiert und 
sie abermals getestet. Dabei woll- 
ten wir wissen: Verbessern die 
Softwarepflaster das Hauptpro- 
gramm? Welche Fehler wurden 
damit ausgemerzt? Wurde auf 
die Wünsche und Vorschläge der 
Spieler eingegangen? Das Ergeb- 
nis lesen Sie auf den folgenden 


Seiten. Im Test: Action-Kracher 
wie Battlefield 2142 und Armed 
Assault, cas Sportspiel Anstoß 
2007, die Wirtschaftssimulation 
Die Gilde 2 und als Vertreter 
der Rollenspiele Neverwinter 
Nights 2 sowie das viel disku- 
tierte Gothic 3, das in seiner un- 
fertigen Verkaufsversion Ende 
2006 für erhitzte Spielergemüter 
sorgte. 


| KNÄUEL Die Kamera hängt automatisch im Gebäude, unsere 
Angebetete teilt ihren Stehplatz Bleichzeitig mit fünf Bürgern. 


PATCHES | TE 


All: 


1 Patch 


| E ine idyllische Ortschaft im Mittelalter, 
| Kinder tollen umher, buntes Treiben 
auf dem Marktplatz — doch hinter der be- 
schaulichen Kulisse tobt ein Machtkampf 
mit Intrigen, Sabotage und Vetternwirt- 
schaft. Unser inzwischen dritter Test zeigt: 
Nach ganzen vier Nachbesserungsversu- 
chen bauen Sie in der Wirtschaftssimulation 
endlich eine eigene Dynastie auf, ohne über 
allzu grobe Schnitzer zu stolpern. Die Perfor- 
mance ist annehmbar, Abstürze hatten wir 
keine mehr, wir konnten über mehrere Ge- 


FERTIGGERICHT Amissitzungen sowie Verhandiungen laufen im 
| Vergleich zur Verkaufsversion recht reibungslos ab 


Stimmen aus dem Forum: 


* timbuktu: „Trotz der Fehler ein geiles Spiel.“ 


» SirMantikor: „Miserable Kl“ 
* italo: „Wann kommt Patch 1.32“ 


Quelle: www.pcgames.de 


nerationen spielen. Der von uns bemängelte 
Warenein- und -verkauf funktioniert besser 
und torpediert nicht mehr das eigentliche 
Spielprinzip. Über Fehler wie Ungereimt- 
heiten bei der Amtswahl, verkorkste Kame- 
rawinkel, ineinander stehende Spielfiguren 
und merkwürdig agierende Gegner müssen 
Sie dagegen immer noch hinwegsehen. Ein 
Wertungspünktchen gehen wir nach oben, 
aber auf Dauer zieht die Melange aus Die 
Sims plus Wirtschaftssimulation einfach 
nicht recht. (as) 


| ANSGAR STEIDLE 


„Nach etlicher Reifezeit letzt- 
lich ein brauchbares Spiel’ 


So hätte das Spiel verkauft werden sollen: Ne- 
ben beseitigten Bugs gibt es ein überarbeitetes 
Markt- und Wirtschaftssystem, eine bessere 
automatische Verwaltung et cetera. Dennoch: 
Verglichen mit Teil 1 ist die Optik zwar deutlich 
wertiger, spielerisch aber kein Fortschritt zu er- 
kennen. Eherim Gegenteil: Es gibt weniger zuent- 
decken, die Sims-Anleihen wirken deplatziert. 


PATCH-INFOS 


Größe 20 MB, Version 1.20 

Längeres Spielen möglich 

Angepasste Wirtschaft, Mehrspieter besser 
Ei Einige Bugs noch vorhanden 

El Performance besser, aber trotzdem nicht gut 


EISKALT Dank des aktuellen Patches stören weniger Ruckler 
die taktischen Gefechte auf den winterlichen Schlachtfeldern. 


| w ie schon die Vorgänger 

wird auch Battlefield 2142 
von den Entwicklern mit regel- 
mäßigen Updates versorgt. Viele 
Fehler werden nämlich erst nach 
| etlichen Mehrspielerrunden von 
| der Community aufgedeckt. Mit- 
| te Februar erschien dann auch der 
aktuelle Patch für EAs Zukunfts- 
shooter und bekam die Versions- 
nummer 1.20. Eine Menge Spieler 
enttäuschte der Flicken jedoch. 
Denn Fehler, die manche zu ih- 
rem Vorteil nutzen (Bug-Using), 
wurden nicht behoben. So ist es 
nach wie vor möglich, sich in den 
Containern eines Titanen zu ver- 
stecken. Toll für unterstützende 
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VOLLTREFFER Unterstützende Klassen erhalten nun schneller 
Hilfspunkte für Heilung oder Reparaturen. 


ßerdem die Titanen mit einem 
Konsolenbefehl zur Unbeweg- 
lichkeit verdammen. EA hat 
kleinere Fehler in der Statistik- 
berechnung und Probleme, die 
zu Serverabstürzen führten, be- 
hoben. Online-Veteranen sollten 
den rund 300 MB großen Patch 
schleunigst herunterladen. (m) 


Klassen: Hilfspunkte für das Re- 
parieren eines Fahrzeugs oder die 
Heilung eines Kollegen bekom- 
men Sie jetzt schon, wenn Sie nur 
die Hälfte des Schadens beheben. 


Hier geblieben! 

Spieler, die Nicht-Kampf- 
zonen in Battlefield 2142 für 
kurzzeitige Regeneration oder 
hinterhältige Attacken nutzen, 
werden sich nach diesem Patch 
neu orientieren müssen: Die Zo- 
nen rund um das Schlachtfeld 
töten dort befindliche Kämpfer 
nun auf der Stelle, nachdem die 
übliche Warnzeit abgelaufen 
ist. Server-Admins dürfen au- 


Stimmen aus dem Forum: 

« dOOmfreak: „Mirsind eigentlich 
keine Lags mehr aufgefallen.“ 

+ SSX-Tricker: „Die Server laufen 
stabiler.” 

« N8Mensch: „Die Performance im 
Titan ist so grottig.“ 

Quelle: www.pcgames.de 


ROBERT HORN k A 
„Die Schlachtfelder von 


Battlefield 2142 werden 
sinnvoll verbessert.'' 


Noch läuft nicht alles rund in den vereisten 
Kampfgebieten der Zukunft. Noch immer sinkt 
die Performance bei Titanengefechten auf vie- 
len Servern ins Bodenlose, öfters stören Bugs 
wie hängende Kampfläufer. Der aktuelle Patch 
kümmert sich um viele kleine Wehwehchen des 
Online-Shooters, heilt aber bei weiter nicht 
alte. Die eingeführten Neuerungen, etwa der 
sofortige Tod beim Verlassen der Schlacht- 
felder, sind sinnvoll, rechtfertigen aber keine 
Aufwertung von Battlefield 2142. Bleibt zu 
hoffen, dass mit dem Add-on Northem Strike 
keine neuen Fehler hinzukommen und dass 
das Team von DICE die Spieler weiterhin mit 
frischen Patches versorgt. Schließlich wollen wir 
alle nur eines: ungestört online spielen. 


PATCH-INFOS 
274 MB, Version 1.2 


BD Vereinfachung bei Hilfspunkten 

Ü Verbesserte Statistiken 

Servercrash im Koop-Modus gefixt 
Elviele Möglichkeiten des Bug-Usings 
BDiverse Grafikprobleme 
BlTitan-Lags nicht vollständig behoben 
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FAIRNESS Diese Wirbelattacke, die.derOrk a ausführt, Bedaitete früher das K. o. oder 


| den Tod der Spielfigur. Heute sind Sie noch reaktionsfähig, der Kampf ist nicht verloren. 


Gothic e 


Nach drei Updates sind viele Bugs behoben. Wir verraten 
Ihnen, wie fehlerfrei Piranha Bytes Rollenspiel nun ist. 


uf diesen Moment hat- 
A! ten 2006 alle gewartet: 

die Veröffentlichung 
von Gothic 3. Die Ernüchterung 
folgte aber schnell. Das Spiel 
stürtze regelmäßig ab, die Hard- 
ware-Anforderungen waren im- 
mens und viele andere Fehler 
trübten den Spielspaß. Die Go- 
thic-Fans argumentierten jedoch, 
dass es auch bei den Vorgängern 
so gewesen sei und baldige Pat- 
ches sicherlich schnell für Abhil- 
fe sorgen würden. 


Alles neu macht der Patch 


Damit hatten sie auch Recht, 
denn Piranha Bytes reagierte so- 
fort. Bereits zum Release stand das 


Stimmen aus dem Forum: 
+ Kingston: „Bis auf Wasserfälle 
funktioniert der Sound jetzt.“ 

« CalLiBRi: „ 

3 inzwischen spitze.“ 


« Nils92: „Durch den Patch 1.12 läuft | 


Gothic 3 viel flüssiger.“ 


Quelle: www.pcgames.de 


erste Update bereit, inzwischen 
sind es drei an der Zahl. Und tat- 
sächlich, die Entwickler haben es 
geschafft, die gröbsten Schnitzer 
zu beseitigen. Das Erste, das beim 
erneuten Spielen auffällt: In Sa- 
chen Performance hat sich einiges 
getan und das Grafikfeuerwerk 
erstrahlt nun flüssiger auf dem 
Monitor als in der Urfassung. 
Ab und an kommt es aber noch 
zu Hängern, welche die große in 
den Speicher geladene Spielwelt 
verursacht. Defekte Spielstände 
gehören unserer Erfahrung nach- 
ebenfalls der Vergangenheit an. 
Mehrfaches Speichern und Laden 
endete kein einziges Mal auf dem 
Windows-Desktop. Gothic 3 läuft 


Also bei mirläuft Gothic 7 


insgesamt stabiler. Das Verhalten 
der NPCs ist glaubwürdiger als 
zuvor. Es greifen zum Beispiel 
nur noch Dorfbewohner, die in 
Sichtweite eines Monsters sind, 
dieses auch an. Alle restlichen ge- 
hen weiter ihrem Tageswerk nach 
oder stehen für einen Plausch zur 
Verfügung. Hotspots für Truhen 
oder Betten hat man auch - wie 
im Ur-Test von uns gefordert 
— nachgereicht. Sie zeigen sogar 
an, ob ein Dietrich nötig ist. Auch 
am von vielen Spielern bemän- 
gelten Kampfsystem haben die 
Entwickler gearbeitet, wodurch 
beispielsweise Wildschweine kei- 
ne unbesiegbaren Bestien mehr 
darstellen. (web) 


115 sallben Sie Ihre Geg- 
euer unverhofft. 


Ch ei, 
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SEBASTIAN WEBER Ag 


„Endlich auf dem Stand, wie 
es Spieler gewünscht hätten” 


Ich muss zugeben, dass das Spiel nach drei 
Patches ein Niveau erreicht hat, wieich es 

mir bereits zum Release gewünscht hätte. 

Die schwerwiegendsten Fehler (korupte 
Spielstände und Abstürze) behob zwar ein 
Patch zum Release, jedoch fielen bei längerer 
Spielzeit immer wieder kleine Detailfehler auf, 
die die Entwickler inzwischen größtenteils gefixt 
haben. So waren NPCs nicht an ihrem fürsie 
vorgesehenen Ort oder starben auf dem Weg 
dorthin. Auch wichtige Gegenstände fanden 
sich nicht dort wieder, wo sie sein sollten. Derlei 
Bugs gab es viele. Nach drei Updates ist das 
Spiel sicherlich noch nicht komplett fehlerfrei, 
So haben Monster und NPCs zum Beispiel 
teilweise noch immer Probleme bei derWeg- 
findung, bleiben an Felsen, Häuserecken oder 
Baumstämmen hängen oder laufen einfach 
hindurch. Diese Mängel machen das Spiel nicht 
unspielbar. Sie stellen Fehler dar, mit denen vie- 
le Konkurrenztitel ebenfalls zu kämpfen haben. 
Das ausgewogenere Kampfsystem sorgt dafür, 
dass man nicht mehr bei jedem Trip in den Wald 
nach kurzer Zeit am liebsten in die Tastatur 
beißt, da man wieder von einem Wildschwein 
überrannt wurde. Die unfairen Attacken der 
ersten Version gehören der Vergangenheit an. 
Insgesamt glauben wir aber, dass eine weitere 
Aufwertung nicht gerechtfertigt ist. 


PATCH-INFOS 
Patchgröße 62 MB, Version 1.12 


Überarbeitetes Kampfsystem 

&1 Wichtige NPCs sterben nicht mehr so schnell 
im Kampf gegen Monster 

Einige Umgebungssounds gefixt 

El Verbessertes Kameraverhalten 

B Wegfindungsprobleme von Monstern/NPCs 

5 Clipping-Fehler, etwa an Häuserwänden 
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Stimmen aus dem Forum: 


gen im Patch haben es mir ermöglicht, 
endlich weiterzuspielen.“ 


mie sind wesentlich atmosphärischer.“ 


Quelle: www.pcgames.de 


« WebShanıan: „Die vielen Verbesserun- 


* GuyfromAnotherWorld: „Die neuen Bäu- 


FEUER UND WASSER Die Elemente der Natur richten sich gegen 
ihre Wächter. Im Hintergrund sehen Sie die neuen Baum-Modelle. 


PATCHES ! TEST EEE 


‚Neverwinter Nights 2 


D n unserem Test von Neverwinter 
Nights 2 in der Ausgabe 01/07 blieb 
dem Rollenspiel-Epos von Obsidian Enter- 
tainment der große Wurf verwehrt. Zu viele 
Programmfehler und eine nicht ausgereifte 
Steuerung kosteten den Spieler unnötig 
Nerven. Inzwischen erschien der Patch 
1.04. Mit 227 MB bringt dieser eine ganze 
Latte an Änderungen mit sich. Unter ande- 
rem freuen Sie sich nun über eine verbes- 
serte Kameraführung, die Ihnen vor allem 
in den engen Gängen von Verliesen mehr 
Übersichtlichkeit gewährt. Dass sich einige 
Missionen mit der Ursprungsversion nur 
nach mehrfachen Anläufen beenden ließen, 
grenzte schon an Peinlichkeit. Auch diesen 
Fehler behoben die Entwickler. Neue, hüb- 
sche Baum-Modelle und eine Sprachsteue- 
rung über ein sogenanntes „Voice-Menü” 
runden das Paket ab. Schade ist hingegen, 


dass die künstliche Intelligenz der Mitstrei- . 


ter weiterhin vor allem in Bezug auf Fallen 
zu wünschen übrig lässt. (ab) 


amp mans 


se A aan : 


BLOCKSSACHE Wie stabil das Spiel auf Ihrem System läuft, 
| ist Schicksal. Noch immer lauern Abstürze auf Sie. 


Bi. 2 end 
. [01 


E ntwickler Ascaron muss stellung ist, dass die Merkmale 
sich Kritik gefallen lassen, erstens nicht bereits in der Ver- 
denn selbst mit der neuesten kaufsversion vorhanden waren 
Version des Fußballmanagers und zweitens selbst nach dem 
kommt keine große Freudeauf. letzten Patch nicht zur Verfü- 
ö ung stehen. Ebenfalls komisch: 

Dem Abstiegentgegen  Ascraron stellte nach dem fünf 
Positiv: Einige Absturzpro- ten Patch auf Version 7.1.0.5 die 
bleme sind behoben, auch der Arbeiten an Anstoß 2007 ein. 
Netzwerkcode läuft nach dem Damit bleiben viele Fragen unge- 
fünften Patch zufriedenstellend. klärt, denn noch immer weist der 
Grafische Fehler wurden genau- Titel Macken auf. So existieren 
so ausgemerzt wie der Trick, Probleme mit dem Stadionaus- 
durch 0 Prozent Aktienverkäufe bau und gespeicherten Spielstän- 
unendlich viel Geld zu verdie den. Auch der Editor funktioniert 
nen. Doch noch immer fehlen ei- noch immer nicht problemlos. Zu 
nige im Handbuch beschriebene Recht beschweren sich die Käu- 
Features (Spieler ausleihen etc.). fer der Originalversion über die 
Das Paradoxe an dieser Fest- Entscheidung des Entwicklers. 


Übrigens: Auch für die Zukunft 
ist Anstoß 2007 nicht gewappnet, 
denn eine reibungslose Installati- 
on unter Vista ist nicht möglich. 
Um den neuesten Patch zu nut- 
zen, müssen Sie die vier zuvor 
veröffentlichten Verbesserungen 
herunterladen. Oder Sie entschei- 
den sich für die automatische 
Update-Funktion im Spiel. (sl) 


Stimmen aus dem Forum: 

* RiderBeat: „Ich habe keine Ände- 
tungen festgestellt. Die Abstürze 
sind noch immer da, auch im Netz- 
werk. Und jetzt stellt Ascaron auch 
noch den Support für das Spiel ein. 
Eine herbe Enttäuschung!“ 


Quelie: www.pcgames.de 
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ANDREAS BERTITS 


„Patch 1.04 kann ich jedem 
Fan ans Herz legen.’ 


Was habe ich manchmal geflucht, alsich 
Neverwinter Nights 2 in der ursprünglichen 
Fassung gespielt habe. Mit Patch 1.04 haben 
es die Entwicklerjetzt aber geschafft, ein rundes 
Rollenspiel abzuliefern, das ich jedem Fan von 
Dungeons & Dragons ans Herz legen kann. 
Jetzt dürfen Sie endich unbeschwert spielen. 


PATCH-INFOS 
Patchgröße 227 MB, Version 1.04 


Verbesserte Kameraführung 

Neue Baum-Modelle 

El Mehr Quests lassen sich abschließen 
8 Teilweise noch immer dumme Party-Ki 
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001 [Anstoss 2007 


GA. Ea0,- 
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SEBASTIAN THÖING 


„Anstoß 2007 war und ist 
noch immer fehlerhaft! Der 
Tiefpunkt der Serie.’ 


Wäre ich Käufer von Anstoß 2007, ich wäre 
stinksauer. Nicht nur, dass es Ascaron noch 
immer nicht geschafft hat, ein Spiel zu 
komplettieren, das seit mehr als einem halben 
Jahr auf den Markt ist. Auch der Umstand, 
dass die Entwickler die Arbeiten an einem 
unfertigen Spiel nicht fortsetzen, tiebe mich 
zur Weißglut. Zwar sind grobe Fehler nun be- 
hoben, dennoch bleibt der Spielspaß aufgrund 
vieler Ungereimtheiten noch immer auf der 
Strecke. Trotz der neuesten Verbessenung 
sollten alte Fußballfans eher zu EAs Fußball 
Manager 07 greifen, damit bekommen Sie 
nämlich ein anspruchsvolles Spiel, das bereits 
in der Verkaufsversion anständig funktioniert 
und nicht mit Fehlern nertt. Anstoß 2007 
bildet trotz des fünften Patches den Tiefpunkt 
der Anstoß-Serie. 


PATCH-INFOS 
Patchgröße 7,2 MB, Version 7.1.0.5 


Einige Absturzursachen behoben 
Netzwerkcode verbessert 

BiKeine Vista-Kompatibilität 
EiVersprochene Features fehlen noch immer 
BWeitere Entwicklungen eingestellt 


TEST | PATCHES 


4 ae 5 
Stimmen aus dem Forum: Br i 
« muertel: „Na, warum denn nicht f % 
gleich so?“ | 


« eX2tremiousU: „Für mich kommt der 
Patch leider vier Monate zu spät.“ 
« Shadow _Man: „Das Spiel läuft auf 
| jeden Fall deutlich runder.“ 


u ERReRen kagna [1,verklä kt 


Mt I 


Eernegüsingen ben [ä 

jr u ’ alte WIR Grarstwete 
Fi | | f malte Ternglas 

u ul BE schallgedampfi 


Quelle: www.pcgames.de 


); A a! ‚ Fade  - ee | EINZELKÄMPFER Die Missionsbeschreibungen des Einzel: 


splelermodus wurden met Paten 1.0 erärkeibet 


In hegende Soldaten herum wird das Gras 


| EL TRITT 1 gerade kurz nach dem Verkaufsstart das Spielen | GRASFRESSER 
zedul ren P. } 5 knickt. Das erleichtert das Zielen erheblich 


rmed Assault 


| Der mittlerweile vierte Patch verhilft dem Taktik-Shooter zu 
mehr Stabilität bei packenden Mehrspielerschlachten. 


| 


ls wir Armed Assault 
A in Ausgabe 01/2007 

testeten, waren wir hin- 
und hergerissen. Einerseits fes- 
selten die packenden taktischen 
Gefechte, andererseits nervten 
KI-Patzer und unzählige kleine 
Bugs. Damit das nicht so bleibt, 
hat Entwickler Bohemia Interac- 
tive seit dem Verkaufsstart meh- 
rere Patches veröffentlicht, die 
viele Fehler der ursprünglichen 
Version beheben. Der neueste 
Flicken ist nahezu 500 MB groß 
und beschert der wachsenden 
Fangemeinde umfassende Ver- 
besserungen in den taktischen 
Gefechten. So wurde der Mehr- 


u eine sinnvolle 
u | Neuerung 
FE ins Spiel: Per 
- 


spieler-Browser verbessert und 
das Voice over Net (Sprachaus- 
gabe im Spiel) überarbeitet. Auch 
die Missionenbeschreibungen 
kommen im neuen Gewand da- 
her. Die teils lästigen Texturfeh- 
ler, die beim Laden einer Karte 
entstanden, wurden nahezu ent- 
fernt. 


Senkrechtstarter 


Mit Patch 1.05 wurde dem 
Harrier-Flugzeug AV8B eine 
neue Fähigkeit spendiert: Der 
Bomber führt jetzt Startmanöver 
auf kleinem Raum durch und 
landet dazu vertikal. Die Durch- 
führung ist aber Armed Assault- 


RUCKELFREI 
Viele Spieler 
äußern sich 

| posiliv über 
größtenteils 
Störungsfreie 
Parlien aul 
den Servern. 
Vereinzelt 
gibles 
aber noch 

| Probleme. 


HILFREICH 
Mit dem 
| aktuellen 
Be Patch konmt 


Tastendruck 
| blenden Sie 


\ eine kleine 
| Übersichts- 
5 karteein. 


typisch alles andere als leicht 
und erfordert einiges an Übung. 
Auf schwächeren Rechnern läuft 
Armed Assault mit dem aktuel- 
len Patch deutlich stabiler, die La- 
dezeiten und Performance haben 
sich erheblich verbessert. Wichtig 
für Bauchlandungen: Die Gras- 
höhe um liegende Soldaten wird 
jetzt abgeflacht, um ein besseres 
Zielen zu ermöglichen. Ebenfalls 
neu: Auf Wunsch blenden Sie am 
oberen Bildschirmrand eine klei- 
ne, praktische Übersichtskarte 
ein. Freunde des Einzelspieler- 
modus freuen sich über die stark 
verbesserte künstliche Intelligenz 
der Computergegner. {h) 


„Auf dem Weg der Besserung: 
Bohemia Interactive heilt 
nach und nach die Kinder- 
krankheiten.‘' 


Na also, es geht doch! Auch wenn Armed | 
Assault noch einen langen Weg zur Perfektion 
vorsich hat, verbessemn die veröffentlichten 
Patches doch so einiges am anspruchsvollen 
Taktik-Shooter. Gerade Kleinigkeiten wie das 
ewige Laden beim Aufrufen der Übersichtskarte 
hatten eine Menge Spielspaß gekostet. Zum 
Glück hören die Entwickler auf die Fans und tun 
ihr Möglichstes, diese Fehler auszubügeln. Zu- 
sätzlich ergänzen viele neue Waffen, Fahrzeuge 
und Missionen nun das Spiel und sorgen für 
immer mehr Abwechslung auf den gut gefüllten 
Servern. Besonders die stark verbesserte K) 
der Computergegner fiel uns positiv auf. Wir 
werten Armed Assault deshalb um einen Punkt 
auf. Trotzdem krankt das Spiel noch an einigen 
Bugs: So berichten viele Spielerüber erneute 
Texturen-Fehler oder starke Performance- 
Einbrüche mit dem neuen Patch. Wir sind uns 
aber sicher, dass die Entwickler auch weiterhin 
Softwareflicken nachreichen werden. 


PATCH-INFOS 
466 MB, Version 1.05 


© Verbesserter Mehrspieler-Browser 

& Einblendbare Minikarte 

Gesteigerte Performance 

Jede Menge neue Fahrzeuge und Waffen 
Stark verbesserte Kl 

& Nervige Soundbugs 

& immer noch Texturenfehler 
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KURZTESTS 


SMART Jonathan bleibt selbst in 


Ber Stresssituationen erstaunlich co0l. 


Belief & Betrayal 


[ D er Autor dieser Zeilen ist 


kein Fan von Sakrileg: The 
Da Vinci Code. Dies sei erwähnt, 
da Belief & Betrayal: Das Me- 
daillon des Judas sich kräftig bei 
Dan Browns Bestseller bedient. 
Das Point-&-Click-Adventu- 
re aus dem Hause dtp will ein 
spannender Kirchenthriller sein, 
ist also vollgepackt mit uralten 
Sekten und Artefakten, korrup- 
ten Polizisten und fanatischen 
Gottesdienern. So weit, so ty- 
pisch. Das Spiel beginnt in New 
York. Der Journalist Jonathan 
Danter erhält einen alarmieren- 
den Anruf, der die Geschichte ins 
Rollen bringt: Sein Onkel wurde 
ermordet. Wenige Rätsel, aber 
reichlich Dialoge später trifft Jo- 
nathan auf die kesse Sprachwis- 
senschaftlerin Kat. Fortan lenkt 
der Spieler die beiden Hauptcha- 
raktere abwechselnd durch einen 
passablen Mystery-Krimi, der 
zwar mit London, Vatikanstadt 
und Rom stilechte Kulissen, aber 
kaum Spannung besitzt. Dafür 
gibt es mehrere Gründe. Ein 
wichtiger ist die Grafik, die weit 


Penumbra: Im Halbschatten - Episode 1 


H alf-Life 2 war wohl der ers- 
te Titel, der die Spielerschaft 
mit perfekt eingeflochtenen Phy- 
sikrätseln erfreute. Warum also 
nicht ein Adventure mit eben- 
solchen Aufgaben stricken? Das 
Mystery-Abenteuer Penumbra 
schlägt in diese Kerbe: Sie durch- 
streifen die 3D-Welt fast wie in 
einem Ego-Shooter, inklusive 
Physikberechnung. Tüftelte man 
anno 2004 bei Half-Life 2 selbst 
an „Lege Stein auf Planke” mit 


Begeisterung (Gravity-Gun!) 
- könnte man von einem Ad- 
venture ein ebenso ausgebuff- 
tes Spieldesign erwarten. Hier 
gibt's aber Durchschnittskost, 
teils funktionieren offensichtliche 
Lösungen nicht, absolut geniale 
Elemente fehlen. Dafür ist die At- 
mosphäre stark: Seltene, knackig 
schwere Kämpfe (wobei Sie die 
Kreaturen am besten austrick- 
sen) im Zusammenspiel mit einer 
verwaisten Umgebung erzeugen 


u, 


BAUKASTEN Generator flicken - fast 
schon ein klassisches Schälterrätse 


permanent ein beklemmendes 
Gefühl. Was schließlich bedeu- 
tet, dass Sie nicht mit anderen 
Charakteren interagieren und die 
immer düsteren Räumlichkei- 
ten wenig Anreize bieten - von 
den Geschehnissen erfahren Sie 
aus Schriftstücken und allenfalls 
Funksprüchen. Interessant ist die 
Bedienung ausgefallen: Wenn Sie 
mit ausholenden Mausbewegun- 
gen ein Regal zu Boden zerren 
oder den Hammer durch die Luft 


IMTERAKTIOR Ein paar Breiter elta, 
schon geht's über den Elektrozaun. 


von der feinen Optik 
eines Geheimakte 
Tungkuska entfernt ist. Die Hin- 
tergründe sind teils lieb- und leb- 
los vorgerendert, doch das ginge 
noch in Ordnung. Schlimmer 
sind die Spielfiguren: Dreidimen- 
sional und ungelenk schieben sie 
sich durch die Szenerien, Nah- 
aufnahmen entlarven ihre Tex- 
turen als verwaschen und grob. 
Das ist unzeitgemäß. Immerhin 
klingt das Spiel besser, als es 
aussieht: Die Sprecher sind recht 
ordentlich, dazu sorgt passen- 
de Musik für Stimmung. Leider 
haben sich die Entwickler Arte- 
matica beim Rätseldesign offen- 
bar von Runaway 2 inspirieren 
lassen: Erst bestimmte Aktionen 
schalten neue Hotspots frei, zu- 
vor leere Objekte enthalten dann 
urplötzlich das gesuchte Objekt. 
So macht das keinen Spaß. Zu- 
dem zerrte ein Bug beim Anzei- 
gen von Hotspots oft an unseren 
Nerven. (fs) 


DIP | 23.02.2007 
USKI2 I CAEAO,- 


64 


schnellen lassen, 
spüren Sie regelrecht 
die dafür nötige 
Kraft. Hakelig, aber schließlich 
ist das kein Action-Spiel. Weiter- 
rätseln dürfen Sie dann übrigens 
im zweiten und dritten Quartal 
2007 mit Episode 2 und 3, die 
ebenfalls je etivas über acht Stun- 
den Spielzeit bieten. (as) 


71 


KALYPSO | 29.03.2007 ! 
USKI6 1 CA.E 20,- 


PC GAMES 05/07 


TEST | 


KURZTESTS 


ABGETAUCHT Die Suppenschild- 
kröten sind toll texturiert. 


FARBIG Neue Pflanzen, wie hier 
| Orchideen, erfreuen die Besucher. 


u 


Frontline: Fields of Thunder 


uch wenn Command & 

Conquer 3 mit Sicherheit 
wieder alle Lorbeeren der Welt 
erntet, mal Hand aufs Strate- 
genherz: Richtig anspruchsvolle 
Einzelspielerkampagnen sehen 
anders aus. Da kommit Frontline: 
Fields of Thunder gerade recht. 
Deren Macher, Nival Interactive, 
kehren zu den Wurzeln desersten 
Blitzkrieg-Spiels zurück, das bei 
Hardcore-Fans immer noch hoch 


im Kurs steht. Sprich die 20 Mis- 


sionen der beiden Kampagnen 
(Deutsche und Sowjets) fordern 
Geduld, Planung und taktische 
Finesse. Die Schauplätze und 
Einheiten des Szenarios (Zweiter 
Weltkrieg in den Jahren 1943 bis 
1945) sind bereits bekannt. Die 
Schlacht um Berlin ist ebenso 
dabei wie die Schlacht bei Kursk. 
Tigerpanzer messen sich mit rus- 
sischen SU2-Tanks. Infanteristen 
errichten Schützengräben und 
verschanzen sich in Gebäuden. 


Br 


GEFECHTSKLAR Pänzerschär- 
mützel gibt es zuhauf im Spiel. 


Wildlife Park 2: Crazy Zoo Wi 


'T | ierisch was los ist in Ihrem 
iM Park, wenn Sie Crazy Zoo 
installieren. Das Add-on zur 
Tiergarten- und Parksimulation 
Wildlife Park 2 ist cin ordentlich 
geschnürtes Feature-Paket. Dank 
der 20 neuen Tier- und zehn 
neuen Pflanzenarten lassen sich 
die Gehege noch abwechslungs- 
reicher gestalten. Im Unterhal- 


tungsteil für die Besucher sind 


jede Menge neuer Attraktionen 
dazugekommen. Känguru-Bo- 
xen, Haifischkäfig oder Tauch- 
scooterverleih sind cool gelunge- 
ne Attraktionen. Grafisch haben 
die Entwickler noch eine Schippe 
draufgelegt. So gibt es jetzt über- 
arbeitete Texturen für Tierarten, 
auch Mauer- und Gebäudetex- 
turen sehen mitunter viel besser 
aus. Vor allem das Wasser glänzt 
jetzt mit ordentlichen Shader-2.0- 
Effekten. Gab es im Hauptspiel 
im Prinzip nur gleich aufgebau- 
te Missionen, bestreiten Sie jetzt 
auch kleine Action-Einlagen. Ei- 
nen Schwarzbären per Ego-An- 
sicht mit dem Betäubungsgewehr 
einzufangen oder Fotos von den 


Dazu kommen Artillerie- so- 
wie taktische Aufklärungs- und 
Bombereinsätze. Steuerung 
und Menüs sind für Kenner der 
Blitzkrieg-Spiele wohlbekannt. 
In Sachen Technik gibt es kleine 
Fortschritte zu verzeichnen. Die 
Explosionen sehen besser aus als 
in allen Vorgängern, ebenso das 
Wasser. Dazu kommen hübsche 
Partikeleffekte wie zum Beispiel 
aufspritzende Erde bei einschla- 
genden MG-Salven. Wer sich 


a 
nn 


Tieren zu schießen, FE 5 
das sorgt für viel a.) 
Abwechslung. Den Sprung in die 
80er-Klasse verpasst das Add-on 
nur ganz knapp: Kamerasteu- 
erung und Menüführung sind 
nach wie vor etwas umständlich. 
Auch die fehlende Seitwärts- 
bewegung im 3D-Modus ist 
nervig. Den Angestellten kann 
man leider noch keine direkten 
Befehle erteilen, was manchmal 
aber nötig wäre. Unschön sind 
die immer noch wie geklont 
wirkenden Besucher — selbst im 
eisigen St. Petersburg laufen die 
gleichen leicht bekleideten Per- 
sonen wie im afrikanischen Zoo 
auf den Wegen entlang, das wirkt 
reichlich albern. Alles in allem ein 
gelungenes, aber etwas überteu- 
ertes Add-on mit schönen Ergän- 
zungen zum Hauptspiel. Nach 
wie vor ist Wildlife Park 2 ein 
sehr familienfreundliches Spiel, 
das selbst Herrn Beckstein zufrie- 
den stellen dürfte. (sw) 


DEEP SILVER | 30.03.2007 | 
USKOHNE | CA.€ 29,- 


179 


durch die extrem 
fordernden Kampa- 
gnen gekämpft hat, 
darf sich im LAN oder Internet 
noch auf zehn Mehrspielerkarten 
austoben. Die Soundeffekte sind 
gut gelungen, lediglich die Mu- 
sikuntermalung ist recht dürftig. 
Fazit: Für Experten ein wahres 
Strategiebrett. (sw) 


18 


NIVAL INTERACTIVE i 29.03.2007 | 
USK AB12 JAHRE | CA.€ 27,- 


Smnelerinlormmalionen 


MOTIVATION Ihre Leistungen im 
Spiel werden mit Orden belohnt. 


PC GAMES 05/07 


1 TEST | 


Final Fantasy 11 
Original 
CA.€ 10,- | NICHT GETESTET 


Wenn Sie das Final Fantasy-Universum 
schon immer mal erkunden wollten, sind 
Sie hier richtig. Das Online-Rollenspiel, das 
auf den Spielen von Square Enix basiert, 
überzeugt durch eine große Welt mit unter- 
schiedlichen Umgebungen. Der Einstieg und 
das Missionsdesign sind weniger gelungen. 
Die ersten 30 Tage sind gratis, danach fällt 
wie üblich eine monatliche Gebühr an. (web) 


KOCH MEDIA | 16.03.2007 | 179 
USK AB 12 JAHREN 


CA. € 16,- ! NICHT GETESTET 


In Sniper Elite spielen Sie einen Scharf- 
schützen: Überlegtes Vorgehen ist gefragt, 
schwierige Kunstschüsse sowie gesammel- 
te Erkennungsmarken geben Extrapunkte 

- das motiviert. Allerdings sind die Feinde 
häufig gemein, kaum erkennbar platziert 
und tauchen plötzlich auf, was frustriert. 
Dazu hapert es auftechnischer Seite an 
mehreren Stellen. 


RONDOMEDIA | 21.03.2007 : 
USK KEINE JUGENDFREIGABE 


(as) 


68 


TESTÜBERSICHT 


CALER- | ua 


Mit World of Asterix bietet Publisher Atari 
gleich vier Spiele aus der Welt des Galliers 
und seines vollschlanken Freundes Obelix. 
Die Qualität der Titel schwankt allerdings 
stark und lässt einige Wünsche offen. Mit 
den beiden Asterix und Obelix XXL-Spielen 
erwartet Sie durchaus kurzweilige Unter- 
haltung. Die zwei anderen enthaltenen Titel 


sind zu vernachlässigen. (st) 
ATARI | 15.02.2007 | 69 
USK AB6 JAHREN 


CA € 20,- | TESTIN AUSGABE 11/04 


Das deutsche Point-&-Click-Adventure entfaltet 
eine hollywoodreife Handlungüber eine Regje- 
rungsverschwörung und den Überwachungs- 
staat - damit wird jeder Science-Fiction-Fan 
Bücklich! Professionelle Synchronsprecher 

wie die deutsche Stimme von Bruce Willis und 
tolle Zwischensequenzen entschädigen für die 
umständliche Steuerung, manch langwierigen 
Dialog und zu gut versteckte Hotspots. (fs) 


ANACONDA | 23.02.2007 | 71 


UISK OHNE 
TAKTIK-SHOGTER 


Splinter Cell 
Trilogie 
CAEI, TESTINAUSCABE 03/08,05/04.05/05 


In Sachen „Schleich-Shooter‘ macht Sam 
Fisher niemand etwas vor, lediglich Thief 

3: Deadiy Shadows kann mithalten. Falls 

Sie gerne allein durch dunkle Gebäude 
pirschen, bekommen Sie hier tagelang 
packende Spielekost. Die ersten beiden Ab- 
leger sind zwar angestaubt, aus spielerischer 
Sicht toppt der dritte Teil dafür aber das 
aktuelle Splinter Cell: Double Agent. (as) 


RONDOMEDIA | 14.02.2007 ! 82 
USK AB 16 JAHREN 


Faces of War 


CA. € 15,- | TESTIN AUSGABE 11/06 


Der Quasi-Nachfolger zum legendären 
Soldiers: Heroes of World War2 trumpft 
mit knüppelharten Taktik-Missionen auf. 
Zusammen mit der rundum gelungenen 
Grafik, den Physik- und tollen Soundeffekten 
kommt dabei beste Schlachtfeldatmosphä- 
re auf. Diese leidet aber durch die recht 
umständlich geratene Steuenung, Wer seine 
Einsatztruppe richtig beherrschen will, muss 
sich mit vielen, vielen Schnelitasten und 
Befehlsschaltflächen auseinandersetzen. 


— 


CA.€ 0,- | TESTIN AUSGABE 01/01 


Guybrush Threepwoods letztes Karibik-Aben- 
teuer markiert den Tiefpunkt der beliebtesten 
Adventure-Serie überhaupt. Teil 4 verwendet die 
geiche 2D/3D-Engine wie Grim Fandango. Das 
Ergebnis: fummelige Steuerung, nervige Lauf- 
wege, klobige Figuren. Auch Story und Rätsel 
sind nicht so inspiriert wie in den Vorgängern. 
Immerhin überzeugen wieder die Synchron- 
sprecher und der herzliche Humor. (fs) 


SOFTWARE PYRAMIDE | 15.02.2007 | 1 
USK OHNE 


ROLLENSPIEL 


Rollenspiele Deluxe 


CA € 35,- | TESTIN AUSGABE 06/02, 08/03, 05/04 


Die Roltenspielweit der Vergessenen Reiche 
(Forgotten Realms) zu besuchen, das gehört 
schon seit Jahren zum guten Ton für Freunde 
guter Fantasy-Unterhaltung, Atarı veröffent- 
licht nun eine Sammlung, in deralle Baldur’s 
Gate-Spiele sowie die kompletten Serien zu 
Icewind Dale und Neverwinter Nights (wohl 
gemerkt Teil 1) enthalten sind. Das bedeutet 
Roltenspielfutter für viele Monate. Inhaltlich 
gibt es bei diesem Paket nichts zu meckem, 
gerade die Baldur's Gate-Reihe ist nach wie 


Nach wie vor umständlich: Siemüssen 
sämtliche Gegenstände (Munition, Waffen) 
in fitzeliger Mausklickarbeit aufsammeln. 
Dafür entschädigen die insgesamt 21 ab- 
wechslungsreich geratenen Missionen. Für 
Einsteiger ist die gebotene Taktik-Kost aber 
nicht sonderlich geeignet, erfahrene Spieler 
kommen dagegen aufihreKosten.. (sw) 
UBISOFT | 14.02.2007 | 718 
USK AB 12 JAHREN 


CA. € 20,- 1 TESTINAUSCABEOOE ——— 


Eine brutale Mordsenie nuft die brillante FBI- 
Agentin Victoria McPherson aufden Plan. Wäh- 
rend ihrer Ermittlungen stößt sie auf Akten ihres 
Vaters, die einen verblüffend ähnlichen Serien- 
mordfall aus dem Jahr 1929 beschreiben. Still 
Life ist wie ein guter Krimi-Roman: spannend, 
düster und nichts für Zartbesaitete. Die Rätsel 
bieten zwar nur Standardkost, dafür begeistem 
aber vor allem die rasanten Filmsequenzen. (fs) 


ANACONDA | 02.02.2007 | 80 


USK AB 16 JAHREN 


vor ein gefundenes Fressen für Fans von Rol- 
lenspiel-Parties. Neverwinter Nights bietet 
dagegen noch tonnenweise Zusatzmaterial 
in Form von Modulen, die es im Intemet 
zuhauf gibt. Lediglich aus technischer Sicht 
haftet den Spielen schon erheblicher Staub 
an, immerhin stammt Baldur‘s Gate 1 aus 


dem Jahre 1998. (sw) 
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ATARd | 21.02.2007 | 
USK AB 12 JAHREN 


[EGO:SHODOTER 


CA.€ 10,- | NICHT GETESTET 


Warum Sie in diesem Spiel auf Hühner schie- 
Ben, bleibt ungeklärt. Eines steht allerdings 

fest. Schalten Sie den Sound aus, ölen SieIhre 
linke Maustaste und Sie erleben eine Stunde 
stupiden Ballerspaß. Danach ist die Hühnerjagd 
vorbei und Sie können sich wieder wichtigen 
Dingen im Leben widmen. Falis Sie 10 Euro 
übrighaben und Moorhuhn mochten, greifen 
Sie nuhigzu. Füralte anderen: Fingerwegl (st) 


CITY INTERACTIVE 1 09.03.2007 | 49 
USK AB 12 JAHREN 


EGO:SHOOTER 


Republic 
Commando Es 
CA.€16,- | TESTIN AUSGABE 04/05 


Das Baller-Festim Star Wars-Universum bewegt 
sich zeitlich zwischen Episode 2 und 3. Sie 
steuern den Anführer einer hochspezialisierten 
Klon-Kommandoeinheit. An Ihrer Seite: Dreicle- 
vere Mitstreiter, denen Sie dank der einfachen 
Steuerung mitten im Gefecht Anweisungen 
erteilen - etwa Deckung geben, wiederbeleben, 
Ziel angreifen. Leider gerät die cool inszenierte 
Action ab der Spielmitte arg eintönig, (fs) 


SOFTWARE PYRAMIDE | 15.02.2007 | 80 
USK AB 16 JAHREN 


Pe eh 
m j 
Code of Honor: Mu 
Die Fremdenlegion |. er 
CA € 10,- | NICHT GETESTET 
Sie sind als französischer Fremdentegjonär im 
afrikanischen Bürgerkrieg unterwegs. Story 
Ende. Bei diesem Shooter gibt es lediglich Mis- 
sionsbriefings, keine richtige Geschichte. Die 
Levels in Buschland und Wüste sind dank der 
eingesetzten Chrome-Engine ganz ordentlich 
gelungen, wirken jedoch altbacken. Die Kl ist 
recht dünnmlich, die Sounds etwas dünn. Ein 
0815-Shooter, aber zum fairen Preis. (sw) 


u 06 


RUNDEN-STRATEGIE 


CA.€ 35,- ! TESTIN AUSGABE 06/02, 08/03, 05/04 


Sie sind passionierter Rundenstratege und 
haben Heroes of Might & Magic 5 noch nicht 
gespielt? Dann wird's aber Zeit! Für rund 
35 Euro bietet Ubisoft den fünften Teil der 
Echtzeit-Strategjesenie plus die Erweiterung 
Hammers of Fate an. Allerdings sollten Sie 
viel Zeit mitbringen. Allein der Singleplayer- 
Modus des Hauptspiels bietet rund 120 
Stunden Spaß. Spielerisch vaniert die 
Qualität des Missionsdesigns. Einige Levels 
sind relativ kurz und knackig, andere ziehen 


TAKTIK-SHOOTER - 


Star Wars: Battlefront ri 


CA.E I. | TEE SITTT TE 


Auch heute noch dürften sich Film-Fans 

an der Atmosphäre ergötzen: Mit bis zu 32 
Teilnehmem plus computergesteuerten Ein- 
heiten schlagen Sie teils von den Filmen her 
bekannte Schlachten aufzehn Planeten wie 
Hoth, Yavin 4, Naboo, Geonosis oder Endor. 
Sie kämpfen als Infanterist der Republik, 
der Separatisten, des Impenums oderder 
Rebellen und steuern Fahrzeuge wie X-Wings, 
AT-ATs und diverse Kampfpanzer. Der Mehr- 
spielermodus von Battiefront ist verglichen 


PC GAMES 05/07 


mit beispielsweise Battlefield noch ein gutes 
Stück rasanter. Allerdings gibt es selbstin 
der heutigen Version abgesehen von spärlich 
erhältlichen Modifikationen nur einen 
Spielmodus, in dem Sie Flaggen erobem. 
Für ausgedehnte Mehrspielergefechte raten 
wir eher zum inzwischen ebenfalls günstigen 


(as) 
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zweiten Teil der Spieiserie. 


ACTIVISION 15.03.2007 | 
USK AB 16 JAHREN 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 


CA.€ 40,- | TESTIN AUSGABE 12/02, 12a 


Ein Vergnügungspark macht nicht nur 
Spaß, indem man ihn besucht, sondern 
auch wenn man ihn baut. Und deshalb 
gibt Atari Rollercoaster Tycoon Teil 2 und 
Teil 3 sowie alle Add-ons in einer Box he- 
taus. Während der zweite Teil Nostalgiker 
anspricht, überzeugt der dritte auch Neu- 
einsteiger. 40 Euro sind für zwei derart alte 
Spiele jedoch relativ viel Geld. (fe) 


ATARI : 08.03.2007 | 80 


USK AB 6 JAHREN 


sich stundenlang hin. Dafürentschädigt die 
Silver Edition mit sieben spielbaren Völkem, 
einerschönen Hintergrundgeschichte und 
einerstimmigen Welt Nurschade, dass es 
sich sowohl beim Hauptspiel als auch Add- 
onum die alten Verkaufsversionen handelt 
Die mitlerweile erschienenen Patches sind 
im Lieferumfang nicht enthalten. (oh) 


81 


UBISOFT | 20.02.2007 | 


ADW NTURE - 


CA. € 10,- | NICHT GETESTET 


Spongebob-Fans aufgemerkt: Dies istein 
Spiel, das Sie nicht besitzen müssen - wenn 
Sie älter als zehn Jahre sind. Die Aufgabe: 
Spongebob muss einige Darsteller füreinen 
kleinen Film zusammenbekommen. Die 
Rätsel sind aufGrundschulniveau, die Grafik 
istes auch. Zudem hat Publisher THQ für die 
deutsche Version nicht die Synchronsprecher 


derTV-Serie engagiert. (oh) 
SOFTWARE PYRAMIDE | 15.03.2007 ! 32 
USK OHNE 


IUGANG 


NEN 


TIT 


EB TEST DER 


SIRAIELLIE 
ECHTZEIT-STRATEGIE " 
vorgestellt von Stefan Weiß 
iw; Company of Heroes 
'p Kenanderes Spiel seta den D-Day so spannend 
In Szene. Die Mischung aus. Story, for- 
demden Nissionen und dewerer Ki macht Company 
ty} Heroes am Plichttaul Br Strategen. 
un > Ausgabe 11/06 I THQ | Ca € 40, (e 
Die Schlacht um Mittelerde 2 
Das Zutat dar Orks feiert sein Comeback Mireuen 


MER hissfrateiobien.odwSrasgefa  .,- 
Ä Auseabe:04,08 ı Decvonemn ı ca @as.. R] 


Gran wans hei 
(me PT. 


‚der Risiko- Freunden Br 


Fagt Age of Empires 3 

EMFIRES Der sohde Basisbau und de schön in Szene gesetzen 
Yöser machen Age ol Empires 3 zum würdgen 
| Nachlolger. Die tes schwachen Messionen und die 
obssure Hintergundgeschichte sind Mandos. 11 


Ausgabe: 12/085 | Microsoft 1 Ca. € 35, w 


<STDATFI Gl 
SIRAIEU 
TAKTIK-SPIELE 


vorgesteiit von Stefan Wei 


Phase 2 inszenert Eohtet-Gefachte auf Schiacht- 


Spielprinzip bieben fast umerändert Neu sand 
Underoover-Mesonen bei Dunbeinet. 


Ausgabe 09705 1 OOV 1 Ca € 10. 


Warhammer: Mark of Chaos 

Hübsche Tastk-Schischten, zaei Karnagpen mitin- 
teessanten Fraisjonen und Dusie mi 

Heiden machen aus Mark ol Ohaos ein Fest für al 
Warhammer-Fars. 


Ausgabe:.01/07 1 KochMedia 1 Ca.€40, Lil 


" ‚int Task Force 
- In. 20 packenden Missionen reizen Se die Wertvor 
imanstonalem Taror. Codename: Panzers-Speier 


ame, fühlen sich heimisch, denn Steuerungund Beche- 
A rungerirrem ande \oticer FT, 
BB Azgabe: 11/06 I Vivendi ca€20, (& 0) 


BE NER HER BED 187 = 


-INKAUFSFÜHRER 


Top 


100 


Jeden Monat neu: Die große Marktüber- 
sicht mit Infos, Preisen und Wertungen. 


er Einkaufsführer listet 

D die derzeit 100 besten 
PC-Spiele auf - inklu- 

sive Test-Ausgabe, Publisher, 
aktueller Wertung und derzeiti- 
gem Preis. Damit keine Äpfel mit 
Bimen verglichen werden, sind 
die Titel in 20 gängige Genres 


unterteilt - von A wie Adventure 
bis W wie Wirtschaftssimulation. 
Weil Spiele einem technisch be- 
dingten Alterungsprozess unter- 
liegen, werden die vergebenen 
Spielspaß-Punkte einer regelmä- 
Bigen Prüfung unterzogen und 
gegebenenfalls angepasst. 


STRATEGE UP 
AUFBAU-STRATEGIE | 


jelit von Christian Burtchen 


Die Sims 2 

Maxis’ Spiet das Lebers geht in he zweza Runde und 

ce bricht emena a2 Speispa3-Rsorde. Die Sims sind 
« hüger als unge und sehen dank schmucher 3D-Gratä 


Ausgabe: 10,03 ı Dectronkehrts I Ca € 40, #88) 


Anno 1701 
‚Kuch im Orten Anno wuser und SadaR es wieder. 
dass alein das Zuschauen ee Freude ist. Aber. Trou 
wizigpr Computergegier hapert es etaas ander 
langetmonsion one Kampage gt esicht 

® Ausgabe. 12/06 1 Sunfiowers 1 Ca. € 40. 186) 


A fadem des Zusiten Wetriegs Graf N, Steuerung, | 


The Movies 

Lorhead bring Glanz und Gamaur dar Hokywood- 

u] Sassineinsm ansprechenden Ma aus Pakaufbau 

ee ar 
Fame zu drehen - 10 


Ba Kan on. It») 


ArTıiNKI 
AU I IVIN 
EGO-SHOOTER ' 
vorgesteit von Oliver Haake 
Half-Life 2 
Hall-Ufe 2 deitassert de Korsurerzin aben Bereichen 
undhat sch zu Pacht den Teei „Bastar Ego-Shootar ader 
Zeten" gesschen. Gordon Freerrars nauss Aberzeuer 
isarsen end 20 Stunden Hochspannung, r 
Ausgabe: 12/04 | Yıivandı Universal I Ca. € 20, 


Far Cry (dt.) 

ee era 
EI) Lauter schöne nsewetz. genießen. Überal wirmet 
4 es un rieligernen Sökinem und Monsiem. Erserstiieseb 


“ER Ausgabe: 05/04 1 Ubisoft I Ca. € 10, .> 
ca Prey 
Neunelindhaner Torımy wir) mäsamt Freundin und 
er ev Großuatzr von Adens entüihrt wora ide Rotaut 
b.Bertungehaten ragert Innossiver Ego-Shootamt 
= urgewöhräch hoher Bewegungstrahatt 
.J #A.r Ausgabe.09/06 1 2K Games! Ca € 20, 187 


Eye Half-Life 2: Episode One 

Die auch olna Hauptprogarm spielbare Epsode ist 
enershiasssger h'a der besten Darnerta asHHaillir> 
2. Da spannende Sory Stallandings schnell vodelund 
Asgsbe.07/06 1 EisctrorkcAnts Ca € 15- Le] 


“BE 


STRATEGIE 
RUNDEN-STRATEGIE 
= vorgestelit von Dirk Gooding 


Medieval 2: Total War 

Weniger Stratagje als Caikzation 4. dafürdie 
schönsten Echtzet-Schlachten aler Zeiten. Medi- 
&3)2 mad perfekt Strasegge mi Taktık mi minima- 
kan Schmächen bei k) und Langretmotnaton. 


Ausgabe: 12/08 I Sega I Ca E40, Lu 


die neue Referenz in Gerce. Auch der Muplayer- 
Ausgabe: 01/06 | 2KGames I Ca.€@ 25, 188] 


Rome: Total War 
Der artue3e Ableger der Total War-Sere bereichert 
das Spielprinzip der \orgänge um eindruckssoße 
3D-Grark, verbesserta Mendführung und ein ausge 
| Wigstzs Dponane- unawinschafsnen 
Ausgabe: 07/05 1 Sega I Ca. € 10, 183) 


bi ad Heroes of Might and Magic 5 
r So schön sah de Spedaett der Heroes-Reha noch 
\) meaus TuzEnmierwechsel biebt der mer 
[4 wechselbare Spell ehahan und bietet über 100 
Sünden Spierzet mit knackigen Kssionen 
Ausgabe: 07/06 I Ubisolt I Ca € 30, 181) 


Ianagement-Optonen und taltisch iRetessarte 
Schtachten zeichnen den Rome- Raten aus. 


Ausgabe: 07/05 I Eds I Ca E10, ul 


w 


vorgestelit von Robert Horn 
Br Rainbow Six Vegas 


ik = In Since @uhl namers Las \egss irärgäin Se 
ee Tarroristenhorden. Die bernharta könsfiche riesgenz 
mar 08 Hate zaaı sehr schaer. doch Seerany und 
y GrefemaUnreaH£rgne 3moimierenenom_ 
Ü Ausgabe 02/07 | Ubisot | Ca. € 45, 187 


Nu | IUN 


TAKTIK-SHOOTER 


Splinter Cell 3: Chaos Theory 

Hl Sarn Fishers der Schieicherrsatz st zuar nicht 
Erdtaich nos mach dena da aimatehnes 
reichen Levels, dar humonoten Diatoge und.der 
a] Iontschrizichen Grar% aber gewohrk vel Spaß. 
Ausgabe: 05/05 | Wbisoft I Ca € 10,- 


Thief 3 

ern Sea Anedtehngralricht asHigßtach- 
Agent sondem 2's miselalterichen Dieb durch Junkie 
Gewöbe schkeichen möchten, dann stTWef3 genzu 
u se et - 
Ausgabe 01/04 1 Eos I Ca € 10- 185) 


u Ghost Recon Advanced Warfighter 

a Tpisch Tom Olancy. Mex»anische Reiz: len lösen Im 
Jahe 2)13 eine der güßten intemaßonnien Kisan 
Ser Zeten aus Se sorgen made Spess’ertet 
GrostswiedsrfürRechtundOrhung m 


Ausgabe 07/05 ! Vaio | Ca E30, 


= Commandos: Strike Force 

BE Das geniale Speiprräpfirsrerienauchnachnach 
dem Speurgin.dedrca Drrenson Ds Zneta ier- 
briegs Sera ats nicht abgegrfien, sondern bietet 
ireligeree Takt. papaar ma Addon. = 
Ausgabe: 04/05 1 Bios I Ca €30.- 184) 


185 


DIRAIE GIE 1 - 


WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN Bi 
vorgestelit von Christian Burtchen 


Fußball Manager 
za Beeren deerden 


Fußball Manager 07 

Nochmals verbesserte Menliinnung bintwerere 
Übersicht. Viele Bugs und Iogische Fehler vüben aber 
den Spielspaß, Für weniger Geld bekommen Sie den 
besseren Vorgängen 


7 06 


Gegner, J 
Fa umfangsescher. Umserändert: der Suchzfaktnn 
Ausg3b6:06/04 I Take? I Ca. € 10; 


Ir De ar BE 
2005 überzeugt mi verbesserter Mendfuh- 
t a3 nd er Tinten 
a 0b" -Modus. Das Kenödesign ist jedoch etaas 
ee nüberscheich, die Gra'k nich mehr iop, 
we Ausgabe: 11/08 I EA I Ca. € 20; 183) 


[86 


Fr ee 
Ere von 1997 spielerisch bis aufs Bjts - undmacht 

1 genauso süchög Als Heiner Frabeutar fangen Ste arı 
Be und linden sich bis um Pratenhoch. 
] Ausgabe. 02/05 I Aal I Ca. € 10.- 


N 


ACTION 
MULTIPLAYER-SHOOTER 


Battlefield 2 
Batzehield 2 biztet pa ende Onäne-Gelechra 


BE Battlefield 2142 

gl Dervierte Teider Battiefiekd Serie numpftmk 
ir dem brandneuen Ttanen-Modus auf, dertaktisch 
Ei 2spruchswote Team-Scharmützel garantiert. Nur 
fürs Baanang gt es Abstriche. 


Ausgabe: 12/06 1 Bectonkcärts 1 ca. € 20, Le] 


nr Counter-Strike Source 
Der ih gop.Lirste Metrspieler-Shostar ber milden 
: Verstentichung un Haie 2 und der Souroe-£ngne 
era Fischolania verpasst. Auch spielerach bene 
® Schdeleromtrazedhihsuminen 
Ausgabe. 12/04 | Vivendl Universal 1 Ca. € 25- [62°] 


7 Unreal Tournament 2004 (dt.) 

Mehräls en Nachkoiger. Neu in dem sasend schnellen 

N player Tooier at z.rn Beispielder Onsiaugit- 

Maya dissen vers fir Außenisels mande 

ii eterfzaran Rita astahren kam. . 
Ausgabe: 05/04 | Aal 1 Ca € 10; 186) 


® = ee 
he bietet Day of De’azt Scurve 
Sn ge 


183 


F£ GAMES 05/07 


TEL a 1 Staam I Ca € 18, 


ACTION-ADVENTURES 
„ae ___ — seegesiei an Than Ne 


al Grand Theft Auto San Andreas 

“ srariry hernosphärsch eine Wucht Drei nesige Stkta, de 

r Ei || \otöidem wie Los Angeies rachenpfurden wurden, 

Le TIpAR darn Charaktere. wie man se sorstnurin Fimen 
vorrdat Das schlag das geriae ion Orr. 

r ja een 2 aiftniete A 

ei Ausgabe: 08/05 | Taka2 I Ca. € 20, El 


Grand Theft Auto Vice City 
Diesmalierschläg es Fra, Verve nach Vioa 
Omen florida. no arm Mafa, Gargsund 
Poige aneinander gerät Noch durohzest rar und 
&meihäungsreicher ss A3l 
Ausgabe. 07/03 I Take? I Ca € 10.- 189 


% Tomb Rakder: Legend 
Das Spielprinzp bekomm nach zehn Jahren fnsche 
Ip. Die Aoertausr as laras hend und de See 


Fl ıfz 


Ausgabe.05/06 1 Ddos I Ca € 20,- 


| Prince of Persia: Two Thrones 
Der Ort und voläufig era Tal der niaderbeiehten 
Piinzersaga stein wündger Abschuss: Die Lavelssnd 
Sirwmungs.ok de Rarpfe Iordamd, da Geschö 

3) Ichkaisseguensen ein Pataufder Raserhänge 
Ausgabe: 02/08 | Uisoht | Ca € 10, 185) 


wax Panic Max 2 

mmıumme Fri ass Fraartungen: nichtmehr ganz so revaluüo- 

gr närwie Tel 1, aber in alerı Detais überlegen. Dark 
der herassragenden Präsertaäon und vielschuchger 
Draraktzre fessent der Kachlokger ach mehr. 

* @W Ausgabe: 12/03 I Take? I Ca € 10- 185 


ABENTEUER 


ROLLENSPIELE 


vorgesteilt von Feix Schütz 


Ta 


89 


“| The Eier Scrolls 4:Obfivon. 
oallvion | Entaı et Rlrepesr Gactnircge 
Onarakare ineiner kbendgen. Wer, 
6) | gamiart mt klugen Quests und brdanıaı Graf has 
Br „| Gaskonsoigeltertacekörriabessersen — [69 
U 


Ben) Angabx05/06 1 Taka2 | Ca € 25, 


Gothic 3 

Dank fartastischer Optk und genial-lebendiger 
Spieiset ist Gothic 3 derbisiang beste leider 
belebten Reihe. Üble Bugs rüben jedochden 
Spaß, sodass es nicht fs Piatz Llangt [88 


Ausgabe: 11/06 1 Jowocd I Ca € 25,- 


Neverwinter Nights 2 

Das Abentauar an der Scrmeruäste gettwezier 

und das rohtgärles Gschhafu Cheäktseund 
ine spannende Story prägen das Rotenspiel ion 
Obsichäh. Vereinte Bugs teten aber noch auf. e7 


Ausgabe. 01/07 1 Ataf | Ca € Hi. 

Vampire: The Masquerade - Bloodlines 
Bioodbnas beggentschasch. Das Trofalhatdesate 
VWicung #2 ee Schla®ablese. Doch dann gehtes 
105. una es Rosdenspieler leben: D» Quests verzaeigen 
ng Sch der schaaze Humor stalgegenaärig 66 


Ausgabe: 02/05 | Acthision | Ca. € 10,- 
SPORT ri 
FUSSBALL-SIMULATIONEN 


worgesteit von Sebastian Thö’ng 
E Pro Evolution Soccer 6 
Der rene Patirsch im fußoatgenre: Pro Evoluson 
Soooer 6 punlzat durch ein raaistscheres und Rüssige- 
res Spetigun as de Vorgänge. Krieg si dan 
demagze Lnerz ohre Bindesignsrent 
Kungabe: 12/06 | Konami || Ca € 30, 90 
2 Pro Evolution Soccer 5 
Ihr eren Tick ‚scheuter #5 Tel 6 derSere. De 
uhertschen Auntetonen, res'ssschen Schirsund 
Spietzige sone de herzusragende Kl machen Pro 
Exgltion Soooer 5 zı enar hiassaSimulzton 
EB Ausgabe: 12/05 I Konami | Ca € 20,- 1891 


Pro Evolution Soccer 4 
1294 der Fusostrene baut vor. aiem den Mehrspeler- 
modsillus: Endich send sparınende Matches Im 


Rustabe01/08 | Konaml I Ca € 10; 


FIFA 06 

IFA OS besteht in erster iirse durch sen rotie- 
renden Marager Aodıs undde Drgnafeerun Das 
Garepiay sthirgagn zu sthrel ausgefaten, Sont 
rt es auf een gran vierten Pat 


BA ee Gr] 


FIFA 07 

EA Sports fetz weter an der Batptysik venachäs- 
za aber de Deferseistung des Mannschaften. 
Torwart und Abwehu steien My geübte Speier seine 
rarnersaente Hirda dar. 


au, 


PC GAMES 05/07 


DER PC-GAMES-EINKAUFSFÜHRER | 


ACTION ACTION 


SCI-FFACTION SIMULATIONEN 


vorgestellt von Robert Horn vorgesteiit von Sebastian Thö: 


Darkstar One =; IB light Simulator X 
Einresges Unkersum dd Se ein, Sch as Händen, EHER 1-6 re nu derensigentasone-Simuason 
Prat oder Söldner in ene spannungsgriagene enindrzges Spiel. In über 30 Nssonen seta Seine 
Gesckmerusümen en Fiegerisches Geschick unter Beness. Tere, Autos und 
Krsdmkir Tina ScHlesogenkrärakbendge vet 


TEST 


ADVENTURES 

vorgesteit von Thomas Vreld 
Geheimakte Tunguska 
Markenaire..s Dautschland: Geheimakte Tunguska 
Tarnalerchzg, von oe Grafk über or Soryos 
fin zu den Rätseln und der Stauerung, Und das Beste: 
DerUrdergaunesg Erwurderkr ersten Pau! 


= 
Godrimekte 


Ausgabe: 07/06 | Ubisoft | Ca € 25,- 


AA Freelancer 

ef, Aetonohna Erde undene spannende Story hat 
 Froctaner zu bieten Vier mid Maus de Cds 
retten möchte dir sole Dem rwffigchen Prhateer- 
Nuchtojperunbedingmgelen — 


ÜÜ Ausgabe 04/03 1 Microscht I Ca € 10,- 


Aquanox 2: Revelation 

Spannende Mssonstumshe Story. mahr Spieifei- 
kzit- das sr.) &2 Vorzüge von Reyelalon gegenüber 
seinem Vorgänger. Are Untaraasser-Shooter-Fars 


Au. 
Ausgabe. 01/03 | Jomood I Ca € 5; [81] 
4 Yager 
5 Söcrerdurchleben Se eine spannende Story um 
Koeupion und Verst zı Erde des 21 Jahrhunderts. 
Tatı Schaächen ti der Stauarung ist Yager aufgrund 


Angabe ya I Leif 


Mechwarrior 4: 
ir Teil.) der Mechaamior Sana istde Referenz im 

Pi Miech-Gene. Erstens nel es bare Konumerz Hr 
und raszans, wei der ki 3,5 Tabtk und Acton 
ME 
ö = - 

2 Ausgabe: 01/01 I Miro I Ca € 7, 180) 


ABENTEUER 


ACTION-ROLLENSPIELE 

vorgestetit von Thomas Weiß 
Titan Quest 
Inan Loras Ersöngsact« landet an der Sprre det Acton- 
Roterspiele Nicht wegen ar phängmeralgaen Gr='ik, 
sundem wel da Spebaret an den Kasssar Diablo 2 
heramscht - jedanfals m Erzeipielsrmocs 
Ausgabe: 08/06 | THQ | Ta € 25; 185 


Jade Empire: Special Edition 
Das nina Epos begesient mit dramatischer Str; 
klugenı Quests und fitarı Kampfaystem \obidich 
De PC Versunbsast wich singen Getk as af 
Ur Ka undere hs hörfgrebare Stzerung, 84) 


Ausgabe: 04/07 1 Taba2 I Ca € 40.- 

Dungeon Siege 2 

In Natrspeierrodus übt Diabio 2 cas Genre an, dach 
Er Soossan at Dungeon Stege 2 ea Wr. Derese 

ir bagessar dia Gegansthnige wecken Sams, 

DeDwarmeriiidnsmagien 

Ausgabe: 10/05 | Mlerosaft | Ca € 15. 184) 
i Titan Quest: Immortal Throne 


En zusäzicher Akt mit neuen Gedieten, Quast u 
oneszn soezı Er kyrzuninn Lesacha> ng Denee 


Diablo 2 
De uzimensiona’= G3’% des Rollenspielüss- 
shers ist zus Ög veratet dafür trumpit Diablo 2 
Serrit ausgefalter Dnsralte a ding entacher 
Buwnugundokzesoyaf 

183 


SPORT Id 
ÄMERICAN SPORTS 


Ausgabe: 08,00 | Yvend | Ca € 10. 
worgesteit vor Sebastian Thdı 


NBA Live 07 

| Nochimmerdetese Basehat-Sarulaton De 
artızele Ausgabe macht 2437 kaum etnas besser 

a5 der Vorgänger. gändt aber wie gewohnt mil inllar 

‚Armosphäre und packenden Spielen. 

Ausgabe: 11/08 1 Dectronke Arts I Ca @ 40,- 190) 


NHL 07 

| Autdam Pass-$,ssei durch den Sisuchverbes- 
sent da Ertaicher de intutive Steuerung IHLO7 
Brzug eine ungemen authenische Stadenatmo- 


"= 
RZ | nor Essen Eee 


ern 189] 


NBA Live 06 

ver dese Asgate best. muss MER DIaNgSsaesse 
auch de na Ausgabe haben. sach mmer mach 

 NBALIve OB einen mehr als ondensichen Endruckund 
sandte sueenlelmussen 


Ausgabe: 11/05 I Dedtronic Arts I Ca € 20, 


Madden NFL07 
Deutsche Fans freuen Sich über de integraton der 
NA-Eurupe, der Hat-of-Fame-Modus kommtauch 
! ga Eraesiger begeistern de echr2 Zugänggchiet 
A = NALO7 machteitachSpas! 


Kusgabe. 11/08 | EieotronksArts 1 Ca € 45; 


NHL 06 
Dasorpizere Steuerung os Vorgängers nurde 
durch ara set velintufhere ererzt und geht erteu- 
3 Ich Jeicha von der Hand. De neuen Superstar Hicks 
EBEN Soden genial wiege N Ger Kıferorachs. 

a, Ausgabe: 11/05 I Electronic Arts | Ca € 20, 


IE 


ZUIGANG| 


EL 


MER 


[66] 


Ausgabe: 10/06 | Drepsäverı C.€30, (a8 


Ankh: Herz des Osiris 

De iyffpstische Fortsetzung des Ägpten-Adven 
ursssett auf de geichen D.alärane dererste 

163, eriga Rikselard sogar besser. Besonders schön. 
der fapersch tm lassscher Code-Scheba m 


Ausgabe: 01/07 I BuICa € 25, 

Ankh 

Na Paserd 5 der Asche: Ankh hot mil professio- 

rear Dalogen und einnehmendem Charre das 

suhmscheinda Gere aus serien Tielheraua Dar 

u rgeiung hun geraten BR: 84 
7 


Ausgabe: 12/06 I Microsolt I Ca. € 45, 


A er | Lian 1 Ka al 


1-2 Sturmovik: Forgotten Battles 

En neben parts Flugmadel und detar.n'iehte 
Ges Den lassen de Herzen von Sirwiullondlans 
höher schlagen. Inhaitich ser IL-2 leider uch auf 
re'sische rddarazulargunge Messonen. 
Ausgabe: 01/02 | Ubisch | Ca €8- 


Ausgabe: 12/05 | Bin | Ca € 10; 


Secret Weapons over Normandy = air 5 Mas: Abe Linsodn dust [el 
Bez LEN Age ER SWON #5 ogsı “T 
melsisn.d.sch Inder Samt Pioze,penwährenddes Die 

Jg Zustenyeryregsutegerde Dogfigisbestteien. De F3 
Sony Wüste Über de argestaubte Gra'nhinacg, =! 
Ausgabe: 021104 | Actkision I Ca € 10,- 791& Auumgpaber CHEAT 1 5 

Falcon 4.0: Allied Force Dreamfall: The Longest Journey 
[er Diereaisöschste modeme Pugsmulaionen Mail Der ietsohichtigen Handh mg lässt sch manchmal 

besucht durch de di namsche Farpsgr. Leer fehl \LL marschaer folgen, außerdern teten handfeste Rätsel. 
ee gr= Augsohrie sodass nichnur Geisgenhets- if Dlirertschägg da fartasısche Aemosphäre: Grafdı 


er plan am nahen Schaniggeitsgrad 
Ausgabe: 09/05 I ASH I Ca € 30,- 


ABENTEUER 


und Sound setzen MaistöbefirdasGeree. 


In "E Ausgabe. 07/06 I Ip I Ca € 25; ICa€25- 182) 


SPORT 4 
SPORT-SIMULATIONEN 


ONLINE-ROLLENSPIELE 
vorgestellt von Feiia Schülz vorgesteltt von Sebastian Thöi 
En World of Warcraft > Tiger Woods PGA Tour 06 
Birards estss Onine-Rodenepiei markiert. de Spitze Dias neue Tiger \Voods entführt Seins 19. Jahrtun- 
6.5 Genres: hit aeloher LaGe zum Detal hierene Or. wo Se sch ma den Legenden des Go'sports 
Fartzzy Vet geschaften wurde, da on Artargbs Ende n messen. Erstmals dürfen Sie mt dem Gamepsd 
mit Qi verniptist suchitresgeichen. F en ” abschlagen Ein Mass fir GoHnhänger. 
J Husgabe: 02/05 I Vivendi I Ca. € 15. El ı- Ze eu — mn 


Tiger Woods PGA Tour 07 

a Sat der D63--Verson scheint de Zei stehen gebhe- 
ben zusen. Der neue Tearn-Tourmodus übt nicht 
garz ur Faszaton der ketzrährigen Rualenhatz 
8,5 Näch wie vor op: Grafikund Resäsmus: 


Ausgabe: 11/06 1 EechronicArs I Ca € 45; 186) 


"I RTL Skispringen 2007 

Darktsssengen ksta und Fespatern 
‚ Easpment muitert das Soel auch über Stunden. Of- 
fcale Vleroup-Schanzen und de lacht a. eriernende 
hiaus-Steuerurgzeichren dasSpieiaus 
Ausgabe: 01/07 I Kowood 1 Ca € 30, 182] 
Ski Alpin Racing 2007 
AulOrgrasvacken ga es Ins Ta} Ninabı Abkahrt 
Selom und Saper-G mi Kareremadus sorgen ir 
wirtueien Pistenspaß Argerich sind der später unkarıe 
Schwergetsgad und de Istahrstauenung, 80) 

U 


Ausgabx. 01/07 | dowood | Ca € 30,- 
Top Spin 2 

Mdiersen Profs schmettem Sa sh von Pafs nach 
Wir tiedon. Ein Kanddat fürden 

|} Count. doch Gerunfertge Karmerernochs und der 


" subogtimale Ausrüstungstransier trüben das Bid 
Ausgabe 02/07 1 Dip I Ca €35; 


SPORT 69 
FUNSPORTS & RENNSPIEL 


WoW: The Burning Crusade 

Das erste Addon zu WoiN platt aus Bier höhere. 

Zus ra» Rassen einen dezten Können, erhöhte 

laser: af Sıfe 10.cazutorremnese Instan- 

Ausgabe: 03/07 1 Vivendi I Ca € 30, 1%) 

Guild Wars Factions 

‚ foiensstegrsn Sg ufähgund ernetan das 

1 Gudkd Wars-Unlersumii enen neuaıKorinent 

Gueinsintche CHarıktantassen und Tertorien- 

Kämpfe Vor alanı Iir Giden erste Val) 186) 
U 


Ausgabe. 07/06 I Rashpolm I Ca. € 35. 
Guild Wars Nightfall 

Das Oits Kapazi 6er gebührenteien MAO-Rere be- 
gienmteremeunderschönen neuen Korinert 
und dem kiugen Heiden, sta. Dar langer, fairer 
Karpagpe auch Erstzgr gtgegel 

Ausgabe: 01/07 1 Mashpoim I Ca € 35. 184) 


Guild Wars 

Guld Wars kt eines der sehsarstin und geshaeg 
basten Onine-Rosenspielei N Ihrem Charaktar sen 
Se Surplssunen, um Srs für Speer pegen-Spe- 
zu Ie-Kärpfeteiuschaten Erägarüges! Er 


Tta aroei 
aa 


A Ausgabe: 07/08 1 Aashpolnt 1 Ca € 30, 


SPORT 


MOTORSPORT 
vorgesteit von Sebastian aber vorgeste®t von Sebastian Weber 
Bess DTM Race Driver 3 Need for Speed Most Wanted 


Da shyole Grafik und die herausfordemos Karzre 
ri krapp 40) Spielstunden machen Most Wanted 
zur absohten Kalenpiehlung! \Voralemjetztais 
Budget.Version zum Hammerpres! 

Ausgabe: 01/08 | Elsctronkeihrts | wea.[R) 


Der drsa Tel der Race Drher- Sans fsset auch ohre 


| 
Tin age Kehle Ban raggeen 
. m Austabe 01/06 1 Codemasters | Ca. € 25, 


GT Legends 


Need for Speed Underground 2 


0: GIR-Nachloigerwicitet sich den Miotorsportsias- Der zueta 121 des rasartan Klor-Rannspiels 
sem der 6Ocr- und 70x Jahre. Dis henorragende überhot den Vorgiingee in Sacher Spielspaß: Noch 
Fahrpiysis sog Grein aurhernsches Rarneriebnis, mehr Lunng-Optsonen, ene keibefahrbare Stadturd 
Ger Kareemodisärlangetronsscn ebwschsiungsreiche Rerrmodi begesten. 


Ausgabe: 01/05 | EectronkcArts I Ca € 10,- 


Tony Hawk's Underground 2 

Hefügit das neueszen Tony Hank Teels st der Stonı- 
Mı9.5 Das Spieprren Dat geriak je genagrire 
Sara dest mehr Paniza giptes Besonderes Lob 


Ü pusgabe: 11/05 1 10tade 1 Ca. €25;- 


GIR2 

Der Kachttiger der u'raresisüschen Renneimulaien 
# besscht durch de asreine Fahrphyskundere 

: Bam sgagerendsGagpe-N Esfehnaberen 


FR sgrerger Kariremodıs, wondesprenriiord 
husgabe: 10/06 1 10tace I Ca €35,- 187] Ausgabex 12/04 1 Actvision I Ca € 10, 186) 
| Race: The WICC Game Juked 
5 Kira GIR2 tumpfen da schmedischen Erak- Der KrTeremadus von äced tesses dark spannender 
. er Smbinemzutauft Disch enger star« molorl- Ver und den Karl om ibefiebersantüge Respeht 
Surta, Fontangeiriebene \ragan auch Dr Ersteiger Pırizzan dan Moni. Nichtgrus peritsniGratk 
ieessat Era moiierende Karlera Seht Erkä Ben. 
= Bere Ausgabe 01/07 1 Bios | Ca € 20, "e Ausgabe. 07/05 I THQ I Ca. € 10; 184) 
"7 XPand Rally Xtreme A Flatout 2 
Gera dannatrage Spei für Force-Feedback- [= D3s\,ecbesserte Far 40h und de neuen Srechen 
1B 9 Fetshiseen Tote Ga unden umtangecher = machen onen Heidenspaß, Ein mehr a5 würdigen 
R Karemsi.stunden das Garze ab. Felende ischfoiger, de mit noch mehr Crash-Orgen 
A Lenzenundeinschnacher Saurdstören. eulzurgit Es fehltrurainas er Abwechslung, 
. a Ausgabe: 02/07 I DsepSier I Ca E25, (ia Ausgabe 09/08 | Eos I Ca € 40; 183) 


129 


BEE PRAXIS | MOD DEBFONATS 


134 


AUF DVD 


ROUHd TIME 55,37 


Mod des Monats 


Half-Life 2: 


Dystopia | In der nahen Zukunft bekriegen sich zwei Parteien nicht nur in der Spiel-, 
sondern auch in der dazugehörigen Cyberwelt. Auf welcher Seite stehen Sie? 


chon seit einer Ewigkeit 
sS| ist es der Traum der 

Menschen, nichteinfach 
nur im Internet zu sıwfen und 
sich Filme und Texte auf einem 
Monitor anzuschauen, sondern 
tatsächlich in einer virtuellen 
Realität innerhalb eines Compu- 
ternetzwerks herumzuschwe- 


ben. Filme wie Tron oder Der 
Rasenmäher-Mann verdeutli- 
chen, wie eine solche Umgebung 
aussehen könnte. Im Half-Life 
2-Mehrspieler-Mod Dystopia er- 
leben Sie es zumindest in einem 
Computerspiel selbst. In der Zu- 
kunft herrscht Krieg. Im Auftrag 
von großen Konzernen sorgen 


SCHNEIDIG Die Katana gehört zur Grundausrüstung leichter und mittlerer Einheiten. 
Nicht nur bei Munitionsknappheit ist dieses japanische Schwert eine tödliche Waffe. 


die sogenannten Corps für Recht 
und Ordnung. Diesem Regime 
steht eine Gruppe gegenüber, 
die sich Punks nennt. Ausein- 
andersetzungen mit Waffenge- 
walt sind an der Tagesordnung. 
Doch bevor Sie zu den Schieß- 
eisen greifen, entscheiden Sie 
sich zunächst, auf welcher Seite 


So tauchen Sie in die fantastische Welt des Cyberspace ab. 


Sie stehen und in welche Rolle 
— leichter, mittlerer oder schwe- 
rer Kämpfer - Sie schlüpfen. 


Kampf der Welten 

Der schwere Soldat bewacht 
aufmerksam den langen Gang, 
alles ist ruhig. Hinter ihm in ei- 
nem kleinen Raum voller Com- 


Die ersten Schritte im Internet sind ja schon ziemlich verwirrend. Wenn Sie aber in die 
3D-Variante abtauchen, wissen Sie erst einmal gar nicht, wo oben und wo unten ist. 


Bevor Sie in Dystopla in den Cyberspace abtau- 
chen, brauchen Sie die richtige Ausrüstung. Schwe- 
re Soldaten sind für das Cyberdeck-Implantat 
ungeeignet und müssen draußen bleiben. Das Deck 
gibt es in einer normalen und einer erweiterten Aus- 
führung, Die normale Fassung ist für den Anfang gut 
geeignet, mit der erweiterten Version absolvieren 
Sie beim Hacken kleine Minispiele. Ein weiteres 
nützliches Implantat ist das SCS (Superconductor 
Capakcitor Storage). Damit steigt Ihr Energievor- 

rat und Sie streifen länger durch das Netz. Im 
Cyberspace flitzen Sie durch blauen Röhren - die 


Sprungtaste beschleunigt dabei Ihren Ausflug 

- und landen in großen bunten Würfeln. Bleiben Sie 
dort auf den weißen Pfaden, turnen Sie auch über 
Wände und Decken. Kleine Quader oder Pyramiden 
beherbergen meist interessante Schalter. Blockiert 
eine ICE-Barriere den Weg, werfen Sie einen Blick 
auf Ihre Benutzeroberfläche, die Sie über mögliche 
Aktionen und zugehörige Tasten informiert. Hüten 
Sie sich vor feindlichen Hackern. Die verletzen Sie 
zwar im Cyberspace nicht ernsthaft, jedoch geht 
jede Attacke zu Lasten Ihrer Energie. Ist die auf null, 
kehren Sie unverzüglich zurück in die Realität. 


PC GAMES 05/07 
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| ORGANVERSAGEN EMP-Granaten setzen alle Implantatfunkti 


Sicht und ein unangenehmes Geräusch ertönt. 


puter steht einer seiner Mitstreiter und starrt 
wie gebannt auf einen Monitor. Darauf 
erkennt der Soldat, wie eine bunte Figur 
durch leuchtende Korridore schwebt und 
Passwörter knackt, um damit schließlich 
den Schutzschild des feindlichen Compu- 
terkerns auszuschalten, dessen Vernichtung 
dass eigentliche Ziel der Operation darstellt. 
Da reißt ihn eine gewaltige Detonation aus 
seinen Gedanken. Durch den dichten Rauch 
erkennt er schemenhaft Figuren, die sich 
langsam vorantasten, Waffen im Anschlag. 
Die Feinde sind da! Er legt sein überdimensi- 


oniertes Basilisk-Gewehr an und feuert eine 
Salve nach der anderen in die Rauchivolke. 
Unter allen Umständen muss er seinen Ge- 
fährten schützen, den Decker, der während 
seiner Exkursion im Cyberspace völlig 
wehrlos ist. ' 


Überragendes Teamspiel 


Das Zusammenspiel in der Gruppe steht 
in Dystopia an erster Stelle, daher legen wir 
diesen fantastischen Mod allen Freunden 
von knallharter Action und durchdachter 
Taktik ans Herz. (ab) 


| Runterladen lohnt! ei b 


Folgende Mods empfehlen wir außerdem diesen 
Monat. Folgen Sie zum Download einfach den Links 


unseres Partners www.moddb.com. 
Eternal Silence 2 Beta 2.3: 
htto://mods.moddb.com/ 1939/eternal-silence- 


2/downloads/ 


C&C Far Cry Public Beta: 
http://mods.moddb.com/ 7302/cc-farery/down- 
loads/ 

Half-Life 2: Jailbreak: 
http://mods.moddb.co 


8680/jailbreak/downtoads/ 


VOLLER DURCHBLICK Mit einem Thermalimplantat sehen Sie auch getamnte Einheiten. Mit einem Kalteanzug 
| hingegen verstecken Sie sich vor dem Wärmebild. 
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DIE BESTEN MODS 


KLEIN, ABER OHO Die Karte Natural Threats aus dem PC Games Relax Mappack 
eignet sich für zwei Spieler und ist auch gegen den Computer spielbar. 


C&C: Generäle 


Mods | Mit unserem fantastischen Mod- und Maps-Paket schicken Sie noch nie 
gesehene Einheiten auf frische Schlachtfelder und erleben das Spiel völlig neu. 


ie vermissen aktuelles 
S| Kriegsgerät in Com- 

mand & Conquer 
Generäle und dem Add-on Die 
Stunde Null? Mit Real Threat 
huschen Sie fortan mit ameri- 
kanischen B-2 Bombern über 
Ihre Gegner. Besagtes Fluggerät 
steuern Sie nicht selbst, sondern 
ordern es in Form von Luftun- 
terstützung. Der Mod soll in der 
endgültigen Version viele real 


existierende Einheiten aus dem 
von den USA initiierten Krieg 
gegen den Terror in Afghanistan 
und Irak auf den Monitor zau- 
bern. Bei Tower Defense: Trinity 
Force duellieren sich ein Angrei- 
fer und ein Verteidiger. Letzterer 
stellt sich mit Geschütztürmen, 
Superwaffen und diversen Up- 
grades 25 Angriffswellen und 
darf dabei nur eine begrenzte 
Zahl an Gegnern entkommen las- 


UBERSCHAUBAR Die handliche Karte Maguso finden Sie im PC Games Relax 
Mappack. Der Schauplatz ist ideal für schnelle Zwei-gegen-zwei-Gefechte. 


sen. Die vorliegende Demo bein- 
haltet drei ausgefeilte Schauplät- 
ze. Contra fügt allen Generälen 
neue Einheiten, Bildschirmsym- 
bole, Sounds und taktische Mög- 
lichkeiten hinzu. Die ultimative 
Supereinheit, dieSuperwaffe und 
die stärksten Einheiten schicken 
Sie erst als Fünf-Sterne-General 
in die Schlacht. Der Mod C&C 
Europe ergänzt Die Stunde Null 
um Europa als neue Partei, fügt 


drei Generäle sowie neue Gebäu- 
de, Soldaten und Panzer hinzu. 
Zu guter Letzt haben wir Ihnen 
die Demos von Cold War Crisis 
und Destructive Forces sowie 
zwei Mappacks auf die DVD 
gelegt. Die 15 Karten des Relax 
Mappack von CnCHO.de sind 
vollständig Kl-tauglich und somit 
auch im Einzelspieler (Skirmish- 
Modus) von C&C Generäle: Die 
Stunde Null spielbar. (mb) 


SORGENFREI In der Demo zu Cold War Crisis konzentrieren Sie sich auf das Wesent- 
liche. Mit vorgegebenen Einheiten wehren Sie sich gegen anstürmende Gegner. 
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NAHAUFNAHME Die Gegner verhalten sich wie auch im Hauptspiel recht intelligent und 
verschanzen sich hinter Türen oder Kisten. So nahe ran kommen Sie dabei eher selten. 


Far Cry (dt.) 


Im ersten Kapitel zu Hell in Paradise droht eine 
Bombe alles zu vernichten. 


 —— 1 ack Carver ist zurück, doch es geht 
| J ihm gar nicht gut. Nachdem er in 
_____! Far Cry (dt.) die Welt gerettet hat, 
versumpft der Superheld nun zunehmend 
in einem Meer aus Drogen und Alkohol. 
Im Intro sehen Sie den einst so glorreichen 
Helden sturzbetrunken mit dem Gesicht in 
einer Pizza liegen. Doch plötzlich tauchen 
zwei mysteriöse Männer in Kampfanzügen 
vor seiner Wohnungstür auf und halten ihm 
einen Koffer voller Dollarscheine unter die 
Nase. Das sieht nach Drecksarbeit aus ... 


Bombenstimmung 


Zu Beginn von Hell in Paradise setzt ein 
Helikopter Sie auf einer - wie sollte es auch 
anders sein -— außerordentlich hübschen 
Südseeinsel ab. Ihr Auftrag ist ebenso banal 
wie gefährlich: Entschärfen Sie eine Bom- 
be. Klar, dass die Zeit drängt und Sie das 
explosive Gefahrengut erst finden müssen 
und unterwegs jede Menge Soldaten Thren 
Weg kreuzen. Schon auf den ersten Metern 
fliegen Ihnen dabei gehörig Kugeln um die 
Ohren. Haben Sie die ersten beiden Wider- 
sacher erledigt, erfreuen Sie sich kurz an 
dem eigens entwickelten Jet-Ski, bevor Sie 
gleich an die nächste Horde Söldner gera- 
ten. Das Eiland ist zwar überschaubar, doch 
die Zeit sitzt Ihnen nun mal im Nacken. 


PC GAMES 05/07 


Deshalb sollten Sie stellenweise unbedingt 
auf Jeeps und LKWs zurückgreifen. Hinder- 
nisse überwinden Sie in diesem Fall mit viel 
Schwung, oder, bei hartmäckigeren Blocka- 
den, mit Dymamit. Für manch ein Feuerge- 
fecht lohnt das Aussteigen nicht: Ihr Kühler- 
grill ist ebenso tödlich wie Ihr Sturmgewehr. 
Haben Sie die Bombe gefunden, holen Sie 
sich per Tabulator-Taste den Entschärfungs- 
code auf den Schirm und tippen die Zahlen 
ein. Auf unserer Heft-DVD finden Sie ex- 
klusiv das erste Kapitel der Modifikation, 
weitere lassen hoffentlich nicht mehr allzu 
lange auf sich warten. (ik) 


% 


WEITBLICK Kommen Sie den hellhörigen Solda- 
ten zu nah, wird es schnell brenzlig. Erledigen Sie 
Feindelieber aus der Ferne. 
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STEINHART Der gegnerisc he Neandertaler holt Damm zum Wurf aus. Hüten Sie sich 
vor den fliegenden Steinen, die führen meist zum sofortigen Ableben. 


Paleolithic Revolution 


n Paleolithic Revolu- 

tion ist der Name Pro- 

gramm: Mit der Half- 
Life 2-Modifikation gehen Sie auf 
eine Reise ins Paläolithikum, also 
der Altsteinzeit. In besagter Epo- 
che begannen unsere Vorfahren 
langsam mit der Herstellung von 
Steinwerkzeugen und entdeck- 
ten nach und nach den Ackerbau. 
Keine Sorge, in der Modifikation 


AUF DVD 


auf unserer Silberscheibe verdin- 
gen Sie sich nicht als urzeitlicher 
Farmer, sondern gehen mit Wurf- 
steinen und Knochenprügeln auf 
Neandertaler oder Cro-Magnon- 
Menschen los. 


Dynamische Domination 

Auf welche Seite Sie sich auch 
schlagen, Ihr Ziel ist die Ausbrei- 
tung Ihrer Spezies. Angelehnt an 


3 


HÖHENFLUG Die Benutzung des Jetpacks erlaubt hohe und weite Sprünge. 
Doch Vorsicht, Sie schießen damit leicht über das Ziel hinaus. 


das bekannte Domination-Prin- 
zip, erobern und verteidigen Sie 
bestimmte Punkte auf der Karte. 
Diese erkennen Sie an blau be- 
ziehungsweise rot eingefärbten 
Totenschädeln. Herumliegende 
Steinbrocken nutzen Sie nicht 
nur als Wurfgeschosse, sondern 
auch als Baumaterial und errich- 
ten damit Verteidigungsanlagen, 
die wiederum als Dominations- 


EINDRINGLICH Der Cro- Magnon- Mensch ist bis in unsere heimische Höhle vorge- 
| drungen. Mit einem Knochenprügel versuchen wir, ihn wieder loszuwerden. 


Punkt fungieren. So ändern sich 
Kartenlayout und Spielstrategie 
dynamisch während einer Partie. 
Auf unserer DVD finden Sie eine 
Beta-Version dieser sehenswerten 
Modifikation, in der Karten- und 
Funktionsvielfalt allerdings noch 
etwas dürftig ausfallen. Für eine 
schnelle Runde paläolithischer 
Prügelei taugt das Teil aber alle- 
mal. (ik) 


Master Blasters 


ie Half-Life 2-Modifi- 
D kation Master Blasters 

isteinfach zu verstehen, 
aber schwer zu beherrschen. In 
erster Linie versuchen Sie am Le- 
ben zu bleiben. In der Mod ster- 
ben Sie aber nicht direkt durch 
Waffengewalt, sondern nur, wenn 
Sie von den auf den Karten ver- 
teilten Plattformen stürzen. Um 
zu gewinnen, müssen Sie seltener 
abstürzen als die anderen. 


Bleiben Sie am Boden 


Klar, dass Sie kräftig nachhel- 
fen: Sie vertreiben sich die Zeit 
hauptsächlich damit, Feinde per 
Raketenwwerfer, Lichtschwert, 
Scharfschützengewehr oder Mi- 
nibombe ins Nirwana zu über- 
führen. Waffen und Munition 
finden Sie in Kisten, die von Zeit 
zu Zeit vom Himmel plump- 
sen. Schießeisen, Klingenwaffen 
und Explosionen verursachen 
zwar Schaden, jedoch sinkt die 
Gesundheitsanzeige durch sol- 
che Treffer nie unter einen Le- 


benspunkt. Trotzdem hat eine 
schlechte körperliche Verfassung 
Konsequenzen: Je stärker Ihre 
Gesundheit leidet, desto weiter 
segeln Sie bei einem Treffer durch 
die Gegend. Aber selbst wenn die 
rettende Plattform in schier un- 
erreichbarer Ferne liegt, springen 
Sie dem Bildschirmtod noch von 
der Schippe. Jeder Spieler verfügt 
über ein Jetpack, also eine Art 
Flugrucksack, mit dem Sie wieder 
zurück ins Spielgeschehen glei- 
ten. Gehen Sie mit Flugeinlagen 
jedoch nicht zu verschwenderisch 
um — benutzen Sie nämlich den 
Zusatzantrieb, verbraucht dieser 
Energie und die lädt sich nur sehr 
langsam wieder auf. Am besten, 
Sie starten mit dem integrierten 
Tutorial, das Sie in die grundle- 
gende Bedienung einführt. Da- 
nach sind Flugübungen kein Pro- 
blem mehr - bis zum perfekten 
Immelmann (Kunstflugfigur = 
halber Looping mit halber Rolle) 
ist es jedoch noch ein weiter 
Weg. iR) 
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Enlelseii: ? Saunen 


GROSSANGRIFF Das übergroße Schalentier erwartet Sie in einer 
finsteren Kammer. Kommen Sie ihm nicht zwischen die Scheren!. 


Deathtrap Dungeon 


or vielen Jahren ließ Baron van 

Hassk ein Verlies erbauen, derart 

gespickt mit Fallen, dass keiner, der 
es betrat, je wieder gesehen wurde. Weshalb 
er das tat, weiß niemand. Trotzdem zieht 
dieses Dungeon immer wieder mutige Hel- 
den an, da demjenigen ein mächtiger Schatz 
winkt, der es bis ins Herz der Höhle schafft. 
Natürlich fühlen auch Sie sich von den uner- 
messlichen Reichtümern angezogen und be- 
treten das Verlies. Wie der Name Deathtrap 
Dungeon vermuten lässt, tappen Sie in den 


unheimlichen Tiefen dieses The Elder Scrolls 
4: Oblivion-Mods von einer Falle in die 
nächste. Pfeile, die aus Wänden schießen, und 
herabstürzende Baumstämme bilden dabei 
nur die Spitze des Eisbergs. Sie durchqueren 
fünf Ebenen, in denen Sie aber nicht nur in die 
besagten Hinterhalte geraten. Wie sich das für 
ein Verlies gehört, hausen dort auch bösartige 
Monster, die es auf Sie abgesehen haben. Das 
von Thomas Kemmler entworfene Labyrinth 
hat es wirklich in sich und beschäftigt Sie mit 
Sicherheit einige Stunden. (ab) 


The Prophecy of Aracas 


hr ganzes Leben lang tragen Sie 

schon ein Amulett bei sich, von 

dem Sie jedoch nicht wissen, wo- 
her es stammt. Als Sie schließlich erfahren, 
dass sich ein Geheimnis dahinter verbirgt, 
machen Sie sich auf, es zu erforschen. Sie 
finden heraus, dass das Schmuckstück von 
der mysteriösen Insel Aracas stammt — und 
wollen sich sofort auf die Reise dorthin be- 
geben. Aber wie das Problem der Überfahrt 
lösen? Einfach in ein Schiff einsteigen und 
lossegeln ist nicht! Ein Piratenkapitän bietet 
Ihnen an, Sie zur Insel zu bringen. Aller- 


N 


11477) 
CT 


IDYLLISCH Die wunderschönen Gebiete la- 
den dazu ein, eine kleine Pause zu machen. 
Doch könnten überall Feinde lauem ... 
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dings müssen Sie zuvor einige Aufgaben 
erledigen, etwa ein Dorf vor hinterhältigen 
Echsenmenschen beschützen. Prophecy of 
Aracas Chapter 1 für Neverwinter Nights 
2 stellt den ersten Teil einer siebenteiligen 
Reihe dar. Autor Carlos Rahlwes ist ein sehr 
spannendes Abenteuer gelungen. Besonde- 
res Augenmerk legte der Modder auf den 
Einsatz von Fertigkeiten, sodass Sie nicht 
nur durch Kämpfe ans Ziel gelangen. Mit 
etwa zwei bis drei Stunden Spielzeit weckt 
das feine Teil Lust auf die weiteren Folgen, 
die wir mit Freuden erwarten. (ab) 
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piminent Aiizl iil 


Was bringt VRAM? 


Was ist? 
I VRAM 
Video-RAM ist der lokale Speicher 
der Grafikkarte. Ister voll, erfolgt 


eine Auslagerung der Daten in 
den Hauptspeicher. 


1ALU 


Arithmetic Logical Unit, die 
arithmetisch-logische Einheit 

in Grafikchips, ist zuständig für 
Pixel-Shading - bei DI3DIO ver- 
einheitlicht, sodass jede ALU alle 
Shader-Arten berechnen kann. 


Profitieren aktuelle Spiele von mehr Grafikspeicher und lohnt es sich, für mehr 
Video-RAM einen - oft saftigen! - Aufpreis zu bezahlen? Wir machen den Test! 


ie bei der Hauptspei- 
WI cher-Bestückung stellt 

sich auch beim Kauf 
einer neuen Grafikkarte die alt- 
bekannte Kapazitätenfrage: Was 
bringen 512 anstelle von 256 MB? 
Wie stark bremsen 320 MB eine 
Geforce 8800 GTS und lohnt sich 
der Aufpreis für mehr Video- 
RAM? Wir zeigen Ihnen, ob Sie 
auch bei Pixelbeschleunigern mit 
einer größerer Speichermenge für 
nennenswerte Leistungsvorteile 
sorgen können. 


Neue Pixeltapete 


Zu diesem Zweck testen wir 
neben aktuellen Titeln auch einen 
modernen Klassiker: Half-Life 
2. Hierfür erschien eine Textur- 
Modifikation von Fakefactory 
(siehe Extrakasten rechts), die die 
Standard-Tapeten durch deutlich 
höher aufgelöste ersetzt und den 
Bedarf an Videospeicher erhöht. 
Parallel dazu kommt bei Obli- 
vion der Qarls Textur-Mod in der 
Version 2.0 zum Einsatz. Dabei 
vergleichen wir die Ergebnisse 
mit dem Normalzustand, mit 
und ohne HDR-Rendering. Das 
restliche Testfeld messen wir im 
Rahmen der gegebenen Mög- 
lichkeiten mit maximalen Details 
ohne Modifikationen. 


256 vs. 512 MB 


Die Geforce 7900 GT und die 
Radeon X1900 XT verhalten sich 
beim Wechsel von 256 auf 512 
MB recht unterschiedlich. Bereits 


nach den ersten Tests ist jedoch 
klar: Wer nur in 1.024x768 ohne 
FSAA/AF spielt, braucht aktuell 
nicht mehr als 256 MB Videos- 
peicher und kommt vermutlich 
auch in naher Zukunft auf die- 
sen Gebiet nicht in Bedrängnis. 
Die Unterschiede bei den unmo- 
difizierten Spielen bewegen sich 
hier fast durchweg innerhalb 
der Messtoleranz. Die Ausnah- 
me stellt Oblivion dar: Hier legt 
die 512-MB-Radeon bereits ohne 
FSAA/AF um rund 12 Prozent 
zu - die Geforce bleibt gleich 
schnell. Mit den deutlich verbes- 
serten Texturen ergibt sich dann 
auch bei der Geforce 7900 GT ein 
Vorteil von etwa 6 Prozent ohne 
FSAA/AF Die Tests in 
1.280x1.024 mit dx FSAA/8:1 AF 
offenbaren zumindest bei der 
Radeon zahlreiche Unterschie- 
de: Mit 512 MB ist Gothic 3 etwa 
5 Prozent schneller als mit 256 
MB, im originalen Oblivion mit 
Bloom 12 Prozent und mit HDR- 

Rendering samt Textur-Mod so- 
gar 31 Prozent. Die 7900 GT hält 
sich mit den Leistungssteigerun- 
gen eher zurück; Battlefield 2142 
und Gothic 3 laufen mit beiden 

Speichermengen gleich schnell, 

lediglich beim modifizierten HL 

2 und bei Oblivion ergibt sich ein 

maximal 5-prozentiger Zuwachs. 


640 vs. 320 MB 


Für rund 280 Euro ist aktuell 
schon eine abgespeckte Geforce 
8800 GTS mit nur 320 statt 640 


MB Speicher zu haben. Wie ver- 
hält sich der stärkste Grafikpro- 
zessor des Testfeldes bei halbier- 
tem Speicher? Auch hier können 
wir zumindest in 1.024x768 ohne 
AA/AF Entwarnung geben: Die 
Speichermenge hat keinen rele- 
vanten Einfluss auf die Frame- 
raten, die Spiele sind praktisch 
durchweg CPU-limitiert. Im 
Einsatzgebiet einer Karte dieser 
Preisliga, nämlich in höheren 
Auflösungen mit Anti-Aliasing 
und anisotroper Filterung, lässt 
die GTS/3W0 jedoch geringfügig 
Federn: In 1.280x1.024 mit 4x 
FSAA/8:1 AF fällt die GTS/320 
in unserem optisch verbesserten 
Half-Life 2 etwa 3 Prozent hinter 
ihre große Schwester zurück. 


Der Extremtest 


Richtig fordernd wurde eserst 
in unserem abschließenden Test 
in 1.600x1.200 mit 4x FSAA (7900) 
respektive 6x FSAA (X1900) und 
8-Sample-AA (8800). Hier leiden 
die 256-MB-Versionen an chroni- 
scher Überfüllung des VRAMs, 
die sich größtenteils auch in den 
Frameraten widerspiegelt. Die 
Geforce 7900 GT zieht abermals 
am wenigsten Nutzen aus der 
Verdoppelung des Speichers, was 
auch daran liegen könnte, dass 
sie in Ermangelung höherer Mul- 
ti-Sampling-Modi nur dx FSAA 
berechnen muss. Das ist insofern 
interessant, da sie nach unseren 
Messungen durchgehend mehr 
Speicher verbraucht als die Rade- 


on, die den Speicher offenbar an- 
ders verwaltet. Dennoch ergeben 
sich die einzigen nennensiverten 
Unterschiede zwischen den 256- 
und den 512-MB-Versionen der 
7900 GT bei Oblivion (15,2 vs. 16 
Fps beziehungsweise modifiziert 
12,5 vs. 13,5 Fps) und dem aufpo- 
lierten Half-Life 2. Bei Letzteren 
ist der Unterschied mit 26 Prozent 
am deutlichsten erkennbar, wäh- 
rend der Rest des Feldes nahezu 
unverändert läuft. 

Die X1900 XT mit 512 MB be- 
gegnet den gestiegenen Anforde- 
rungen durchgehend mit kleine- 
ren Einbrüchen als mit 256 MB: 
Anno 1701 läuft etwa 15 Prozent, 
Gothic 3 rund 6 Prozent und 
Half-Life 2 immerhin 12 Prozent 
schneller. Bei Oblivion mit akti- 
vierter HDR-Beleuchtung trifft 
den 256-MB-Nutzer der Schlag: 
Ein Einbruch auf unspielbare 
3 Fps steht den 22 Fps der 5l2er- 
Version gegenüber. 

Die obigen Anzeichen von 
Speicherknappheit bei der Ge- 
force 8800 GTS/320 werden in 
diesem Test schließlich zur Ge- 
wissheit: Die große und die klei- 
ne Version trennen in Half-Life 2 
rund 16 Fps, was einer 16-prozen- 
tigen Differenz entspricht. In Ob- 
livion mit HDR-Rendering und 
verbesserten Texturen ist es be- 
sonders interessant: Die GTS/320 
bricht hier ähnlich stark ein wie 
schon die Radeon X1900 XT mit 
256 MB Speicher. Besitzer großer 
Monitore mit Affinität zu hoch- 
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wertigen FSAA-Modi sollten sich 
für Oblivion folglich besser kei- 
ne Grafikkarte mit weniger als 
512 MB lokalem Speicher zule- 
gen. Wer allerdings durch seinen 
Bildschirm auf 1.280x1.024 oder 
darunter limitiert ist, kann eine 
Geforce 8 nur mit 8x/16xQ-Anti- 
Aliasing in die Knie zwingen. 


Speicherhunger in Zahlen 


Um den Speicherbedarf unse- 
rer Testspiele zu erfassen, nutzten 
wir den Video Memory Watcher 
(siehe Seite 142 unten). Der Name 
dieseskleinen ToolsistProgramm: 
Sobald aufgerufen, protokolliert 
es die Belegung des VRAMs und 
gibt sie auch grafisch wieder. 
Dabei steht AGP Memory auch 
bei aktuellen PCI-Express-Kar- 
ten für den der Grafikkarte zum 
Auslagern zugesicherten Teil des 
Hauptspeichers, sofern das loka- 
le VRAM nicht mehr ausreicht. 
Steckt man allerdings erst mal in 
dieser Situation, geht es je nach 
Ausmaß der Auslagerung nur 
noch sehr langsam voran. Die 
Zahlen des Tools geben häufig 
Aufschluss darüber, ob bestimm- 
te Einstellungen in den Spielen 
für Ruckeln sorgen könnten und 
warunn. Ist die Anzeige bei der 
gerade arbeitenden 256-MB-Kar- 
te beispielsweise chronisch im 
Keller und schrumpft auch noch 
die Anzeige des AGP-Memory, 
ist das VRAM überfüllt und die 
Fps sind höchstwahrscheinlich 
niedrig. 

Von Belang ist, dass Grafikkar- 
ten mit mehr Speicher offenbar 
großzügiger mit ilum umgehen 
als ihre weniger gut bestückten 
Pendants. So verbrauchte unsere 
Geforce 7%0 GT mit 512 MB in 
Anno 1701 bis zu 50 MB mehr 
Grafikspeicher in den Tests mit 
vierfacher Kantenglättung als die 
256Ger-Karte. Auch in Half-Life 2 
tat sich eine Lücke von rund 20 
MB auf. Die Geforce 8800 GTS 
mit 640 MB verwaltet ihren Platz 
noch weit verschwenderischer: 
Von der 7900 mit 512 MB ausge- 
hend, zeigt das Überwachungs- 
programm je nach Spiel und 
FSAA-Setting 10 bis 20 Prozent 
mehr belegten VRAM an — bei 
sonst identischen Einstellungen. 
Offenbar optimierte Nvidia für 
die Geforce8-Serie die Verwal- 
tung der gegebenen Ressour- 
cen. Ob ein Teil der beachtlichen 
Geforce-8-Leistung daraus re- 
sultiert, würde zur Analyse al- 
lerdings tiefere Einblicke in die 


PC GAMES 05/07 


anisotroper Filterung lanßsamer als di 


Im Laufe der zwei Jahre, die seit dem Erscheinen von Half- 
Life 2 vergangen sind, hat die einst herausragende Optik 
etwas Staub angesetzt. Doch wie man das von populären 
Spielen kennt, schafft die Community mit den richtigen Tools 
Abhilfe. Die hervorragende Arbeit des Fakefactory Cinematic 
Mods sei Ihnen ans Herz gelegt. Die mit Patch über 2 GB 
große Modifikation wird einfach in das Hauptverzeichnis 

des Spiels gelegt und lässt sich fortan über Steam getrennt 
starten. Den Lohn des Downloads sehen Sie auf unseren 
Schnappschüssen aus Dr. Breens Labor. Die Macher 
spendierten der Dame eine Reihe neuer Outfits, die Sie mit 
dem Alyx Construction Kit nach Belieben verändern können. 
Fokus des Mods ist aber der Tausch der Standard-Texturen 
gegen sehr hochauflösende Versionen, die zur vollen Entfal- 
tung zwingend eine hohe Bildschirmauflösung benötigen. 
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PRAXIS I VIDEOSPEICHER-SPEC 


| Leistung: VRAM-Menge 


Einstellungen: C2D E6400, 2x 1GB DDR2-800, i965P, 
Cat 7.1 WHQL, FW 93.71 (Geforce 7), FW 97.92 (Geforce 8) 


TES4: Oblivion (v1.01) Standard-Texturen, Bloom 


889. Seifrtaa = MGSSIG SPELBAR 
BESSERDIFps lo 5 0 00 a5 30 as 50 prtis 


319 1Basi5) 
| 19,1 (Basis) 0. 
5,2 (Basis) 


BE 3181-05) 
Geforce 1300 GT 201 St) 20. 


Ca il 


| Geforcessnocıs | - 
ee re) 


Geforce 1900 GE 
(256 MB) 


Zi 28,9 (Basis) 
3.2 (Bass) 380- 


39.16 0%) 


ai 37,51%) 


= 126.7 (+ 655) 

Een | 392 1835is) 
25.2 (Basis) 

[ 122.1 Basis) 


Radeon XII0O AT 
(256 MB) 


21 44 (+ 125%) 
ar Di 782 12%) 


Ni 24.7 (12%) 


TES4: Oblivion (v1.01) Qarls Textur-Mod v2, Bloom 


b BED. SPıEtBaR = MÜSSIG SPIELBAR 
BESSER@IFps_ | 5 m 1 8025 30 3 a0. 4550 
| Geforce 7900 GT 


9.6 (Basıs) 
(256 MB) nn 


16,4 (Basis) 
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3141-655) 
| Gele sooncı | TE) 
je ee 
Ba) 


mnennnrıc _ | ME CC 
| Geforce 8800 GIS = a = I i 289 


(320 MB} 


BE 29,616) 
’ 330 


42.2 Basis) 
Radeon X1900 X1 26.6. (Basis) 


(256. MB) BE 


Radeon 13900 XT 
(5t2 MB) 


CE 27.51 ©::) 
124.31: 36%: 


TES4: Oblivion {v1.01) Qarls Textur-Mod v2, HOR-Rendering 


‚D zE0 SPIELBAR: 5 MÖSSIG SMIELBAR 
BESSER» | Fps lo 5 m 15 _20 25 30 35 40 45 50 FRER 
ST — m 


1 48.6 (Basis) 
Ser 615 34.8 (Basis) 280 
[ 6.8 (Basis) 


nn 4,12%) 
“r_ 615 421» 203%) | 330,- 


| 
{ = 23,6 (+ 241%) 


Radeon X00XT |: 
e>onB [332 1Basis) 
En 41.6 (- 43:) 
KB 6 3 20; 
TEE 121 (+ 573) 


LEGENDE 

1.024x768, kein AA/AF 

Ü)] 1.280x1.024. 4x AA/8:1 AF 

L] 1.600x1.200, 4/6/8x AA/8:1 AF 
EN Minimum-Fps 


39,9 (dasis) 
2l8asis) 210, 


FAZIT: 

Bin 1.024x768 reicht auf allen Karten der kleinste VRAM. 

8 Ab 1.280x1.024 bringt größerer Speicher Vorteile. 

8 Textur-Mod & HDR-Rendering überfordern die 
Sparkarten. 


Video Memory Watcher \ 


Veleo Memary Watcher 


* Memory Usage Hatony Inforanaton (MB) 
MaimumCardMemory 256,00 Muremum AP Menncry 244,95 
Curert CadMenay 251,00 Current AGP Memory 244,95 
Mineam Card Memory 70,93 MVewmmAsPMemury 244,95 


Tora) Card Memory 256,00 M8 
Total AGP Mernory 244,95 PB 


Reset Min/Max and History 


ÜBERBLICK Mit dem kleinen Programm Video Memory Watcher lässt 
sich bequem im Hintergrund der von 3D-Anwendungen belegte 
Videospeicher protokollieren. 


Hardware sowie deren Treiber 
erfordern. Übrigens: HDR-Ren- 
dering anstatt des Bloom-Ef- 
fekts in Oblivion ändert mit 
durchschnittlich 5 MB Mehrver- 
brauch praktisch gar nichts am 
Speicherhunger (jedoch an der 
benötigten Bandbreite), bricht 
den abgespeckten Karten im 
FSAA-Test aber dennoch das 
Genick. Einen kleinen Rekord 
erbrachte hier zum Schluss noch 
die Geforce 8800 GTS/640: Mit 
satten 482 MB verbrauchte sie 
in 1.600x1.200 mit 8-Sample- 
AA und 8:1 AF mit Abstand am 
meisten. Logisch, dass die 320- 
MB-Ausgabe diesen Speicher- 
bedarf nicht lokal decken kann. 
Damit ist ein Grund für die gro- 
ße Menge an VRAM zur Einfüh- 
rung der Geforce-8-Serie klar: 
Mit den neuen FSAA-Modi ist 
der Speicher im Einsatzgebiet 
einer solchen Grafikkarte (hohe 
Auflösungen) relativ problem- 
los füllbar. Wer seine Spiele also 
vorzugsweise mit diesen FSAA- 
Modi schmückt - falls der Mo- 
nitor es erlaubt -, sollte rund 
50 Euro drauflegen und sich die 
„vollwertige“ 8800 GTS mit 640 
MB Videospeicher zulegen. 


Alleskönner Ati Tray Tools 


Wenn Sie eine Radeon besit- 
zen und obendrein die Ati Tray 
Tools nutzen, können Sie sich 
den Speicherverbrauch übrigens 
auch ohne Zusatzprogramm 
anzeigen lassen. Rechtsklicken 
Sie dazu auf das Symbol im Sys- 
tem-Tray und wählen Sie „Tools 
& Options”, gefolgt von „On- 
Screen Display”. Unter dem Rei- 
ter „OSD“ lässt sich die Anzeige 
an- und ausschalten. Hinter dem 
Reiter „FlashOSD” verbergen 
sich schließlich die Einstellungen 
zum Anzeigeverhalten sowie 
die sichtbaren Informationen. 
Wenn Sie „Free Video Memory“ 
beziehungsweise „Free Texture 
Memory“ aktivieren, finden 
sich fortan bei 3D-Anwendun- 
gen in der rechten oberen Ecke 
die Informationen zur aktuellen 
Speicherbelegung. Den genauen 
Wert erhalten Sie durch Subtrak- 
tion der ausgegebenen Zahl von 
Ihrem Gesamtspeicher. Für die 
volle Ladung an Infos können 
Sie sich weiterhin GPU- und 
RAM-Takt sowie Temperatur- 
werte des Grafikprozessors an- 
zeigen lassen. Diese Anzeige ist 
vor allem sehr praktisch für vor- 
sichtige Übertakter, die den Takt 


Ihres Pixeltriebwerks in kleinen 
Schritten erhöhen wollen. 


Weiterführende Gedanken 


Es ist abermals auffällig, dass 
die Geforce 7900GT durchgehend 
(oft deutlich) langsamer ist als die 
etwa gleich teure Radeon X1900 
XT. Zudem kann sie praktisch 
nur in Ausnahmefällen einen 
Nutzen aus zusätzlichen 256 MB 
ziehen. Und wenn, dann befindet 
man sich bereits im unspielbaren 
Bereich. Mit dem Aufkommen 
von immer mehr Pixel-Shading 
als Ersatz für deutlich höher auf- 
lösende Texturen in zukünftigen 
Spielen wird sich das vermutlich 
auch nicht ändern: Bevor die Kar- 
te von 512 MB profitieren kann, 
limitieren sie die ALUSs (entschei- 
dend für die Pixel-Shader-Leis- 
tung). Anders bei der Radeon 
X1900: Sie ist auf diesem Gebiet 
für die Zukunft besser gerüstet 
und zieht schon jetzt Vorteile aus 
dem verdoppelten Speicher - ob- 
wohl sie laut unseren Messungen 
durchgängig weniger verbraucht 
als die Geforce-Pendants. Ein 
Sonderfall in puncto Speicher- 
hunger ist World of Warcraft: 
The Burning Crusade, das wir 
ebenfalls kurz antesten. Hier istes 
in üblichen Auflösungen nahezu 
unmöglich, durch die Speicher- 
menge limitiert zu werden. Auf 
der X1900 XT mit 256 MB zeigte 
unser Messprogramm selbst in 
1.600x1.200 mit 6x FSAA noch 
fast 100 MB freien Speicher an. 
Im Umkehrschluss bedeutet das, 
dass man Blizzards Item-Hatz 
relativ problemlos mit einer 128- 
MB-Karte (etwa Radeon 9800 Pro 
oder Geforce 6600 GT) spielen 
kann. Das freut vor allem Spieler 
mit älterer Grafik-Hardware. Mit 
unseren aktuellen Messergebnis- 
sen im Hinterkopf ist definitiv 
erkennbar, dass die Spieleent- 
wickler überwiegend Rücksicht 
auf die verbreitetste Hardware 
nehmen. 


Fazit 


Liebhaber „konventioneller“ 
Grafik ohne Hang zu gutem 
Anti-Aliasing oder anisotroper 
Filterung, können ohne Sorge 
bei einer Grafikkarte mit 256 
MB bleiben. Darf es etwas mehr 
sein, sollte neben einer Karte 
mit erhöhter Rohleistung auch 
ein Polster von 512 MB her, um 
FSAA/AF und kommenden 
Spielen gut gerüstet entgegen- 
zutreten. (n) 


PC GAMES 05/07 


BE PRAXIS | 


144 


S.T.A.L.K.E.R.: 


STALKER. 


Hereinspaziert In die virtuelle Welt erhöhter 
Becquerelwerte, verstrahlter Artefakte und 
Mutanten. Das Reiseziel heißt Tschernobyl, 
die Tipps zum Einstieg gibt’s von uns. 


Ankunft in der Zone Kordon 


Der Einstieg 

1. Nach dem Gespräch mit dem Händler 
schauen Sie sich erst einmal im Lager um. 
Wichtig ist, so viele Informationen wie mög- 
lich von den anderen Stalkern zu erhalten. 
Daher gilt die Devise: quasseln, was das 
Zeug hält. Sprechen Sie jeden NPC an. Oft 
gelangen Sie so an neue Einträge auf Ihrem 
PDA (Fundorte von Gegenständen, Aufent- 
haltsorte von Personen, gefährliche Gebiete), 
die Ihnen weiterhelfen . 

2. Laufen Sie nie mit gezogener Waffe auf 
NPCs zu - diese fühlen sich sonst bedroht 
und eröffnen das Feuer auf Sie. Wenn Sie 


Zone Kordon 


LEGENDE 
® Lohnenswerte Kisten und Verstecke 


#f Verstrahlung, Anomalien 


sich nicht sicher sind, wie die NPCs auf Sie 
zu sprechen sind - kein Problem: Die kleine 
Ziffernanzeige rechts unten bei der Minimap 
zeigt auftauchende Personen rechtzeitig an. 
Diese lassen sich dann im PDA über die 
Schaltfläche „Kontakte“ auflisten und dort 
erfahren Sie auch, wie der NPC Ihnen gegen- 
über eingestellt ist. 

3. Wenn Sie Aufträge beim Händler anneh- 
men, dürfen Sie sich nicht ewig Zeit damit 
lassen. Überprüfen Sie regelmäßig anhand 
Ihres PDAs, wie viel Tage und Stunden Ih- 
nen noch für die jeweilige Aufgabe bleiben. 


Blaue Bohnen horten 

Munition für die besseren Waffen ist rar in 
ST.A.L.KE.R. - versuchen Sie daher, so oft 
es geht, das Messer einzusetzen. Gerade im 
Startgebiet lassen sich damit Hunde, Schwei- 
ne und selbst Banditen bekämpfen. 
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Für ausreichend Nahrung sorgen 

Wenn Sie lange in der S.T.A.L.K.E.R.-Welt 
herumlaufen, taucht unweigerlich das Hun- 
gersymbol am rechten Bildschirmrand auf. 
Jetzt ist es Zeit, etwas Nahrung zu sich zu 
nehmen. Diese finden Sie bei besiegten Geg- 
nern. Aber auch in den Lagern der verschie- 
denen Zonen liegt Brot oder Wurst herum. 
Vergessen Sie ferner nicht die Handelsop- 
tion, die Sie mit jedem friedlich gesinnten 
NPC benutzen können. 


Tipps für den Kampf 

1. Wenn Sie sich menschlichen Gegnern nä- 
hern, nutzen Sie die Deckung des Geländes 
und schleichen Sie sich an. Ein schneller 
Sprung, ein schneller Messerstich und schon 
ist die Sache geritzt (im wahrsten Sinne des 
Wortes). Bei gut gepanzerten Gegnern klappt 
das natürlich nicht mehr so leicht. Hier hilft 


FUNDORT Bei dem Baumstamm am Wildschwein- 


bau finden Sie das Artefakt Qualle. 


LEGENDE 

1 Auftraggeber 
Sidorowitsch 

2 Lager, NPC Wolf 

3 Militärbasis 

4 Wildschweinbau, 
Artefakt 

5 Der verletzte Tolik 

6 Banditenlager, 
Nimble wird dort 
gefangen gehalten 

7 Mühle mit Besitz 
des Schützen 

8 Tunnel mit Panzer- 
anzug 


N u = 
TAKTIK Schleichen Sie am Mauerloch (A) vorbei und 


9 Stalker-Camp fangen Sie dann die Banditen ab (B). 


10 Lok mit Artefakt 
auf dem Dach 

11 Schleichweg über 
den Bahndamm 

12 Militärposten 

13 Verstrahlter Tunnel 

14 Mutierte Hunde 

15 Verstrahlter 
Schrottplatz, 
Artefakt 

16 Bauernhof mit 
Safe-Versteck 

17 Informant Fuchs 

M Minenfeld 


BISSIG Nähern Sie sich mit gezückter Waffe dem 
Tunnel mit dem Panzeranzug. 
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Das Versteck des Schützen — 


so früh wie möglich das Artefakt Dorn, das Strahlung kompensiert. Es befindet sich 
in einer Kiste (1) auf dem Dach der verlassenen Mühle. Wie Sie dorthin gelangen, 
sehen Sie auf den beiden Bildern. 


Kletterorgie 


Artefakte spielen bei S.T.A.L.K.E.R. eine große Rolle. Die Dinger bekommen Sie 
allerdings nicht, ohne sich dabei radioaktiv zu verstrahlen. Darum holen Sie sich 


das Schrotgewehr oft weiter: wie bei der 
Messerattacke möglichst nahe ans Ziel ran- 
schleichen, dann mit gezückter Schrotwaffe 
lossprinten, auf den Kopf des Gegners zielen 
und abdrücken. Problem beseitigt. 

2. Sorgen Sie für Ablenkung - es gibt meh- 
rere Möglichkeiten dafür. Wenn mutierte 
Monster in der Umgebung sind, locken Sie 
diese einfach nahe an Ihre Widersacher he- 
ran. Diese werden dann in Gefechte verwi- 
ckelt und Sie können entweder vorbeischlei- 
chen oder selber hinterhältig zuschlagen. 

3. Bei größeren Scharmützeln (beispielswei- 
se im Hangar der Müllhalde) ist es möglich, 
zunächst das Feuer auf eine Stelle Ihrer De- 
ckung zu lenken. Verlassen Sie dann schnell 
den Standort und umgehen Sie die Feinde 
großzügig, um ihnen in die Flanke oder den 
Rücken zu fallen. 


Information Ist wertvoll 

Wenn Sie Gegner besiegen und plündern, 
gelangen Sie oft an PDA-Informationen, die 
auf Verstecke hinweisen. Diese bekommen 
Sie aufder Karte anhand von violetten Icons 


enn Sie NPC Fuchs geholfen 
haben, holen Sie sich die 
Ausrüstung aus den Kisten. 
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automatisch angezeigt. Besuchen Sie solche 
Plätze hin und wieder — es ist möglich, dass 
andere Stalker dort Sachen lagern, die Sie er- 
beuten können. 


Ab in die Kiste 

Neben den bereits erwähnten Verstecken 
gibt es eine Vielzahl unterschiedlicher Kis- 
ten im Spiel, die ebenfalls nützliche Gegen- 
stände enthalten. Halten Sie Ausschau nach 
braunen Holzkisten und kleinen Metallbe- 
hältern. Diese lassen sich ganz simpel mit 
dem Messer zerlegen. Darüber hinaus gibt 
es große, blaue Truhen, die sich gut als Zwi- 
schenlager nutzen lassen. 


Die Welt beeinflussen 

Sie selbst entscheiden in einem gewissen 
Rahmen, wie sich die Lebewesen im Spiel 
verhalten. Töten Sie Monster oder NPCs an 
einer Stelle, zieht es dort vielleicht Bandi- 
ten, andere Stalker oder Tiere hin. Dadurch 
ergeben sich ständig neue Situationen. Hal- 
ten Sie daher immer die Augen offen und 
besuchen Sie bereits abgehakte Orte immer 


GEWIEFT Ignorieren Sie das Militär bei der Brücke und hüpfen Sie einfach, wie im 


wieder aufs Neue. In der Banditenfabrik im 
Osten von Kordon tauchen beispielsweise 
ständig neue Schergen auf, sodass Sie dort 
auf jeden Fall Nachschub an potenziellem 
Beutegut erhalten. 


Die ersten Aufträge 


Informationen vom Späher beschaffen 

1. Auf dem Weg zu Wolfs Spähern kommen 
Sie aufder Straße aneinem verletzten Genos- 
sen (Tolik) vorbei. Wenn Sie ihm mit einem 
Verband helfen, legt er für Sie ein gutes Wort 
im Startlager ein. Außerdem bekommen Sie 
einen neuen Kartenhinweis. Die Alternative 
lautet, Sie ignorieren den Hilferuf und plün- 
dern später die Leiche. 

2. Die Hilfe von Wolfs Spähern müssen Sie 
nicht zwingend in Anspruch nehmen, er- 
leichtert Ihnen aber den Kampf mit den Ban- 
diten und spart so Munition. 

3. Extra-Tipp: Nehmen Sie die Begleitung 
von Wolfs Leuten an, halten Sie sich im 
Kampf jedoch zurück. Sollten ein paar Ihrer 
Kameraden das Zeitliche segnen, kommen 
Sie dadurch an zusätzliche Beute heran. 


KISTEN FINDEN Klettern Sie im Innern des Hauses über die Leiter auf den Dachbo- 


den. Von dort raus aufs Dach und auf der anderen Seite wieder ins Gebäude rein. Bild gezeigt, über die Kisten und Fässer über den Stacheldrahtzaun. 
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Klingt fies? Ist es auch, die Zeiten für Stalker 
sind schließlich hart. 

4. Greifen Sie das Banditencamp nicht fron- 
tal an, sondern schleichen Sie außen herum. 
So gelangen Sie in Deckung nahe an die Bur- 
schen heran. Erledigen Sie zuerst den Geg- 
ner mit der Schrotflinte (in der Scheune), er 
ist am gefährlichsten. 


Nimbles Quest: Finde den Gegenstand 

1. Der Rüstungsanzug liegt in einem verlas- 
senen Tunnel. Vorsicht, dort lauern mutierte 
Hunde. 

2. Extra-Tipp: Anstatt den Anzug sofort ab- 
zugeben, tragen Sie ihn einfach eine Weile, 
da er höhere Werte als Ihr Startanzug besitzt. 
So erledigen Sie besser geschützt erst mal 
andere Aufgaben. 


Artefakte richtig einsetzen 

Sobald Sie das Artefakt Dorn besitzen, be- 
kommen Sie 10 Prozent Schutz auf Strah- 
lung. Das ist einerseits hilfreich, um sich 
in verstrahlten Gebieten unbeschadet zu 
bewegen. Andererseits ermöglicht Ihnen 
der Dorn, weitere Artefakte zu tragen, die 
Sie normalerweise verstahlen würden. Ein 
Beispiel: Mit angelegtem Dorn lassen sich 


Schussfeld, um die Angreifer in die Flucht zu schlagen. 


S.T.A.L.K.E.R.: 


ABFANGEN Helfen Sie, die angreifenden Banditen abzuwehren. Gehen Sie dazu am 
besten bei den Kisten in Stellung (1). Achten Sie auch auf die oberen Laufstege (2). 


problemlos je ein Artefakt Qualle und Stein- 
blume anlegen. Das gibt Ihnen erhöhte Pan- 
zerung, die Gesamtstrahlung der Artefakte 
von 10 Prozent kompensiert der Dorn. 


Quest: Zerstöre den Bau der Wildschweine 

Diese Aufgabe ist recht leicht. Die gesuchten 
Wildschweine halten sich an einem Baum- 
stamm versteckt. Wer auf Nummer sicher 
gehen will, erledigt die Biester mit der Pisto- 
le. Das Messer genügt aber auch. 


Quest: Finde das Artefakt Qualle 

Der Auftrag lässt sich zusammen mit der 
Wildschweinsuche abhaken. Achten Sie auf 
beide Kisten, die sich am Baumstamm beim 
Wildschweinbau befinden. In einer der Kis- 
ten finden Sie das gesuchte Artefakt. 


Zwei auf einen Streich 

Die Quests „Die Gegend von Mutanten be- 
freien“ und „Zum Bahndamm gehen” las- 
sen sich in der Regel gemeinsam lösen. 
Marschieren Sie zum Bahndamm nach Nor- 
den. Am Tunneleingang finden Sie einen 
toten Stalker. In der gleichen Gegend halten 
sich auch die gesuchten Mutanten (Hunde) 
auf. Wenn eines der Biester verduftet, sprin- 


i ER 7 
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TAKTISCH Lenken Sie das Feuer der Banditen (1) auf das Tor (2). Schleichen Sie 
dann außen herum (3), um zum Ausgang in Richtung Agroprom zu gelangen. 


SUCHSPIEL Die militärischen Geheimdokumente finden Sie in dem kleinen Fach 
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ten Sie entweder hinterher oder Sie kommen 
zu einem späteren Zeitpunkt wieder dort- 
hin. Falls das Vieh anderweitig ums Leben 
kommt, zählt das trotzdem zum Auftrag 
dazu. 


Hindernis am Bahndamm 

1. Der Militärposten am Bahndamm ist 
schwer zu meistern, jedenfalls zu Beginn. 
Nehmen Sie daher den Rat des Händlers 
an und gehen Sie ohne Waffe in der Hand 
zu den Soldaten. Bezahlen Sie die 500 Ru- 
bel, um durchgelassen zu werden. Auf dem 
Rückweg lässt sich einen Trick anwenden: 
Gehen Sie direkt westlich am Militärpunkt 
den Damm hoch auf die Gleise. Über die 
Kisten springen Sie dann über den Zaun. 

2. Falls Sie lange Gehwege nicht scheuen, 
lässt sich der Bahndamm unbemerkt ganz 
im Osten überqueren. Dort ist übrigens ein 
Artefakt auf einer Lok zu finden. 

3. Wenn Sie später besser ausgerüstet sind, - 
schnappen Sie sich die Burschen. Eine 
Schnellfeuerwaffe und Schrotflinte gehö- 
ren dafür auf jeden Fall ins Inventar. Gehen 
Sie dicht an einen der am Rand postierten 
Soldaten heran und überwältigen Sie ihn. 
Danach heißt es sofort: Deckung suchen und 


Tr 


dieses Schreibtisches, der unscheinbar an der Wand des Raumes steht. 
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im Schutz des ganzen Gerümpels mit den 
Gegnern Katz und Maus spielen. 


Quest: Den Handelsvertreter töten 

Marschieren Sie zu dem Bauernhof westlich 
der Straße. Dort taucht der Handelsvertreter 
in regelmäßigen Abständen auf. Zwei Stal- 
ker stehen ihm zur Seite. Beseitigen Sie zu- 
erst die Wachen: Warten Sie, bis die Zielper- 
son mit einem der Stalker wegmarschiert. 
Der zweite Wachposten bleibt beim Bauern- 
hof. Zücken Sie hinterrücks das Messer und 
schicken Sie den Stalker in den Himmel. Die 
Wartezeit bis zur Rückkehr des Vertreters 
überbrücken Sie damit, die mutierten Vie- 
cher vom Hof für die Quest „Mutanten beim 
Bauernhof” zu beseitigen. Wenn der Vertre- 
ter wieder anrückt, schalten Sie zuerst die 
Begleitung und dann die Zielperson aus. 


Quest: Informant Fuchs helfen 

Den Knaben zu finden ist nicht schwer. Stel- 
len Sie sich aber darauf ein, unmittelbar nach 
dem Gespräch mit einigen wilden Hunden 
fertig zu werden. Schützen Sie Fuchs um 
jeden Preis. Benutzen Sie am besten eine 
Schnellfeuerwaffe, da die Biester im Rudel 
auftauchen. 


Müllhalde 


NPC Grau treffen 
Gleich hinter dem Start auf der Müllhalde 
kommt ein Trupp angeblich neutraler NPCs 


Zone Müllhalde 


GRUNDLAGEN | 


ins Blickfeld. Fackeln Sie nicht lange und er- 
ledigen Sie die Typen in den dunklen Män- 
teln. Retten Sie so Jurik, der Sie daraufhin 
begleitet und im folgenden Kanıpf hilft. 


Bes helfen 

Der Banditenangriff ist kurz, aber heftig. Ge- 
hen Sie in der Nähe von Bes zwischen den 
Wracks in Deckung. Bes muss amı Leben blei- 
ben, sonst ist der Auftrag gescheitert. Setzen 
Sie daher also am besten Schnellfeuerwaffen 
ein. Die Viper 5 leistet hier gute Dienste. 


Im Hangar 

Informant Grau braucht schnell Hilfe. Ver- 
schanzen Sie sich zwischen den Waggons 
und fangen Sie die Banditen ab. 


Weg zum Agroprom 


Hinter dem Hangar wartet eine Horde Ban- 
diten auf Sie. Gehen Sie nicht durch das Tor 
des Hangargeländes, sondern schleichen Sie 
außen herum. 


Agroprom 


Unterstütze die Stalker und rette den Maulwurf 

1. Gleich zu Beginn müssen Sie in die 
Schlacht. Folgen Sie schleunigst Ihrem Kol- 
legen. Zusammen mit den anderen Stalkern 
müssen Sie haufenweise Banditen abweh- 
ren: Der Trick an der Sache ist, die Jungs am 
Leben zu erhalten. Nehmen Sie also reichlich 
Medikits mit. Damit lassen sich verwundete 


Stalker wieder auf die Beine bringen. Am 
besten bekämpfen Sie die Gegner vom Bus- 
wrrack aus. Dort haben Sie gute Deckung. 

2. Halten Sie sich nach dem ersten Gefecht 
links und klettern Sie über die Feuerleitern 
nach oben auf die Dächer der Häuser. Von 
dort haben Sie ein freies Schussfeld. 

3. Achtung: Sobald Sie mit dem Maulwurf 
gesprochen haben, trifft kurz danach ein 
Armee-Sonderkommando ein. Wenn Sie 
also Waffen und Munition einsammeln 
möchten, machen Sie dies besser vor der 
Unterhaltung. Folgen Sie dem Maulwurf 
und sprechen Sie mit ihm am Tunnel. Stellen 
Sie sicher, das der Auftrag „Maulwurf ret- 
ten” abgeschlossen ist, da der Knabe später 
einfach in die Basis läuft und dort den siche- 
ren Tod findet. Wer ganz fies sein möchte, 
rettet dem Maulwurf zunächst das Leben 
und schließt den entsprechenden Auftrag 
ab. Nach der Unterhaltung stechen Sie den 
Knaben einfach nieder. 


Die Dokumente stehlen 

Schleichen Sie sich von Nordwesten an den 
Stützpunkt heran. Achten Sie auf feindli- 
che Patrouillen entlang der Straße. Warten 
Sie am besten, bis die Abenddämmerung 
hereinbricht, da Sie dann gegnerische Ein- 
heiten schon am Lichtkegel der Kopflampen 
erkennen. Die gesuchten Dokumente befin- 
den sich im Zielgebäude ganz oben in einem 
Schreibtisch. (sw) 


”: 


LEGENDE 
® Lohnenswerte Kisten und Verstecke 
Artefakte 


#£. Verstrahlung, Anomalien 
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LEGENDE 

1 Jurik retten 

2 Schrottplatz mit Bes 

3 Banditencamp 

4 Hangar 

5 Banditen 

6 Wächter-Camp (neutral) 


ET Nachdem Sie mit Bes gesprochen haben, greifen 
die Banditen an. Gehen Sie bei den Wracks (1) in Stellung. 


GEFECHTSBER 


ÜBERFALL Dunkel gekleidete NPCs, die Jurik (erkennbar am hellen 
Anorak) an den Kragen wollen. Helfen Sie dem Knaben. 
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KOMPLETTLÖSUNG 


Simon the Sorcerer 4 


Der neueste Tell von Simon the Sorcerer ist 
nicht nur gewohnt witzig und unterhaltsam, 
sondern auch knifflig. Mit unseren Tipps füh- 
ren Sie den jungen Zauberer frustfrei durch 
die Märchenwelt und entkommen souverän 
wiiden Kaninchen. 


Was mache ich zuerst? 
Tanken Sie den Schrank mit der Milch auf 
und steigen Sie ein. 


Killerkarnickel: Vorsicht, bissig! 

Sprechen Sie mit Rotkäppchen. Versuchen 
Sie, das Kaninchen aus dem Bau zu ho- 
len. Reden Sie mit dem Holzfäller, danach 
mit dem Schreiner, um eine Kaninchen- 
falle zu bekommen. Stellen Sie sie vor den 
Kaninchenbau. Pflücken Sie den Löwen- 
zahn (beim Schreiner) und reiben Sie ihn 
mit Wildschweinblut ein, bevor Sie das 
Tier damit aus dem Bau locken. Geben Sie 
Rotkäppchen die Kappe, die im Bau liegt. 


Korb für die Großmutter 

Sprechen Sie mit Rotkäppchens Mutter. Ho- 
len Sie das Seil vom Flussufer und das Klet- 
tereisen bei der Holzfällerhütte. Kombinie- 
ren Sie beides und benutzen Sie es mit dem 
Ast bei der Trollbrücke. Gehen Sie durch 
den dunklen Wald, um der Großmutter den 
Korb zu bringen. 


Wie fliehe ich aus dem Gefängnis? 

Folgen Sie dem Doppelgänger in die Gosse, 
dann in die dunkle Gasse. Kombinieren Sie 
den Reinigungsalkohol mit dem Pinkelpott 
und ätzen Sie die Tür auf. Fügen Sie die 
Brille der magischen Entzifferung mit der 
Schriftrolle zusammen. Öffnen Sie mit dem 
Zauber Goldlöckchens Zellentür. Heben Sie 
die Haarnadel vom Zellenboden auf und 
öffnen Sie damit die Ausgangstür. Sammeln 
Sie das Stroh aus beiden Zellen und wickeln 
Sie es in den roten Teppichvorleger. Kombi- 
nieren Sie Goldlöckchens Halstuch mit dem 
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TANKSTELLE Bevor Sie per Schrank in die Zauberwelt reisen können, muss Simon 
ihn mit der Milch (unter dem Tisch; Kreis) startklar machen. 


Glaskolben (Versuchslabor). Platzieren Sie 
beide Körperteile auf Simons Pritsche. Nun 
können Sie fliehen. 


Wo wohnt der Doppelgänger? 

Ihr Protagonist geht ins Clubhaus (links 
vom Marktplatz), danach in Calypsos La- 
den. Er bestellt eine Pizza beim Pizzabäcker 
{mit Sauerkirschen!). Lassen Sie ihn mit 
Rotkäppchens Mutter und dem Kind sowie 
dem Wolf (Gosse) sprechen. Die Spielfigur 
nimmt den Luftballon (Calypsos Laden) 
und gibt ihn dem Wolf (bei der Großmut- 
ter). Simon redet so lange auf Rotkäppchen 
(Wegkreuzung) ein, bis das Pfefferspray leer 
ist und macht ihm dabei Angst. Er holt das 
Skateboard bei Omas Haus ab und übergibt 
es dem Pizzabäcker. Simon nimmt die Pizza 
und entschwindet in die winzige Hütte. 


Wie gelange Ich In die Villa? 

Ihr Protagonist nimmt den Magnet (Rathaus) 
und den Flyer aus dem dicken Wälzer (Ca- 
Iypsos Laden) und redet rechts der Trollbrü- 
cke mit Terribilix, dann mit Goldlöckchen in 
der dunklen Gasse. Er nimmt den Spaten bei 
der Schreinerwerkstatt und gräbt beim „X“ 
im dunklen Wald. Beim Pizzabäcker nimmt 
er einen Pappbecher und füllt einen Teil des 
Tranks hinein. Simon kehrt zu Goldlöckchen 
zurück. Er lässt sich das Katzenschälchen 
vom Instrumentenbauer geben, entnimmt 
der Mülltonne den Korken (Gosse) und holt 
das Nadelkissen bei Oma ab. Nadel, Magnet, 
Korken und das Wasserschälchen kombi- 
niert der Bursche und wendet den Kompass 
und den Trank auf die Villa an. 


Spieglein, Spieglein ... 

Reden Sie mit dem Reichen und geben Sie 
ihm die Pizza. Kombinieren Sie den Ring 
mit dem Spiegel. Sie gehen zum Holzfäller 
(durch die Bodenluke) und reißen den Vor- 
schlaghammer an sich. Zerschlagen Sie den 


Spiegel. 


DOPPELGÄNGER Basteln Sie einen Stroh-Simon und legen Sie ihn in die Zelle, 


Was mache Ich im Haus des Doppelgängers? 
Kombinieren Sie im Haus den Maulwurf 
(Geräteschuppen) und den Besenstiel (Kü- 
che). Benutzen Sie dieses Grabwerkzeug mit 
dem Erdloch. Sie locken mit dem Knochen 
den Hund an und werfen das Gebein aus 
dem Küchenfenster. Mit dem Schürhaken 
brechen Sie den Schlüsselkasten auf, mit 
dem Funkschlüssel öffnen Sie schließlich 
die Tür. 


Wie komme Ich Ins Arbeitszimmer? 

Greifen Sie sich das Rezept (lesen!). Füllen 
Sie den Eimer (Küche) mit Wasser und lö- 
schen Sie den Kamin. Kombinieren Sie das 
Holzkohlestück mit dem Versuchsaufbau. 
Schütten Sie das Shampoo (Bad) aufs Par- 
kett und manipulieren Sie ein weiteres Mal 
den Versuchsaufbau. Sie betreten das Ar- 
beitszimmer, schnappen sich den Papagei 
und ergänzen mit der Schreibfeder die To- 
do-Liste. Benutzen Sie das Fenster, packen 
Sie den Mitgliederausweis und sprechen Sie 
wieder mit Alix. 


Die Sumpfsuppe Ist ungenießbar! 

Quasseln Sie im Clubhaus mit dem Sumpf- 
ling, dann mit dem Yogi über die Suppe. Sie 
reden mit dem Reichen in der Gosse über 
seinen Steuerbescheid, den Sie anschließend 
zum Yogi bringen. Nach dem Training geht‘s 
wieder ab zum Sumpfling. 


Der Geist Ist unschuldig! 

Simon bewegt seinen Allerwertesten zur 
Burg und durchs Tor. Im Rathaus liest er die 
Stellenanzeigen und bietet Calypso den Job 
an. Erneut spricht Simon mit Calypso. Im 
Clubhaus nimmt der Zauberer die Kiste mit 
den weißen Handschuhen aus dem Schrank. 
Er spricht mit dem Geist in der dunklen Gas- 
se, mit dem Reichen, dem Sumpfling und 
dem Beamten im Rathaus. Von dort nimmt 
Ihre Spielfigur die Mitgliederkartei mit und 
labert wieder mit dem Sumpfling. Simon 


damit der kurzsichtige Wächter Simons Flucht nicht bemerkt. 
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benutzt den Vorschlaghammer mit der Na- 
gelspitze. Er sackt das Bild und den Eimer 
beim Schreiner ein und wäscht die Mona 
Lisa. Anschließend bringt er das Bild zum 
Instrumentenbauer und spricht mit dem Be- 
amten und dem Geist. Der Zauberer steckt 
die Geisterkette ein und bringt sie Calypso. 


Wie lernt ein Geist das Spuken? 

Sie quatschen mit dem Schauspieldirektor 
(Flussufer) und schicken Calypso zu ihm. 
Kassieren Sie vom Instrumentenbauer den 
Abakus ein. Sprechen Sie mit dem Troll auf 
der Brücke und betrachten Sie den Abakus. 
Werfen Sie die Perlen auf die Brücke und 
packen Sie die Hellebarde. Das Zauberkos- 
tüm liegt im Magieladen. Nehmen Sie den 
Liebesbrief im Arbeitszimmer des Doppel- 
gängers. Wenden Sie den Tintenfresser im 
Rathaus aufden Liebesbrief an und legen sie 
ihn vor dem Laden auf die Fußmatte. Jetzt 
können Sie das Zauberkostüm greifen. Spre- 
chen Sie mit dem Holzfäller, dem Schreiner 
und dessen Frau. Zeigen Sie ihr den Steck- 
brief vom Rathaus und reden Sie erneut mit 
dem Schreiner. Packen Sie das Stuhlbein. Sie 
sprechen mit dem Instrumentenbauer und 
schicken den Beamten weg. Benutzen Sie 
den Setzkasten und händigen Sie den neuen 
Aushang dem Instrumentenbauer aus und 
die Requisiten dem Direktor. 


Wo finde Ich die Burgpläne? 

Ihr Alter Ego wandert zur Burgmauer. Er 
nimmt das Burgmodell, den Eysenbeyn- 
Bauplan im Rathaus und den Plan aus der 
Tonne in der dunklen Gasse an sich. Der 
Protagonist holt aus Calypsos Laden das 
Modell aus Stecksteinen. Die Skizze findet er 
in der Villa. Zuletzt besorgt er sich den Plan 
am Bauwagen bei der Burgmauer und redet 
mit Calypso. Mithilfe der Karte geht Simon 
zum Burghof ins Haus des Kämmerers. 


Wie kriege Ich den Diamant? 

Im Arbeitszimmer des Doppelgängers un- 
tersuchen Sie den Schreibtisch und öffnen 
den Tresor mit dem Code 3421. Kommuni- 
zieren Sie danach mit Terribilix und untersu- 
chen Sie Omas Sparstrumpf. 


DUNKLE GASSE Treffen Sie vorm Gefängnis Goldlöckchen wieder, um sie über das 
Versteck des Zaubertrankes auszufragen. 


Wie befreie ich Oma und Rotkäppchen? 

Schicken Sie den Jäger am Flussufer zuOmas 
Haus und sprechen Sie erneut mit ihm. Er- 
greifen Sie das Dartbrett aus dem Clubhaus. 
Benutzen Sie es mit dem Bodenkontakt in 
der Villa. Ziehen Sie den Pfeil aus dem Brett. 
Holen Sie aus der Schreinerwerkstatt Huhn, 
Nagel und Messer. Reden Sie mit dem Yogi 
und bringen Sie dem Jäger seine Utensilien. 


Diamantenhandel 


Tierschützer weggucken: Werfen Sie den | 


Papagei im Magieladen in die Instant-Ma- 
schine! Sie sortieren die Buchstabennudeln 
und schmeißen Sie ins magische Wasser von 
Arakh. Setzen Sie den Papagei zurück auf sei- 
ne Stange. Führen Sie ein Gespräch mit Oma 
und Terribilix. Händigen Sie dem Drachen den 
Diamant aus. Ein Treffen mit Alix steht an. 


Wie entkomme ich dem Totenreich? 
Entschuldigen Sie sich beim Doppelgänger. 
Sie gehen ins Amt und sprechen mit Hades. 
Geben Sie die Anträge dem Doppelgänger. 
Kombinieren Sie in der düsteren Landschaft 
das tote Huhn mit dem toten depressiven 
Huhn. Reden Sie mit Hades. Werfen Sie das Ei 
in die Feuerschale. Zwingen Sie dem Hehler 
ein Gespräch auf. Sie bringen anschließend 
das Ei zu Hades und geben Orpheus den Ei- 
erschneider (Lyra). Labern Sie mit Eurydike, 
Banshee, Hades und packen Sie das Mega- 
fon. Setzen Sie es auf die erloschene Feuer- 
schale. Sie sprechen mit Banshee und gehen 
zu Eurydike. Kombinieren Sie den Weinkrug 
mit der Feuerschale. Nehmen Sie das Braut- 
kleid. Ihr Alter Ego geht zu Orpheus und 
zieht das Kleid an. Simon spricht mit ihm 
und betrachtet den Fahrkartenautomaten. 
Der Zauberer fragt Ovid nach einer Münze, 
labert mit Hades, nimmt den Türkeil. Den 
klemmt der Jüngling unter Sisyphos‘ Fels 
(düstere Landschaft links). Simon spricht mit 
Ovid und benutzt den Automaten. 


Was mache ich im Tempel? 
Tauschen Sie sich im Totentempel (Trollbrü- 
cke) mit dem Ordensbruder aus. Ölen Sie mit 


. dem Öl von der Schreinerwerkstatt das Fens- 


ter und öffnen Sie es. Stellen Sie den Doppel- 


SIMON THE SORCERER 4: CHAOS IST DAS HALBE LEBEN 


gänger in den unbekannten Tunnel. Öffnen 
Sie die Kiste vorn links. Sie stempeln die An- 
träge und legen sie in den Aufzug. Benutzen 
Sie den Hebel. Der Doppelgänger nimmt die 
Anträge und fährt mit dem Lift. Greifen Sie 
vom Stuhl der Oma das Laken und basteln 
Sie ein Seil. Sie binden an das eine Ende den 
Brückentroll, an das andere den Fahrstuhl 
und betätigen den Hebel. Bringen Sie den 
König in Calypsos Laden. 


Wie gewinne Ich das Rennen? 

Sprechen Sie mit dem Beamten auf dem 
Marktplatz. Lassen Sie Simon auf der Haupt- 
straße warten und den Doppelgänger auf 
der Wegkreuzung das Rennen beginnen. 


Wie triumphlere Ich beim Schachspiel? 

Simon startet das Schachspiel, während 
der Doppelgänger in der versifften Kneipe 
wartet. Fragen Sie den Beamten nach einer 
Pinkelpause. Der Doppelgänger kehrt zum 
Marktplatz zurück. Sie holen aus der Kiste 
mit Krimskrams des Totentempels die Ker- 
zen und stellen sie auf das Hüpfspiel. Gehen 
Sie zurück in die Kneipe und lassen Sie die 
Simons wieder wechseln. 


Wie gewinne ich das Gewichtheben? 

Sprechen Sie mit dem Sumpfling. Werfen Sie 
das Huhn in die Instant-Maschine. Sie holen 
den Topf von der Schreinerwerkstatt und fül- 
len das Suppenpulver hinein. Kombinieren 
Sie den Hühnersuppentopf mit dem Was- 
ser von Arakh. Bringen Sie die Suppe dem 
Sumpfling. Sie schütten die Sumpfsuppe ins 
Mineralwasser (Becher auf dem Brettertisch) 
und beschweren sich beim Beamten. Neh- 
men Sie jetzt am Gewichtheben teil. 


Wie beslege ich Kalaba? 

Gehen Sie in Calypsos Laden und schub- 
sen Sie den König in die Maschine. Lassen 
Sie den Doppelgänger das Pulver nehmen. 
Dann ab durch den Geheimeingang zum 
Burghof. Zeigen Sie der Wache Ihre Sieger- 
medaille. Lassen Sie den Doppelgänger fol- 
gen. Benutzen Sie den Kistenstapel. Füllen 
Sie das Instantpulver in den Kelch. Was nun 
passiert, verraten wir nicht ... (dk) 


WINZIGE HÜTTE Wichtige Spots: 1 - Maulwurf; 2 - Besenstiel, Eimer: 3 - Loch; 
4 - Schürhaken, Pudel; 5 - Shampoo im Regal; 6 - Arbeitszimmer; 7 - Versuchsaufbau. 
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MEINUNG 
DANIEL MÜLLENDORT 


„SO funktioniert Jugendschutz.“ 


Beim Besuch eines Elektrofachmarkts erlebt man 
seiten etwas Erzählenswertes. Das war beim letzten 
Mal anders: Eigentlich wollte Ich nur in dem Regal mit 
den DVD-Staffeln stöbern, als meine Aufmerksamkeit 
auf folgende Szene beim benachbarten Spielestand 
fiel Die Beteiligten: eine Junge Mutter und ihre beiden 
kleinen Kinder. Neugierig begutachtete die Tochterdie 
Packungsrückseite vom Action-Adventure Eragon, bis 
Ihre Mutter eingriff, den Zeigefinger auf das Kleinge- 
dnuckte gerichtet: „Schau doch erstmal, ob das Spiel 
mit deiner Grafikkarte funktioniert“. Fast wäre mir vor 
Entzücken die zweite A-Team-Staffel aus der Hand 
gefallen. Auch ihren Sohn - sicher nicht älter als zwölf 
Jahre - hatte die pflichtbewusste Mutter Im Blick. Mit 
den Worten „Da Ist ein Ab-18-Aufkdeber drauf, das 
kaufe Ich dir bestimmt nicht”, schnappte sie Ihm Dark 
Messiah of Might and Magic aus der Hand. Für mich 
Ist das en wunderschönes Beispiel. Der aktuelle Ju- 
‚gendschutz Ist nicht schlecht, erwird nurseiten so vor- 
bildlich wie hier umgesetzt. Schließlich kann die USK 
nicht den Eltem Ihre Verantwortung abnehmen. 


Werden Sie auf Vista umsteigen 


und falls ja, wann? 
[A] Erstin ein paarMonaten. ............ 20% 
[2l1Nein:. een ee 17% 
[3] Erstin ein paar Jahren. .............. 14% 
[4] Sobald es das erste Service-Pack gibt... 13% 
[6] Erst wenn es DX10-Spiele gibt. ....... 12% 
[8] Ich bin schon umgestiegen... .........- 10% 
[7] Ja,sehrbald. auenececeneeeeneenenen 7% 
[8] Bin mir noch nicht sicher. .......+-... 7% 
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Sie haben ein ganz spezielles N n EL noch mich 
in diesem Heft gelöst 

E-Mail anred 3 

den Experten um 

Hardware bemühen wir uns da 

Tat zur Seite zu stehen 


Auch in den kos 
das Motto „Le 
Stelten und sıch mit ander 


Webcodes 


News | 


GEFORCE 8800 GTS 


Gerüchte | Meldungen —— 


Erster Test: Geforce 


8800 GTS mit 320 MB. 


Sie wollen DirectX-10-Unterstützung und 
möglichst viel Leistung für wenig Geld? Dann 

ist die neue Geforce 8800 GTS mit 320 MB ge- 
nau Ihr Ding. In einem ersten Test haben wir die 
günstigste Geforce-8800-Variante mit den beiden 
teuren Modellen und der Radeon X1950 XTX von 
AMD/At verglichen: Die 320-MB-Grafikkarte 
kostet rund 280 Euro und damit 60 Euro weniger 
als die älteren GTS-Modelle mit 640 MB. Der Chip 
ist identisch zum teu- 
ren Modell, das heißt: 
96 skalare Shader-Ein- 
heiten, 20 Textureinhei- 
ten und eine 320-Bit- 
Speicheranbindung. 
Auch beim angenehm 
leisen Kühler gibt es 
keine Unterschiede. 


Anno 1701 v1.01 


Unsplzidar 


5 [N 


ECS GF 8800 GIS (513/1.188/ 792 MHz, 320 MB) 


Der allgemeine Teil 
des Grafikchips tak- 
tet mit 513 MHZ, bei 
den Shader-Einheiten 
sind es 1.188, beim 
GDDR3-Speicher 800. 
Manche Karten - etwa 
von MSI oder Foxconn 
- nutzen sogar noch 
höhere Taktraten. Da- 


Foxconn GF 8800 GIS (575/ 1.188/900 MHz, 320 MB) 
11950 ATX (650/1.000 MHz, 512 MB) 


Kıridia GF 8800 GTS (513/1.188/792 MHz, 640 MB) 


Niidia GF 7950 GT (550/700 MHz, 512 MB) 


Einstellungen: Core 2 Duo E6400; Gigabyte 965P-DS3P; 2.048 MB DDR2-800-RAN, Forceware 
Treiber 93.71/97.92 (High Quality), Catatyst-Treiber 7.1 (Al: defauft) 


Spielbar Cut Spielbar 


MS! NK8800 GIS 120320E, (575 /1 350/337 MHz. 320 N5) 


12 (Baslsi 


15 20 25 


24 (914%) 
123 (492%) 


124 (414%) 
1 23 (+92%) 


24 (414%) 
BI 23 (492%) 


24 (14%) 
ll 22 (+83%) 


| 
23 (+10%) 
123 (+92%) 


21 (Basis) 


her haben wir diese bei 
i Need for Speed Carbon vi.3 
unserem Spiele-Bench- ut ER RR 
mark separat aufge- 0 w a 09% “0 5 6 
führt. Fazit: Wenn Sie MSI NXB500 GIS 120320 (575 /1.350/837 MHr, 320 ME) 
54 (1146%) 


in 1.280x1.024 spielen 
und hohe Modi für 
FSAA oder anisotrope 
Filterung meiden, ist 
die 320-MB-Version 
genauso schnell, wie 
eine 640er-Karte. Da- 
für ist sie eventuell 
nicht so gut für kom- 
mende Titel wie Crysis 
gerüstet. Noch güns- 
tigere DX10-Varianten 
erscheinen erst später 
- wir rechnen mit Infos 
auf der Cebit. 

Info: www.nvidia.de 


Fonconn GF 8800 GIS (575/1.188/909 MHz, 320 WB) 
Kvidia GF 8800 GIS (5137 1.188/792 MHz, 64008) | 


ECS GF 8800 GIS (51371.188/ 792 MHz, 320 48) 


11950 XTX (650/1.000 Niz. 512 MB) | 


Nyidia GF 7950 GT (550/700 MHz. SZ MB) 
22 (Basis} 
Su] 15 (Bäsis) 


El 41 (+173%) 


41 (+4173%) 


FAZIT: Die Werte in den Klammern stehen nacheinander für Chip-, Shader- und 
Speichertakt. Bei Anno 1701 liegen alle Karten bis auf die Geforce 7950 GT praktisch 

gleichauf - hier kommt es mehr auf eine schnelle CPU an. Auch bei NfS Carbon machen 
sich die fehlenden 320 MB bei der neuen Geforce 8800 GTS kaum bemerkbar. 


LEGENDE 1 Nin.-Fps MM 1.280:1.024. sFSAA, B:1AF EI 1.280x1.024, 84Q/BiS/ExFSAA, 16:1 AF 


WERE] 46 (+207%) 


31 (+132%) 
al 44 (+193%) 


49 (+123%) 


48 (+118%) 


44 (+100%) 
BEESEN 43 (+187%) 
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DDR2-RAM 


DDR2-Speicher derzeit günstig 


Rechtzeitig für Windows Vista ha- 
ben zahlreiche Speicher-Hersteller 
die Preise ihrer DDR2-Module nach 
unten korrigiert. Der Ein-GB-Rie- 
gel AET760UD00-30D von Aeneon 
(DDR2-667) kostet nur noch 55 Euro, 
Ende Januar waren es noch 85 Euro. 
Die beliebten Mushkin-Module EM2- 
6400 mit zweimal 1.024 MB sind so- 
gar um 60 Euro günstiger geworden 
und kosten statt 230 nur noch 170 
Euro. Besonders groß ist der Preisnach- 
lass bei einigen Top-Modulen für Übertakter: 


Das DDR2-1000-Pärchen OCZ2P10002GK bekom- 
men Sie neuerdings rund 70 Euro günstiger für nurnoch 
230 Euro. Bei unserer DDR2-Referenz, dem Dominator-Duo 


Corsair TWIN2X2048-8888C4DE, hat sich preislich jedoch nichts 
getan. Aufrüster sollten allerdings nicht lange zögern: Angeblich wer- 


den die Speicherpreise bald wieder steigen. 


Info: www.geizhals.at/de 


KILLER Ki 


Netzwerkkarte für Spieler 


im 


NFORCE 680I LT SLI, GEFORCE 7 


Neben dem Top-Modell Killer Nic (bisher noch nicht 


Handel) kommt die günstige Killer K1 für 150 


Euro heraus. Der Hersteller Bigfoot Network hat 
außer dem Preis auch die Taktrate des NPU-Chips 
(Network Processing Unit, Netzwerkverarbei- 
tungs-Einheit) gesenkt - von 400 auf 333 MHz. Die 

PCI-Karte soll bei weniger Verzögerungen (Lags) 


und geringerer Latenz trotzdem die gleichen Vor- 
teile bringen wie die Killer Nic. Anders als mit der 


teuren Variante kann die Killer K1 zunächst jedoch 
keine Programme wie Bittorrent-Clients oder eine Firewall 
direkt per Netzwerk-Chip ausführen. Diese Funktion will 
man später per Update nachreichen. 


Info: www.killernic,com 


050 


Nvidia: Neue Mainboard-Chips 


Platinen mit Nforce 680: SLI (im Bild) sind derzeit 
besonders beliebt - aber sehr teuer (230 bis 300 


Euro). Daher bringt Nvidia eine günstige Va- 
riante mit der Bezeichnung Nforce 680i LT 
SLI. Einsparungen: zwei statt drei Gra- 
fiksteckplätze und nur ein Netzwerk- 
Anschluss. Zudem garantiert der 

Hersteller bei „SLI-ready"- $ 
Speicher nur noch DDR2-800 
statt DDR2-1200. Im Gegen- 
satz zum günstigen Nforce 
650i SLI bekommen beide Grafik- 


Slots 16 PCI-E-Bahnen. Beim ebenfalls neuen 
Geforce 7050 handelt es sich hingegen um einen Main- 


board-Chip mit integrierter Grafik. 
Info: www.nvidia.de 
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Die Pc-Games-Linkliste 
formationen ZU alten Artike!n ieh 
finden Sie auf unserer Webseile unIe 


‚de/links 


en Wit htıgen 


der aktuellen 


re 
Ausgade 


www.pegames 


Zugang zu alt 


Dort erhalten S'® 


Neue Details zu AMDs 
Quad-Core-Prozessoren 


Nach bislang unbestätigten Informationen kommt 
zunächst derBarcelona-Kern mitjeweils 512 KBL2- 
Zwischenspeicher pro Kern auf den Markt (8000er- 
und 2000er-Reihe). Die Taktfrequenzen reichen 
angeblich von 2,1 bis 2,6 GHz. Prozessoren der 
1000er-Reihe basieren hingegen auf dem Buda- 
pest-Kern, der auch mit einem gewöhnlichen, unge- 
pufferten DDR2-800-RAM zusammenarbeitet. 
Info: www.amd.com/de-de/ 


Hardware des Jahres 


In einer großen Umfrage haben die Leser unserer 
Schwesterzeitschrift PC Games Hardware die Hard- 
ware-Hersteller und Innovationen des vergangenen 
Jahres gewählt: In den Kategorien Grafikkarten- und 
Hauptplatinen-Chipsätze erreichte Nvidia den ers- 
ten Platz. AMD/Ati wurde bei den Grafikchips Zwei- 
ter und bei den Mainboard-Chipsätzen Dritter. Die 
Auszeichnung für den beliebtesten Prozessor-Her- 
steller geht an Intel. Corsair verbuchte den ersten 
Platz im Bereich Arbeitsspeicher, Logitech liegt bei 
Mäusen und Tastaturen vorn. Ein weiterer Abräumer 
war Asus: erster Platz bei Mainboards und Grafik- 
karten. Zur „Technik des Jahres“ wurde Nintendos 
Zappelkonsole Wii gewählt. 

Info: www, pegameshardware.de 


Vista verkauft sich 
schlechter als erwartet 


„Windows Vista wird sich am Markt doppelt so 
schnell durchsetzen wie damals Windows XP.” Das 
hatte Microsoft-Chef Steve Ballmer versprochen. 
Ersten Zahlen des US-Marktforschungsunterneh- 
mens NPD Group zufolge sieht es anders aus: Dem- 
nach lagen die Verkäufe von Vista in den USA in der 
ersten Woche 59 Prozent hinter denen von XP im 
Oktober 2001. Bezogen auf den Umsatz hinkt Vista 
32 Prozent hinterher. | 


Info: www.microsoft.de | 


Nvidia: Keine DX10- 
Grafikkarten für AGP 


Wie bereits berichtet, sollen die kommenden Ein- | 
steigerchips von Nvidia mit dem Codenamen „G84“ 
pinkompatibel zur älteren Geforce-7600-GS sein. 
Da diese Karten auch in einer AGP-Version erhält- 
lich sind, verbreitete sich im Internet das Gerücht, es 
könnte bald eine Geforce 8200 auf Basis des G84 
für das AGP-Format geben. Mittlerweile hat Nvidia 
diese Vermutung jedoch widerlegt: Es gibt definitiv 
keine Grafikkarten derGeforce-8-Serie fürden alten 
AGP-Steckptatz. Wenn Sie noch eine alte Hauptpla- 
tine haben, müssen Sie entsprechend aufrüsten. | 


Info: www.nyidia.com 
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1D3D10 

Exklusive Vista-3D-Schnittstelle. Setzt 
eine Shader-Modell-4-Karte voraus 
und ist nicht abwärtskompatibel zu 


D3D9 aus Windows XP. | 


I SLI/Crossfire 
Koppelung von Grafikkarten. Benötigt 
passendes Mainboard und mindes- 
tens zwei VGA-Karten. 
| 


TEST: EINSTEIGER-GRAFIKKARTEN 


PREISVERFALL Seit Veröffentlichung 


der ersten DX10-Karten sind Einstei- 
germodelle deutlich billiger geworden. 


Sie geben prinzipiell nur 150 Euro für eine Grafikkarte aus oder brauchen eine 
preiswerte, spieletaugliche Karte für den Zweit-PC? Bei uns werden Sie fündig! 


ätten Sie gewusst, dass 
eine X1650 XT schneller 
als eine X1800 GTO ist? 


Oder dass die X1950 GT trotz hö- 
herer Namensziffer langsamer ist 
als die X1900 GT? Besonders das 
Portfolio von AMD/Ati ist auf- 
grund vieler unterschiedlicher 
Versionen der X19x0-Reihe ziem- 
lich unübersichtlich. Aber auch 
bei Nvidia-Karten ist es nicht im- 
mer klar, ob Sie für den höheren 
Preis der 7900 GS gegenüber der 
7600 GT einen angemessenen 
Mehrwert bekommen. Mit un- 
serem Chipsatz-Test behalten Sie 
den Durchblick. 


Marktsituation 

Im High-End-Bereich gibt 
es bereits  Direct3D-10-fähi- 
ge Grafikkarten und auch die 
Wachablösung in der Mittel- 
und Einsteigerklasse steht kurz 
bevor. Aus diesem Grund gibt 
es aktuell relativ leistungsstarke 
D3D9-Karten für wenig Geld. 
PC Games prüft, welche der an- 
gebotenen Karten den höchsten 
Gegenwert für Ihre Euro liefern. 
Dies ist umso wichtiger, da mo- 
mentan viele ältere und neuere 
Modelle mit verwirrender Be- 
zeichnung um Kundschaft buh- 
len - die Leistungsunterschiede 
sind beträchtlich. Es sollte aller- 
dings klar sein, dass keine der 


getesteten Karten unter 160 Euro 
jemals D3D10-fähig sein wird 
- Treiber- oder Software-Updates 
allein können hier nichts ausrich- 
ten. Allerdings ist mit Spielen, 
die ohne D3D10-Unterstützung 
nicht mehr laufen, nicht dieses 
und vermutlich auch nicht in der 
ersten Hälfte des nächsten Jahres 
zu rechnen. Spiele, die das neue 
Betriebssystem von Microsoft 
voraussetzen, sich dabei aber mit 
Vistas D3D9-Modus begnügen, 
sind jedoch geplant. 


Das Testfeld 


Wir haben acht interessante 
Karten im Bereich von 100 bis 160 
Euro ausgewählt und das Feld 
um die weit verbreitete Geforce 
6800 GT als Referenz ergänzt. 
Nach unten rundet die Geforce 
7600 GS für etwa 80 Euro den 
Parcours ab. Die Obergrenze bil- 
det die Geforce 7900 GT, die sich 
kurz nach dem Test um rund 30 
auf 190 Euro verteurte. 


Vorsicht, Falle! 

Wie eingangs erwähnt, sind 
die Produktbezeichnungen zum 
Teil sehr irreführend. Aber selbst 
zwischen den verschiedenen 
Modellen mit gleicher Bezeich- 
nung gibt es noch genügend 
Möglichkeiten, eine 3D-Krücke 
zu erwerben. Einige Anbieter 


verkaufen zum Beispiel die Ra- 
deon X1650 XT mit DDR2-Spei- 
cher und einer um 41 Prozent 
geringeren Speicherbandbreite. 
Das Schlimme: Sie sparen dabei 
kaum 10 Euro. Prüfen Sie daher 
vor dem Kauf sorgfältig, ob die 
favorisierte Karte den Spezifi- 
kationen der Tabelle rechts oben 
entspricht. Auch Online-Shops 
sollten auf eine E-Mail-Anfrage 
hin bereitwillig Auskunft geben. 
Ansonsten suchen Sie einen an- 
deren Anbieter. 


Wie wird gebencht? 


Wie üblich haben wir auch 
dieses Mal praxisnah anhand ei- 
nes günstigen Einsteigersystems 
mit dem populären Core 2 Duo 
E4300 getestet - wer an der Gra- 
fikkarte spart, gibt selten Unsum- 
men für eine High-End-CPU aus. 
Dabei haben wir die höchste Auf- 
lösung auf die für 19-Zoll-LCDs 
üblichen 1.280x1.024 beschränkt. 
Die Treiber der Geforce-Karten 
stellen wir dabei auf höchste 
Qualität und deaktivieren zuvor 
die einzelnen Texturfilter-Opti- 
mierungen. In Gothic 3 und 
CS Source aktivieren wir bei 
den Radeon-Karten zusätzlich 
das „AF höchster Qualität” und 
mindern so die Winkelabhängig- 
keit des anisotropen Filters. Bei 
der Geforce-6/-7-Reihe ist das 


leider nicht möglich. Hier müs- 
sen Sie mit zum Teil matschigen 
Texturen rechnen. Für die Tests 
verwenden wir die beliebten 
Spiele Gothic 3, Need for Speed 
Carbon, CS Source und Battle- 
field 2. Dabei nutzen wir reale In- 
game-Sequenzen, die wir mithil- 
fe von Fraps messen - lediglich 
bei Battlefield 2 greifen wir auf 
die Timedemo-Funktion zurück, 
da sonst ein Fps-Begrenzer bei 85 
Hertz einsetzt. 


Benchmark-Analyse 


In Gothic 3 liegen die Rade- 
on-Karten mit großem Abstand 
an der Spitze. Dass dies nicht 
allein der Shader-Leistung zu 
verdanken ist, zeigt das Ergebnis 
der X1800 GTO. Diese lässt eine 
X1650 XT hinter sich, die über 
einen höheren Takt und doppelt 
so viele Pixel-Shader-ALUs ver- 
fügt. Selbst die Geforce 7900 GT 
kommt bei vollen Details nur 
knapp in den spielbaren Bereich. 
Ähnlich dominiert die Ati-Rie- 
ge in Need for Speed Carbon. 
Hier jedoch hängt es deutlich an 
der Menge und Effizienz der Pi- 
xel-Shader-Einheiten. So ist eine 
ansonsten eher schwachbrüstige 
X1600 XT auf Augenhöhe mit 
der X1800 GTO - die X1650 XT 
zieht bereits allen Geforce-Kar- 
ten im Test davon. Ein differen- 
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Vergleich: Theoretische Spezifikationen 


Nvidia 


Geforce 
6800 GT 


Hersteller 
Produkt Ralteonı 


1950 Pro 


Radeon 
X1950GT 


Radeon Radeon 
X1800.GT0 |x1900 GT 


Radeon 
x1650GT 


Radeon 
X1600XT 


R580 


Geforce 
7900 GT 


Geforce Geforce 
7600GT .7900GS 


u 


Geforce 
ru GS 


Spezifikationen 
Taktrate Kern (MHz) 


Taktrate Speicher (MHz) 
Shader-Version (VS/PS) 


Shader-ALUs (VS/PS) 
Speicherausstattung (MB) 


Speichertyp 


[eistung 


16/6 


er) 


DDR3 


DDR2 


Iso [as | 
jo [eco | 
ER EC EC ET 
[256,512 [256,512 |256,512_|256 


Rechenleistung 44,8 107,52 172,8 
{GFLOP/s; Pixel-Shader) 


esupäilrane (MTex/s) 


SupenakbiR 


MSAA + HOR- Rorring 


* Neuere Revisionen bereits in 80 Nanometer ** Ursprüngliche Version: 575 MHz, neuere Revision 513 MHz *** Erst mit neueren Treibern hinzugekommen 


zierteres Bild bietet CS Source. 
In 1.024x768 hängen beinahe alle 
Karten am CPU-Limit von gut 
105 Fps. Auch mit FSAA und 
AF bleiben sämtliche Karten 
noch oberhalb von 80 Bildern 
pro Sekunde. Erst in 1.280x1.024 
knicken die 6800 GT, die 7600 GS 
und die X1600 XT ein und fallen 
zum Teil deutlich unter die von 
Online-Zockern als angenehm 
oder nötig empfundenen 80 Fps. 
Auch Battlefield 2 können Sie 
mit allen Karten in vollen Details 
genießen, sofern Sie sich auf die 
1.024er-Auflösung ohne AA und 
AF beschränken. Bei besserem 
Bild oder höherer Auflösung ha- 
ben Sie mit den X19x0-Modellen 
die besten Karten. Die X1950 GT 
fällt hier jedoch rund 10 Prozent 
gegenüber den anderen Model- 
len zurück. Mit der X1600 XT 
oder 7600 GS erreichen Sie ledig- 
lich die untere Grenze der Spiel- 
barkeit. 


Was bringen zwei Karten? 


SLI und Crossfire werden 
gem als mögliche und günstige 
Optionen angepriesen, um spä- 
ter dem mit einer mäßig schnel- 
len Karte bestückten Rechner 
noch einmal Flügel wachsen zu 
lassen. In der Praxis stellt sich 
dies jedoch oft anders dar. Wie 
Sie dem Benchmark entnehmen 
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4.800 


[10.800 | 


36/8 


GDDR3 2IGDDR3 


können, sind die Ergebnisse 
sehr durchwachsen. Ein Crossfi- 
re-Setup mag sich durchaus loh- 
nen — sofern Sie die passenden 
Spiele spielen. Need for Speed 
Carbon gehört dazu, während 
sich bei Gothic 3 kein Fps-Ge- 
winn einstellt. Das gemischte 
Doppel aus einer mit 256 und 
einer mit 512 MB bestückten 
X1950 GT beschert uns lediglich 
so starke Bildfehler, dass wir 
nicht einmal durch die Spiel- 
menüs navigieren können, um 
den Benchmark zu starten. Bei 
den Geforce-Karten raten wir 
aktuell eher dazu, statt zwei- 
er preiswerter Karten auf eine 
8800 GTS mit 320 MB zu setzen. 
Dank des Architekturwechsels 
sind Sie damit in puncto Fps ge- 
rade auch in Spielen, die der Ge- 
force-6/-7 nicht liegen, deutlich 
besser unterwegs als mit mehre- 
ren schwächeren Karten. 


FAZIT: Einsteigerkarten 


Die aktuell besten Karten für 
unter 160 Euro finden Sie bei Ati. 
Hier sollten Sie die Auswahl auf 
die Modelle mit X1950-Pro-Chip- 
satz oder die gerade auslaufenden 
X1900-GT-Karten beschränken. 
Letztere sind inder schnellen Vari- 
ante (siche Tabelle) trotz der nied- 
rigeren Modellnummer schneller 
als die X1950 GT. (cs) 


Fps: SLI/Crossfire 


Einstellungen: A64 X2 5200+; 2x 1 GB DDR2-800, WinXP SP2, OX9.0c, FW93.71/97.92(HQ), 


Car7.i(At def.) 


NfS Carbon vi.3, PCG-Sprintrennen, FRAPS 2.81 


BESSERP | Fps Io. m a ae 50 co 


150 Po Cross) Pe ——— & 


Fps 


CE — 5155 

Er EN) 

— 
F) 


1900 GT (Crossfire) 


8800 G15/320 
(Einzeikärte) 


„ 
| NISOTT(CrOssfr) P 
_— — - ı 


TE 9 


| 11950 XT (Einzeikarte} 
[m Fl] 


ASO CT" 
u |7 


7900 65 (SL) Fr— 7] 


1600 GT (SU) i—1 R 


Gothic 3 v1.12, PCG-VGA-Demo, FRAPS 2.81 


{> FLOSSIS SMIELBAR. 
30 40 


1950 Pro (Crossfire) 


A900 GT (Crossfire) 


X1950 61° 


7900 65 (LI) | 


1650 AR (Crossfire) 


L 7600 GT (S1l) 


LEGENDE 
E Der Gewinn durch mehrere GPUs schwankt stark. 
Ü Crossfire bringt große Zuwächse bei NfS Carbon. 


B SLI hilft eher bei Gothic3. MI Einzeikarte 


EI 1.280x1.024. 8:1 HQ-AF, CF/SU 
U 1.600x1.200, 8:1 HQ-AF, CF/SLI 


* Extreme Bildverzerrungen bei Kartenmix aus 256- und 512-MB-Version 
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Fps: NfS Carbon v1.3 


Einstellungen: Core 2 Duo E4300; GA P965-DSIP: 2x1 GB DDR2-667, WinXP SP2, DX9.0c. FY 93.71(HQ). 
Cat. 7.1 (Al del.) 


NfS Carbon vi.3, PCG-Sprintrennen, FRAPS 2.81 


BESSERD |Fps lo 10 Ps so ex 


50 
M 56 (+273%) 
ee ———— rn 
(575/690 NKz, 256 HB) 47 (+2925%) 


{D FLÜSHG SAELBIR 
3 40 


TEST: EINSTEIGER-GRAFIKKARTEN 


'frs| [ Fps: Gothic 3 v112 Jr] 


Einstellungen: Core 2 Duo EA300; GA P965-DS3P; 2x3 GB DDR2-667, WinXP SP2, DX9.0c, FW 93.71(HQ), 
Cat. 7.1 (At def.) 


Gothic 3 vi.12, PCG-VGA-Demo, FRAPS 2.81 
BESSER | Fps Io 5 10 5 2 E nisse sata 


28 («21%3) 
22 (213%) "0; 


16 (+220%) 
BEE 27 (200%) 
(575/690 MHz, 256. 18) 


231229) 
111+240%) 


ee Ti 26 (189%) 
Rsocl 20 (+186%) 
15 (200%) 


BEE 23 (15656) 
BET) 
41805) 
1 " E a. 22 (+144%) 


NS5O RT 16 (+12956) 
111203) 
= 7:1 17 (48956) 
GE TOO GI 
13 (86%) 
(450/660 MH. 256 MB) 111+120%) 


EEE Tu le 
GE 790065 i 
386%) 


LEGENDE 
EI 1.024x768, kein AA/AF 

U 1.024x768, An FSAA, 8:1 AF 
UI 1.280x1.024, 2x FSAA, 4:1 AF 
B Minimum-Fps 


FAZIT: 


I Die X19x0-Karten führen in NfS Carbon mit großem 
Abstand. 

I Die X1650 XT ist hier sogar schneller als eine 7900 GT. 

I Unterhalb der X1800 GTO sollten Sie die Detailstufe 

senken. 


Fps: CS Source v2992 ‚Fps 


Einstellungen: Core 2 Duo E4300; GA P965-053P: 2x 168 ODR2-667, WinXP SP2, OX9.0c, FW 93.71HO), 
Cat. 7.1 (Al det.) 


CS Source v.2992, PCG-MP-Demo, FRAPS 2.81 
BED. SPtLEıR > 1105505 SPIELBAR 
BESSERD | Fps_ 0 10 20 30 40 so 60 70 80 90 100 10 rss 
| Ze Ws) "io 
585) | 140: 
(575/690 MHz, 256 MB) 102 (38%) 


Li ...00002000 
X1300 GT EEE 105 (.9;:) " 
| (575/600 MHr, 256 M9) 


102 (15%) 
101(+3855) 


124 (+63) 


(re 
X1950 GT 
| (500600 Mhz, 512 HB) | 102 (15%) 


102 (36%) 


5 EEE = 14 (#565) 
X1600 AT - 
10 1,43%) 
(590/690 MHz, 256 KB) | 740%) 
EEE N 13 (3335) 
10.1433) 
71+40%) 


11900 GT 
m 36 (°300%) ee 
MEERE 1 55 (+2615:) 
| Ds es (EEE > >: (+25355 WO; 
N 351.205) i 
150 (233%) 
X1950 61 I 
— 31535) r 
1650 X1 X1800 GIO 
EEE 30 (+100%5) 
6F 7900 61 z—— 
(450/660 Niz, 256 MB) a a 10: (575/675 MHz, 256 MB) 
GT ——  —TTRTN 
SE TSOOGS  ,., | EEE 10001 23 (5255) 10; 
SON. 2 u Ton) . 
Fr Bl —_— ER 
1800 GTO 
"22 (83%) '1%0- 
Be; — ee 
r — Bush = 
Fr Tan {) + Rn 
(590/690 MHz, 256 MB) EEE  13(44%) 
— er a 
6F 7600 GI n GF 7600 61 
(580/700, MHz, 256 NB) a a | 100, (5607700. 256 8) 
cr&aoade EEE 15 (:5is) — 
(350/500, MHz, 256 MB) — er , 200. sono. so. 25 un - Be, 
— | . Pr — 
| I. (0%) 
(0oapı Rn 256 MB) Es I) 44001400, Mr. 256 MB) 50%) 


LEGENDE 

EI 1.024x768, kein AA/AF 

U 1.024x768, kein AA, 8:1 HQ-AF 
[1 1.280x1.024,kein AA,8:1 HQ-AF 
I Minimum-Fps 


FAZIT: 


8 Zur besseren Vergleichbarkeit werten wir den 
zweiten Durchlauf. 

8 Nvidias Riege kann lediglich die X1600 XT zum Teil 
schlagen. 

1 Gothic 3 benötigt offenbar nur wenig ALU- en 


Einstellungen: Core 2 Duo £4300; GA P965:D$3P; 2x 1GB DDR2-667. WinXP SPZ, DX9.0c, FW I3.7IHO), 
Cat. Z.U(At def.) 


Battlefield 2 v1.02, PCG-Demo, FRAPS 2.81 


f L essen sp 
BESSERD I Fps | a Pr en ie 


nn ——— 
| 7300 61 | 
(450/660 MNz, 256 M8) 
= Ein = 
ne 5211868) 
a 12 (185) 


72.1005) 
69 (41435) 


103 (+16%) 
95 (+28%) 


Tre] 
(5001500 Mr Br. Ns u6) 


WE 
X1650 XT 
(575/675 MHz, 256 MB) 


72. (8%) 
72 (+10036) 
66. (136%) 


EEE oo 72 (+18:5) 


950 GT % 
70 (+94 4 ) 
(500/600 MHz, 512 u 8) 60H) 


|orseio u: is HB) 


KIS00 X I 1011555) 
(590/690 MHz, 256 MB) \ 819%) 


6118%) 


[U —_ er Te] 
UK) 
93 (323%) 


GF 7900 65 
(450/660 MHz, 256 NB) 


65 (+8155) 
511+82%) 


11800 soo no 5 — 11 (+1636) 
(500/500 MHz, 256 MB) 


47 (69%) 


ee 03 (+25;) 
NZZ 
9120%) 


GEF 1600 GT = ‚ 
(560/100, MHz, 256 MB) } 87 15%) 


a  ____ __ 1 95 (:; 


GET600 65 1831-73) 
(400400, MHz, 256 MB) 59.205) 


TI(165) 


E1 (Basis) 


1600 EEG | 
sro ee KB) i 523%) 
a 40 (4338) 
1 


36 (Basis) 
. 28 (Basis) 


6800 61 
En nn 


j 5775) 
38 (+65) 


A600 XT 1 
(590/690 MHz. 256 MB) m 23 (0%) 


6F — 96 tdasis) 
(350/500, Mi 


6800 61 
Hz. 256 m] e—— _ res; a 53 (Basis) 


LEGENDE 

1.024x768, kein AA/AF 

[1 1.024x768, 4x FSAA, 8:1 HQ-AF 
[1 1.280x1.024, Ax FSAA, 8:1 HO-AF 
8 Minimum-Fps 


FAZIT: 

8 Ohne AA/AF sind Karten dicht am CPU-Limit von 
ca. 110 Fps. 

B FSAA und AF fordern Bandbreite und Textureinheiten, 
aber kaum Rechenleistung. 

a In 1.280x1.024 wirkt eine 256-Bit-Speicher- 
anbindung positiv. 
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nn nn ren 57075) 
mL a 
= i 217%) 
TTTTTTIITTTTTT mm DU 


LEGENDE 

E) 1.024x768, kein AA/AF 

U) 1.024x768, 4x FSAA, 8:1 AF 
U] 1.280x1.024, 2x FSAA, d:1 AF 
I Minimum-Fps 


FAZIT: 


I Battlefield 2 ist auf allen Karten mit einer Auflösung 
von 1.024x768 noch spielbar. 

B Mit AA und Af fallen X16x0- und GF7600-Karten 
zurück. 

8 Die X1950 GT ist schneller als die 7900 GT. 
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Hardware-Referenzen =: 


Nur vom Feinsten: Die Referenzliste entsteht in Zusammenarbeit mit 
den Experten unserer Schwesterzeitschrift PC Games Hardware. 


Bene Bin sten 12 en Karl niet Ges iahtepeegin Demt ei y H 
G RA Fi K KA RT E N set 2.5 Ric Furt Batteheig 22 ei a ser ir“ are ‚ebd } Auer Y — {ri n EIER FE 
AGP-Karten 
ir Preis | Grafikchip | Speicher (MB) I (Chip/RAM) | PS-ALUS/YS°** |Lautheit (20/30) I. 280x1.024, kein AA/AF" | 1.280x1.024, Ax AMfB:LAF® | Wertung 
Lebsäumge-D>] Panercolor Radeon X1950 Pro E10: /RzdesnMi90 Pro  25600R3 [Ans] 1574682 MHz 1368 sone _ 140 fps 305 fps 29 
Ts | Gainmard Bliss 1800 65+ 13.€ 30; _|Geforce 7900 61 _|450/625 MHz E . 0999 San [305 fps ak a2 
Gecube Radeon 11950 Pro ca.€ 200. |Reteonms50 Pro 1256 00R3E1Ars) __|574/689 Mhz 368 44/44 Sone [40 fra 305 fps 132 
MSI NX7800 6510256 ca.€ 260: I6eforce 7800 68 &S60DR3 NAns) __ |378/6G0 MHz 326 INagSor  T219E5 Nr 3397 
Leadtek Wirfast A7600 GI TOH (3. € 150- _|Geforce 160061 1256 DDR3INAnS)__ |S6TOOMHz I: 105N2 Sara ass 155 fps 357° 
Leatek Wirlast A7600 CS TOH ca. € 10 |Geforce 760068 256 00R2[25ns) 1400/00 Mz a5 113N3 Sone [3855 7 1 fps 13.64" 
PCI-Express-Karten 
Lärmpegel bis 1,5 Sone Grafikchip i Takt (Chip/RAM) | PS-ALUS/YS°** |Lautheit (20/30) |1.280x1.024, kein AA/Ar® | ı! 280x1.024, 4x AM/B:IAF® | Wertung 
Asus ENBEOOGTK Geforce 8800. G1X 575/900 MHz (am lomaso _  |Tafs In5 fos BD 
Gainnard Bliss 8500 GIX Geforce Bs0Oeın 1168 DaRzı) Mr 575900 MH: 12mm lOMN2Soe  |iäips 


Leadtek hinfast PX5800 GIX TOH 
Asus ENBEQDGIS 


mul 35 fs _ 1b 
768 0983 [11 ns} 575/900 HHz [12a/man. 124 DAN Sone Tofps 135 fps l 
GO DORIS] SIA/TH2 MHz Ilmar 96 TosfrSone  |edks 155 fps u 


Leadtek Winlast PA5800 615 TOH 16400083 1120] mar 96 an sone 6Afps 
Gainward Biss 8600 GIS 640 0983 {12 ns] mau 96 0.108 Sone 6Aps 
MSENETSCOGICTZDSIZE Geforce 7900 6TX 4; CH 


Radeon X1950 Pro 
Radeon X1950 Pro 


Powercolor XI950 Pro 
HIS Rageon X1950 Pro Ice03 Turbo 
Asus EAKIBSOPRO/HTEPIZSEW/A 


Geiorce 7950 61 


Leadtek Winfast PX7950 61 JOH u 3. 4 

Lärmpegel über 1,5 Sore Grafikchip Speicher (MB) 1.280x1.024, kein AN/AF® |1.280x1.024, Ax AA/B:I AF* Wet 
Asus ENTISCHTZ | Getsrce 350C2 [10240083 [LA rs] a 58 fps 2.59" 
Asus ERNSSOKDEHID? je. € 320: IRatzennssonm  |SIZORRALOINS) EETTTE 2 IS fps 28° 
HIS Raceon A950 XML _. ja.€350- _|RadeonXissormK___|SIZDDRAL0IN) 0 ‚632er 05 fps > ps | 265 5 
Sapphire Radeon MISONTK Teuc_ _|ca.€ 480.  |RadeonMm9sonmk |SI2DDRALO9NS) Ik F» ii Es | 20m 
Point of Viem GFTISOGT/SIZNB .|Geforce 7950 61 I ‚5/2 Son [335 Fps 28 fps 300° 
AiAtinKonder 900 ya (3658 12 Rs _ 30" 
MSI NITIDOGT-VTZDZSGE-KO RB 2A 135 B FA 320° 
Na GE BODGTSZOHNO 05389 Sore 353785 EFT 32 
Asas ENT9COSI TOP 2424 e-—# 3Sfps_ 126.1 Firs 13" 
Powercotar X1900 GT 0631| = ii Tu 5 B_ u | dafs 3217 


C P U RE K Ü ' 4 L E R " Die Prozessoren der AtNon64- und Alkian-FA-Serie haben kauk AUD eina igestische Leistungszufnehme (TOP: Thermal Design Pomätl 


Temperatur (12 V/7 V) 
a6/57 Grad Celsius 
15665 Grad Celsius 
4163 Grad Celsius 
‚51165 Grad Celsius 
50/64 Grad Celsius 


Sockel Lagtheit (12 V/7 V) 
15 10803 Son. 
115 ____Josto3sone 
115 I 180,3 Sore 


Mn a —— 
FLÜSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) 


Reaktionszeit Bildschärfe u Regelbereich Helligkeit sonderheiten nn 
ms | Sehr out u 100 bis 410 cd/m2 
ns CT I" = — 100EiS EO cm — | tautsprecher — 


Geeignet bis...” 
Core 2 Extreme X6800 
Core 2 Extreme 16800 
Core 2 Extreme 16800 
Athton 64 FX-60/X2 4500+ 
Athton 64 EX-60/X2 4800+ 


Herstetler/Hodelt Axbieter (u. a.) Preis 

Thermalright Uitea 90 S775 _ nme <„\a.€ 3: 
Veran Polargate Healpipe wwnerau.de we, 
Cooier Master Hyper FA intel _ wan.cootermäster.ce I. 
Thermalright Ultra 90 KB wwncaseking.de a.€40- 
Cooler Master Hyper KAM) Immmcrootermasterde Ica.€ 30; 


17 Zoll 
Preis | Anschluss 
DI AsuspMiTt _ Le.€23; | DSB.0rd 


a@.€%0- | 0-Sch.Eil-d 


ken pay 


Vienscnic VAT24 _|a€E20- 108 | Sehrögt T Gutbissehrgut 1 MO cm DD 
Kaundai Imsgenuest OTOU € 30. I 3. D41-D \ Sehrget — IT bissehrgul | 120 bis 280 cAfm2 [ransoe, USB-Hub Tr 
Pritips ONE _, [a€2- | Dsw.ond | Uns 1 Sehrgat | M 1.38 bis 210 cdfm2 J_USB-Hub, Lautsprecher /20 
Mandata Belinea 101730 wem: 300- 1 0-Sob.Dr-D ns Sehr gut 1 Gulkissehrgst 1 90 bis 250 cdfm2 ı Lautsprecher 1218 
19 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit Bädschärle Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit Besonderheiten | Wertung 
>| Ben FFS3EN we. | 0-Sih, Bid Hs Sehr gl Gut bis sehr gu! 35 bis 260 cdmz 2 17 EB: 
Samsung Syncmaster 9608F wel: | Di ns Sehriget Gutbissehrgat 90 bis 260 cd/m2 | Softmare-059 | 116 
Viensoric VRIZZ seid | D-Sub, Dnt-D uns e Gutbissehrgut 65 bis 280 ca/m2 - &) 
Mer Aussee a.€c%0- | D-Sub.DVrd es | Sehrgut Eat bis sehr gut 190 bis 400 cdfm2 lastsgrecher 182 
Benrrgit ae |dShDid | lem [sehr bet 40 bis 250 cd/m? - 186 2 
Naxdata Belinea 191927 ı@€20- 1Bse,0Vid img 1 Sehrgöt bat 60 bis 240 cd/m? Lautsprecher 119 : 


Breitbild (16:10-Format) 


| Preis Reaklionszeit Bildschärle Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit Besonderheiten Wertung 
Eizo Fleuscan S24104 (24 Zo)ı) |G€ Ha | Bm Sehr gut Setraut 15 ti 10 cdfm2 _1S8-Hi) 
Asss PR2ON (20 Zei) lae5- | Sehne Lt £0 bis 210 cd/m2 = 185 = 
sung Syncmaster 2441 (2470) | ca € 1100- Sehr gut I Gut bissehr gut. Bd Dein? 1b Ku 
Yiasarie W202ERE (20 oil) | a € 400: 1 05: N DD __ [Seirgut- I sehrgut 35 bis 300 cefn2 I7_ 18 
Dell Uitrasharp ZAOTWEP (24 Zeh) a. € 19 un d Sn Am | sehrgut Gut is senrgut 100 bis 430 cOfm2 — de: ee Us — 
Sansurg Syrem, 20584 (20 Zcii) ae: Ars \ Sehrgut ‚Gut bis senrgnt I TORI 290 ca 1197 
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* Abgemertet (aite Testmethoden) 


MAINBOARDS 


Ausstattung Übertaktung Küng  |RAN-Kompa. Stasitat Wertung 
Tu SATA 2u Firewire, WR, Fesnb.  |Gul Healpipe |Beslanden Beständen  |146 

6x SATA. In Firewire. Dual-BI0S  |Sehrgut Passiv Beständen Bestanden [1.46 

6n SATA, 2x Firemire, LCD, Spiel |Sehrgut Healpipe |Bestanden _|Bestanden 


1.48 
Bu SATA, 2x Firewire, LCD, Spiel |Sehrgut Healpipe [Probleme mit MT 
Healpipe Bestanden Bestanden 
Healpipe |Bestanden 


148 
81 SATA, Ix Firewire, Dual-BlOS Gut 
150 


116 (2.0) 
26. (2) 


Asus Commando 
Asus Steiker Extreme 


1,49 
ABILAWID-Nau Bu SATA, 2a Firemire, Diag.-AEDs  |6ut 


Asus PSB Deluae Wifi ca. s__J8u SATA, 3a Firemire, Wii, Mikro |Eut Healpipe |Bestanden Bestanden 1150 
Asus PSB-E Plus 8x SATA, 2x Firewire Passiv Bestanden Bestanden [IE 
Abit IN9 32X- Max Wi-Fi Bu SATA, 2x Firemire, WLAN-Karle Healpipe Probleme mit MDT_|Bestanden 1A 
Asus PSNESU ü ön SATA, 2a Firemire Healgipe _JProblemme mit MOT_|Bestanden 11,55 
NS 975X Platinum Pow. Ed. |ca. Su SATA, Ju Firenire Passiv Bestanden Bestanden 1 
NSI P965 Platinum Tu SATA, 2u Firenite Passiv Beständen 166 
Abit AB9 Pro 10x SATA, 2x Firemite, Diag.-LEOS Passiv Bestanden Bestanden 19 
Gigatyie 965P-053 v1O 6x SATA Passiv Bestanden Beständen [17 
EVGA Morce 6901 St 0.24 one _|ProblememitMDT |Bestanden [1.82 
Feuconn POBSTAN 5a Sala Passiv Beständen Beständen [182 
Asus PSB-E Br SATA, tu Firenire Passiv Probleme mil MDI_|Bestanden 
Sockel AM2 - Sempron, Athlon 64, Athlon 64 FX, Athlon 64 X2 
Meis Chipsatz Pi PCIE RAN -Kompa. Stabitat 
216 (2),140. 2100) Bestanden mit 1I__|Bestanden 
AsusCrosshäit 
Gigabyte MS9SU-S5 
Probe: | Foncunn ESINEM2AA k 
Leisiumge->>| Eizztjte MSTSLIS4 21 1000 MEil/s. [En SATA, le Fireaire eet_ | 
App | MSLKON SLI Platinum 241.000 MBit/s |6n SATA, 2x Firewire Belriedigend: Bestanden k 


Abit KR SU 2 
Asus MORIZ-MUP 


21 1000 MBit/s |6n SATA, Zu Firemire, Masspad_ | Befriedigend 


MSERON Platinum 


DELLP UT NFS9O SUI-MZR/G | ca. € 190, 
Astock AMZNFAG-SAIAZ 
MSIKONHEO 
fortonn 60OVZMA 


ca.€ 60. |6F GIOANF 410 
[Nora 550 
- er e1on/nF 


_{ana 
“io |scampar. 


— 
2, 


al 


Bestanden 


Beständen mil IT 


Ir LODOMBIL/S \4u SATA 


Immowans Jausaa 


Sockel 939 - Athlon 64, 
Asus ABNIZ-SLI Delune we 0- 
Asus ABRIZ-MYP Delune 

Asus ABN-SU Premium 


Athlon 6 
Chipsatz 
Morce4 SUixI6_FOTOJY1.0I 


jososhox 13 


Asus ABN-SLI Deiune 
DEI Lanparty UENFA Ullra-D_|ca. € 120, 
Gigabyte KBNF-9 (Rev. 11) 

PS N  c 3 a 
Ausiiksust_ — — jaei- 
EAN — _ aE€i: 
Ausaihsl ae. 
MSIKBN Diamond Pius LE |ta. € ED 


on 
Nferce4 Ultra |NFALDAOERAEI 
Nlorce4 


Klorced SU 


Klörce4 SL 


h 


Ausstattung 
6x SATA, Firemire. Healpipe 
61 SATA, Firemire 


62.4). 
KINO 


Bestanden 
Bestanden 


u 
Beständen F 


Bestanden |, 


162.1) 


162.18 ).n0l) AUSAIA, Firemire _ 


Bestanden |Ih 


mono _ 
Kforce4 Stiai6 1112A0 


] 


3 
2 
3 
3 
3 
2 


EponäNPA» Ultra 


EITET 


GigatyleKön Prost 
DFILP UT ROXZOO CF-DR 


! 


—. 


> 2m. 
; 


6x 16 1000 Maid 


262. x12) 


SUSAIA DiagaoseTäßs 
Au SATA Firenire 


- 


11000WBN% 
2x 1.000 NBis 


116 (1, a1) Iinıooomains |4nSaIR Füenire Beslesden 


Bestanden 


16.2) Au SATA, Firenire, Dual-B108 


| 
| 


aan Bu SATA, Firemire, Dizg-1EO 


itegroup mitten a.€ 9; 


Asrock 939SLI-ESATA2 


Niorce4 Ultra I10c/I4 
11001 


61 SATA, Firenire 


Abit ANBSLI 


e3.€ 75- _|UN1697 


a. € 140. |Nlorces Stil 


18h. 


"Stabile Latenzen DIR, 2.6 Volt ** Stable Latenzen DIR5R, 2,8 Veit 
ver Stone Letenzen DERZ-EAT/EIQ, *""" Statız Letenzen DDE2-1086, 22 Veit 


DDR-RAM 
Hersteller/Modell Spek‘ Garantierte Lätenzen | Stabller Takt | Stabile Latenzen DDR400* Stabile Latenzen DDR500°* 
Corsair TRNKNO24-3200N 21 512 MB, 053409 2225 | ZIOMHEOR.I2Vct  |152:25 
Cruciz! Ballistir Fracer BIZKITEAGALSGS | 21 512 BB, DDR500 25.448 ZROMHZ DER. 28V 1 15:2:25 
Corsair MINKO24-3SOOLLPRO Single-sied 180. __| 2u5t2 MB. DORI33I| [X 280 MHz DOR. 3 Voll 2326 
DTLOLZAODZOABEIGEENT-K _ — | 211024 MB, DER | 23:38 240 MHz ODR. ZB Not | 2336 
Corsair TRINIZOSB-4400PRO E30; | 21024 MB DOR550 | 3.338 210 MHr BOR 3Vell 2336 u 
6 Ski FI-2OOUSU2-2E3HZ __ Ta.€20- |zuroaaws.nonseo | 3448 | 20mm: DoR2BVon _ |25337 
6.$uitı FI-3ZOOPHUZZEBNS a El | Zu1024 MB. DDR) | 25336 _ROMH DDR ZT VE | 25336 
Oimanda HYS640643206U-5°B cac40- |Mmstema,noRmO | 3338 ZONH DER 26 Voll | 25337 
Takes MM ID — ae |mImana. Darm | 3448 ZOMHLTOR.Z6VO 125337 s 
| MDI KIT 2048MB PC3200 € 180: | Zul 02a MB. DDR | 25338 a DOR.Z6Volt | 233-6 (Probieme mit ii) 
MDT DIMM Kit 102413 Single-siged a. € 100- | 21512 MB, DDR4QO 25338 2IO MHz DOR, 26 Voll | 2:3:3-6 (Probleme mil IT} Nicht mög:ich 
DDR2-RAM 
Hersteiler/Hodell Speichertyp Garantierle lalenzen | Stabiter Takt | Stabile Latenzen DOR2*** Stabile Lalenzen DOR2**** Wertung 
Peai | 6Swil FR-BSOOPKU2-ZCSHZ 21 1024 WB, DORZ-IOG6 44 1560 MHz DDR, 24 Yolt 13335, AR 156 
Corsair TMINDIZO48-6400C4 21024 MB, DD32-800 442 [590 MHz DDR 24 vor 44H 44412 
Map | Corsair WMN212043:850005 _ Zu 1024 MB, DDRZ-1066 | 55535 _ [580MHE DDR. 22 vot 333-5. Eera 
DC2 OCT2PIODO2GK > | 2uno2ama, DOR-000 [55:55 580 MHz DDR, 24 Volt CE 555-5 
Kingston KHASSOODZR2ING N Zusıa ma. opR2-1086 [555% SAOMHzDDR. 22V 1333521 [412 
Super Taler JEODUNZEC4 du 1.024 MB, DARZ-600 ERER 560 MHz DDR. 22 voll 44392 155522.21 
Mustkin EN2-6400 996527 40. | 211024 MB, DDR2-800 _ BR 540 MHz DDR 22 Volt Ei 555-15,21 
Kingston KHDGAOODZA2IZG j 2u 1.024 MB, BORZ-800 5 509 MHz DDR. 2.3 Volt 555 j 55.515,21 FT 
Cruciat BLZKTIZBEEAASOS 21 1.924 MB, DORZ-800 44418 460 MHz DER 22 Yet 44,2 Nicht möglich 2.03 
MDT DINM Kit 24343 PC2-6400U ta. € 180; | 2u1mzsmB, Dre En 480 Uhr DDR 18 voll 5555,21 Nicht möglich | 205 
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GEHÄUSE Pen 


168 


NETZTEILE 


Preis | Montageplätze löfterplätze | Gewicht Temp. CPU/NGA/Gehäuse* Lautstärke in dB(A) und Sone 
NZXT Zero ae: 15425 200,865 Zeh) | 11 80mm, Ta 120mm | Leicht (7 Kito) 45/80/34 Grad Celsius 35 BA), 21 Sore 
Silverstone 1105-7 __ aENM0- [44525 20ll), 813 24 80 mm. 2 120 mm | Normal (13 Kilo) 4/9136 Grad Celsius 33 dB{A) 19 Sone 
Aerocool Etremengine 37 4625201), 835 20) i i 48/19/33 Grad Celsius 34 0B{A). 2 Sone 
Thermaltake Armor Jr. 5.(525 201), 5.(35 Zoll) ATRUB3 Grad Celstas 33 dB(A). 1,8 Sone 
Enermau Chakra 5.6525 201), 5135 Zell) | 2u 120 mm, 1a 250 mım | Leicht (7 Kilo 1 S3RUB4 Grad Ceisios 35 dB(A). 2 Sone 


Anbieter (u. 3.) Preis Leistung (Herstellerangabe) 33V/e5 Yei2Y Temperater (3D)* 
NeiseMagic Liberty ETADOANT | mwmgpe-morldde [ea € I.- | 400 Wall 28/3S[20 (1), 20 (2) A 44 Grad Celsius 
Enermax Liberty ELISOOAWT wnw.eneimaude ca.€ 80 |500 Walt ZE30722 (I). 22 (2) Grad Celsius 
AntecheoHE 560 [mmwantec.com ‚\ca. € 9; |550 Kati ZAROHB (). IL, 18 9) A |O5F37 Sone 34 Grad Celsius 
Be quiel? BOT P6-S30:W Pro mn.be-quielde a.€ 75; [430 Walt. ZPO M. 2020 44 Greg Celsius 
Seasonic SS-SOOHT Active PFEF3 nAnseasonic cam ca. € 80: |5W Hall 30ROAT (D. 16 (2) A 47 Grad Celsius 


Preis Iaterlace |Sröße |W/min Lautheit (Normal/Seek) | Zugriffszeit Transter Lesen/Schreiben® 
MODE WOISODADFO-OONIRD |ca € 200: [Saal IMAGE 110000 |1Sone/4isone 82m 181 MB/s / 66.7 Mals 
Seagate STATSOS4ONS € 300. | jo 1200 09 Sone/2sone [B3ns 655 Mak /ST6MB% 
we 20: [am [13168 10000 |12Sone/45Sone 84ms [TB MB / 66.7 Mas 
0 (Saal [381668 1200 08 Sone / 2,4 Sone 55m$ 
SATA 238568 120 06 Sone /19 Sone ms 


Samsung SH-SI83 


24 Sene/39 dB(A) 


DNDORJRW/OTD-RI- AIR ML 


529 Minuten 


Piextor PX-T605A 
Samsung SR MISSA 
Benq 0M655 
Lite-On SHM-I6SPAS 


2,3 Sone/38 dBtA) 
35 Sone/3 dBia) 
335Sone/2 dl) 


538 Minuten 


538 Minuten 
554 Minuten 


ITITETTE 


Teufel Concept C 21 USB 
Logitech 230 


Hochlonbereich 
Gel bis sehr gut 
Gut bissehrgit 


Einfach 


Creative Gigamorks 120 _ 
Speed Link Gravity 2.1 $L-823} 


Creative I-Trigue 13800 


Soutbissehrgt 
Gut bis sehr gut 


Logitech 2:5500 Digital 


Gutbissehrgut 


sehr qut 


Teufet Concept 6 IHK TI 


Gut 


Je: 


ul bis sehr gut | Sehr gut 


Trealive Gina 0 —— je Sehr gut Guttissehrgu 1156 
Logitech 2-5450 Wireless 7 but bis sehr gul Gut bis sehr gul [164 
Creative Gigamarks 6500 _ Getkissetrgut ut bis sehr gut [Sehr gel 1.66 


| 3x Line-Dat. digital Sehr gering 


Creative SB Audigy 2 75 
Terratec Aureon T.l Universe ‚EMS, 


| ICE 1724 Envy 24 
Razer Barracuda AC-I Gaming Audio Card |ca. € 180- 


Razer-Eigenentwicklung 


3x Line-Qut. digital, Firemire 
Ar Line-Bat, In MIDI, digital 
An Line-Dat, digital, HD-DAI 


Sehr gering 


Terratec Aureon ZI Szace ae. KEN ERNy? 


4r tina-Oul, Iu MIR digHtal 


Empfehlungen der Hardware-Redaktion 


DEATHADDER Hersteller: ' FLASH DRIVE PD7 Hersteller: PC2-5300U M2GB-667 Hersteller: 
Razer A-Data MDT 
Preis: | | Preis: Preis: 
ca.€55,- Ca.€ 45; (a. € 180,- 
Website: Website: Website: 
www.razerzone.de WWVW.OC-wear.de www.mdi.de 
WERTUNG: 1,54 WERTUNG: 1,54 WERTUNG: 2,24 


Auf den ersten Blick gleicht die Razer Deathadder mit 1.800 
Dpi der Habu von Microsoft. Im Gegensatz zur Habu bietet 

die 100 Gramm leichte Deathadder jedoch keine modularen 
Seitentasten. Die Rechtshändermaus ist mit insgesamt fünf 
Tasten (inklusive Mausrad) ausgestattet, die sich sicher und 
genau bedienen lassen. Die Beleuchtung des Mausrades und 
des schicken Razer-Logos ist nicht so aufdringlich wie bei 

der Habu und zudem deaktivierbar. Die theoretisch mögliche 
Bewegungsgeschwindigkeit kann der normale Anwender kaum 


Mit dem Flash Drive PD7 präsentiert A-Data einen 4 GB 
großen bootfähigen USB-Stick mit Vista-Readyboost-Funk- 
tion. Den Stick können Sie bequem in der Hosentasche 
transportieren, er ist 65x18,5x10 Millimeter klein und wiegt 
lediglich 12 Gramm. Außerdem blockiert er weder am PC 
oder Notebook noch am USB-Hub den benachbarten Port. 
Das Gerät liest Daten mit sehr guten 29,3 MB/s und die 
Schreibleistung ist mit 19,2 MB/s ebenfals sehr gut. Die 
weitere Ausstattung fällt mit nur einem USB-Vertängerungs- 


Wer ein günstiges 2-GB-Kit sucht, für den sind die MDT-Mo- 
dule genau das Richtige. Der DD2R2-667-Speicher reicht für 
die meisten Core-2-Besitzer aus, denen die Latenzen nicht so 
wichüg sind. Nichtsdestotrotz garantiert der Hersteller für den 
DDR2-667-Betrieb die niedrigen Latenzen 4-4-4-15. Erfreu- 
lich: Im Praxistest konnten wir das Speicherpärchen auch bei 
einer Spannung von 2 Volt und den RAM-Timings 5-5-5-15, 
2T im DDR2-800-Modus stabil betreiben. Allerdings verwei- 
gerten die Module die Zusammenarbeit mit Asrocks günstiger 


erreichen. (fg) | kabel (64 cmı) dagegen mager aus. (fe) AGP/PCI-Express-Platine 4CoreDual-VSTA. (fe) 
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KOPFHÖRER/HEADSETS 


Sennkeiger HIRT 
fgeer-link Wed 5 Headset f 
a Be ST _ 


Eilrgl — een 
LE EA Mm — — — — — — —  |M 
17777 BETITS7N 


Ausberit om ln8#- 
Ta | seen €; 


Se SE 


EEE lErkeratıd 


begierhill | 
Rt 
Beplerkaring ld 

ineıman Kuren 

Seftel Erünse I] m 
Kaayan WERE 


SPIELE-HARDWARE . 
Lenkräder 
Freis Sehallang ti | |Nerarbeihung 
Kegterhikd5 . wein: kirhoen [2 Wippen = Knlpp |R Geriikeimaie Hier ga ”—, 
Thresteziler Batp bl FrofFiklokeh innen) (ea Eiäh- [zrüppn + | Srubiianincate [Sei pal 
mir [gtenhemsten —_—__ nes [stm _jengen: Fr rn 


Mi | Itnustmaster mari it &inhenkiehenge (eat: 


Gamepads 
Anschluss [Schnurlos Aesahl Hinisticks Faice Fesdhach Mirlarg 
Fralı- | Micastef Ahax 390 Cunbsiler i BSR Ibca Sch IN E___ Yerbandn 151 
Inghmänler die Bögen hm | kin IE Verkanchn 1 
Mm | Logichstcım rad [DIET] Im kein la Verhashn 16 
Logitech [hihliean ea] IIBB ken E LEUTE 1 
Joysticks 
| Tasten hehsen Sermlige Ausstattung Foren Fendick Wertung 
Tasuslmaster Froe Fendheck Japslich a | Teiihnönnger | Be aafat Schabangier sprzl Yorfanten 151 | 
Feder | Sätektgbong Eve Faxe ja: | Br Schnee | Betanieiet Schabungler separat Lil 
geb SatEl Lidang ra Wis ka: | 9 Sg _ Blanche Sehe 
MB | Thnszlraster Bel konz kart: | 38+ Sıhnbreglen Te +Lerisht | Shake sranal [sihtwetankn Ts 
Lagech Katssma 1 Pro IneB- | 1Bescuimgke _|3+ toi Sehahnngle seeral [tt vertan Jim | 


Spiele-Rechner im Eigenbau 


EINSTEIGER-PC |, un AUFSTEIGER-PO A unaun  [_HIGH-END-PC | Miitenoineer 


Alfter: 1-2 Kühler: E15 Käbker: ei 
A Ce sa i ecke eig Fran T Fra Piermaiigf rn TE 
AED Ee ET! 2. ka FE DE Fake HRTETT ar 
zu 
EA Ei Balk: El e- 
‚m DO EM IS: Kar OH EEE DET IRA, Di TRRENE CE 
Geallikarber wi Graka EB, Grafikkarte: 419 
Aa ERAET Sal erh EP Fr 6 Hi Ba HERSEOTL 
Scurdkarbe: Ei Seurlkartsc ei: Seuendhate; EB: 
Year est BEL Hi Ernie SE HI lien 
Festplaiber ie Fesäplatie: ® Feyiplalbee ei. 
' er un DR. FEAT, ARE] Bass FTSE DL, Ta 
u. r- u Hatztelt: EB en Katıteil: E05: 
61307 er Mr Kia by FITBODMNT Sc a ar“ Br 
ze Gehäne; Ei Gekäine: El Gehäune: EML- 
P Brarkona ebe Moon Tiarmaduhı Irma a AH dern 


ee cha ve ar EHEr rer We Leer andren 
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ROSSIS RUMPELKAMMER 


RAINERS EINSICHTEN 
RAINER ROSSHIRT 


Es ist nurnatürlich, dass Sie an einem 
bestimmten Punkt mehrüberIhren 
Gesprächspartner wissen wollen. Leider 
bleibt ihnen da nur die Möglichkeit, an 
den Wahrheitsgehaft des geschriebe- 
nen Wortes zu glauben. Keine Angst- 
es wird da wirklich sehr selten gelogen! 
Statt einer Lüge pflegen vielmehr die 
meisten einen sehr kreativen Umgang 
mit der Wahrheit, was jedoch nicht allzu 
schlimm ist, da Sie Jamich haben, der 
Sie In allen Zweifeisfällen der zwischen- 
menschlichen Kommunikation berät 
Diesmal widmen wir uns ausschließlich 
dem Sprachschatz der Frauen, da mir 
dieses Thema naturgemäß eherliegt. 
Sollte es Anklang finden, steht in der 
nächsten Ausgabe die schonungs 

lose (1) Wahrheit über Männer. Als 
oberster Grundsatz gilt: Hau ab, wenn 
sich eine Frau als „familienorientiert” 
umschreibt. Das Ist bekanntlich nurein 
Synonym füreine ordinäre Torschlusspa- 
nik. Auch „lebhafte“ Frauen sollten ge- 
mieden werden, es sei denn, man mag 
zickige Weibsbilder, die nie wissen, was 
sie wollen. „Sensibel“ ist auch so ein 
kritischer Fall und meist die geschmei- 
cheite Übersetzung von „hysterisch”. 


Nein, natürlich lesen Sie keine 
Kontaktanzeigen. Aber vielleicht 
haben Sie ja in einem Chat, Fo- 
rum oder sonst einem virtuellen 
Raum, wo sich (nicht nur) Irre tref- 
fen, jemanden kennengelernt? 


Auf den Kontakt miteiner „spirituellen“ 
Frau können Sie sich hingegen beden- 
kenlos einlassen, wenn Sie nächtelange 
Gespräche bei Kerzenlicht mögen. Ich 
persönlich wame vor der Umschreibung 
„Sportlich und gesundheitsbewusst“. 
Sie zählt die Kalorien einzeln und über 
das gemeinsame Abendessen würden 
Sie sich höchsten freuen, wenn Sie 

ein Kaninchen sind. Titullert die Lady 
sich jedoch als „ehrlich und direkt“, 
haben Sie nichts zu befürchten, wenn 
Sie auf grobe, unhöfliche Frauen ohne 
Benehmen abfahren. Auch wird gem 
marderartige Körperbehaarung mit 
„rassig“ umschrieben. Es kommt sogar 
vor, dass sich die Hokde als „ etwas 
kompliziert“ bezeichnet. Darunterist 
„hochgradig neurotisch” zu verstehen, 
und die „Sensible“ droht alsbald mit 
Selbstmord, wenn sie nicht ihren Willen 
durchsetzen kann. Fragen Sie lieber 
nicht, woherich das alles weiß. Und falls 
Sie der Meinung sind, Männer wären 

da besser und ehrlicher, kann ich nur 
traurig mit dem Kopf schütteln und Sie 
um Geduld bis zum nächsten Monat 
bitten - sofern Sie den Tatsachen ins 
Auge blicken wollen. 


E-MAIL & POST-ADRESSE 


rr@pcgames.de 
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Anschrift: Rossis Rumpelkammer 
Computec Media AG/PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77 

90762 Fürth 


http://abmahnung.blogger.de/ 


Seit dem 01. März gelten auch für private 


Blogs Vorschriften. 
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Schleicher 


Hallo Herr Rosshirt, 
beim Durchstöbern Ihrer Run- 
pelkammer las ich letztens, es gäbe 
den Fehler des Monats nicht mehr. 
Angesichts des Ulmstandes, dass 
in Ihrer Video-Preview zu Herr 
der Ringe Online der Ausgabe 
04/97 bei min. 03.02 Aragorn alias 
STREICHER als „Schleicher” be- 
zeichnet wird, fordere ich umgehend 
eine Wiedereinführung dieses alten 
Stücks Schriftkultur, mit der Ände- 
rung in Fehler des Jahres, alternativ, 
den Autor solch eines schmählichen 
Ausspruches seiner Zunge zu be- 
rauben, als dass seinem Munde nie 
mehr ein solch blasphemisches Wort 
entweiche. 
Grüsse, Thomas Olivotto 


Ein wenig komme ich jetzt 
schon ins Grübeln. Ereignisse, 
die fast schon in historischer Fer- 
ne liegen, verfolgen mich immer 
noch. Der „Fehler des Monats” 
war ursprünglich eigentlich nur 
als Gag in singulärer Erschei- 
nungsform gedacht. Schr zu mei- 
nem Erstaunen entwickelte er 
jedoch eine derartige Eigendyna- 
mik, dass er von mir gewaltsam 
seiner irdischen Existenz beraubt 
werden musste. Nun beschleicht 
mich aber der Verdacht, dass dies 
vielleicht ein Fehler gewesen sein 
könnte, da ich ihn damit quasi 
zum Märtyrer gemacht habe. 
Da ich der Letzte bin, der dem 
Leser nicht geben will, was der 
Leser will, wäre ich da durchaus 
verhandlungsbereit. Allerdings 
sollte der Wunsch nach der 
Rückkehr des „FdM” von mehr 
als nur vereinzelten Personen 
geäußert werden. Solle sich eine 


nennenswerte Zahl für eine Re- 
animation aussprechen, würde 
ich darüber nachdenken. Ob dies 
nun im Fleft oder online gesche- 
hen könnte, würde sich dann 
zeigen. Also: Nur wenn Reakti- 
on, dann Aktion. Den Gag mit 
Aragorn fand ich übrigens sehr 
gelungen! 


Des Volkes 
Stimme 


Sehr geehrte 
Was wie kosten wünschen im das 
Fotos! Aus falsch Fotos für. Ich wäh- 
len Namen mich steigert. Mädchen 
der Bücher Spaß. Was lesen gleich 
mit Deutschwort die Jugend Büro. 
Nein normal ich. Hören zu! Wie kos- 
ten die Fotos! Nicht fragen vergessen 
hier! Bitte leibe Danke. 
Anderas W. 


Klaatu barada nikto? Es ist 
nun wahrlich nicht so, dass ich 
Ihnen nicht helfen möchte. Ich 
habe diesen Brief mehrmals 
gelesen, ohne hinter den Sinn 
dieser Zeilen zu kommen. Her- 
beizitierte Kollegen hinterließ 
Ihr Anschreiben ebenso verstört 
wie ratlos und mehrheitlich wur- 
de auf einen Scherz getippt, den 
jedoch keiner von uns verstand. 
Eine persönliche Antwort schei- 
terte leider an der undefinierba- 
ren Zeichenfolge, die vielleicht 
ein Absender gewesen sein mag. 
Ich würde Sie bitten, uns mitzu- 
teilen, in welcher Reihenfolge die 
Wörter zu legen sind, damit sich 
uns der Sinn erschließt. Zusätz- 
lich stifte ich dem Ersten, der mir 
die Nachricht dechiffrieren kann, 


DocMmA -- 


De 


en 2 


http://docma.info 
Wenn die Retusche mal wieder nicht klappt, 
Doc Baumann hilft mit fundiertem Wissen. 


www.addictinggames.com/ 
Jede Menge kostenlose Spiele! 
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einen Preis. Das Original ist auf 
Wunsch einsehbar. 


Des Volkers 
Stimme 


Hallo PC Games! 

Ich wäre euch sehr verbunden, 
wenn ihr mir für ein Referat drei 
kurze Fragen beantworten könn- 
tet. Für welche Altersgruppe ist die 
DVD der PC Games geeignet? Wel- 
che Gründe haben Sie, um bestimmte 
Werbung in ihr Heft aufzunehmen? 
Welche Werbung tritt bei Ihnen ver- 
mehr auf? 

Danke fürdie Antworten: Volker Hess 


Da Sie ausdrücklich „kurz“ 
erwähnt haben, will ich mich, 
entgegen meinen sonstigen Ge- 
pflogenheiten, auch so fassen. 
1.) Im Zweifelsfall sehen Sie dazu 
bitte auf die kleine blaue Raute 
unten links auf dem Cover - dem 
sogenannten USK-Kennzeichen. 
2.) Primär sind das finanzielle 
Gründe. 3.) Bezahlte Werbung. 


Bärig 
Guten Abend! 

Ich möchte die DVD mit Braun- 
bären bekommen. Sagen Sie mir bit- 
te den Preis. Ich möchte mehr wissen 
über meine geliebten Braunbären. 
Charakter, Arten, Lebensweisen 
usw, Bitte antworten Sie mir oder 
kontaktieren mich. Danke. 

Tschüs: Carmen 


Nicht, dass ich jetzt etwas 
gegen diese majestätischen Tie- 
re hätte oder nicht gewillt wäre, 
Ihnen eine DVD zu verkaufen. 
Leider sehe ich mich kaum in der 
Lage, Ihrem Wunsch nachzu- 
kommen, da mein Wissen über 
Bären doch sehr oberflächlicher 
Natur ist. Von deren Lebenswei- 
sen ist mir auch nicht allzu viel 
bekannt und Bruno war uns ja 
leider nur kurz vergönnt. Eine 
kurze Nachfrage unter Kollegin- 
nen und Kollegen, ob wir irgend- 
etwas mit Bären zu tun hätten, 
brachte mir sieben dumme Be- 
merkungen (zwei davon unan- 
ständig), sowie drei Ohrfeigen 
ein. Ich bitte um Nachsicht, dass 
ich unter den gegebenen Um- 
ständen dieser Sache nicht weiter 
nachgehen möchte. Esliegtin der 
Natur der Sache, dass wir hier 
cher mit Computern und Spielen 
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für Computer zu tun haben. In 
solch einem Umfeld sind Bären 
leider sehr selten anzutreffen. 
Der einzige Bär, dem ich wirklich 
einmal nahekommen konnte, 
hatte einen Knopf im Ohr und 
war eher beige als braun. 


Lob 


Sehr geehrter Herr Rosshirt, 
ich möchte Ihnen für die Gratis- 
Deutsch-Nachhilfestunden danken. 
Zwar muss ich einen Obulus von 
€ 4,99 zahlen, aber wenn man be- 
denkt, dass diverse Nachhilfe anbie- 
tende Firmen bis zu € 20 die Stunde 
verlangen, erscheinen mir € 4,99 
doch geradezu lächerlich. 
Mit freundlichen Grüßen: Sebastian Sube 


Es freut mich sehr, dass Sie 
den Mehrwert der PC Games 
erkannt haben. Nicht nur der 
von Ihnen erwähnte Faktor trägt 
dazu bei - man sollte auch be- 
denken, dass unsere Zeitschrift 
ja noch zusätzlich (!) hervorra- 
gende Artikel und eine DVD 
samt Demos, Vollversionen et 
cetera enthält. Im Gegensatz zu 
einer Stunde Deutschunterricht 
kann unser Heft auch beliebig oft 
benutzt und nach Gebrauch ent- 
sorgt oder das Papier zu anderen 
nützlichen (hygienerelevanten?) 
Dingen verwendet werden, 
wovon ich bei der beigefügten 
DVD ausdrücklich abrate! 


WoW 


Hallo, liebes PC Games Team! 

Ich wirde gern World of War- 
craft spielen, aber allein! Besteht da 
die Möglichkeit, das Spiel durch- 
zuspielen, auch ohne dass ich mich 
einer Gilde anschließe? Es freut sich 
auf eure kurze Info: 

MfG Ströbl Helmut 


Lieber MfG Ströbl Helmut, 
mir drängt sich da spontan die 
Frage auf, warum man ein On- 
line-Spiel spielen will, wenn man 
keinerlei Kontakte zum Rest der 
Welt zu pflegen wünscht. Wäre 
da nicht ein klassisches Rollen- 
spiel sinnvoller? Aber lassen wir 
die Grundsatzdiskussion. Auf 
Grund meiner oberflächlichen 
Erfahrung mit WoW kann ich 
Ihnen versichern, dass man in 
WoW allein keine allzu große 
Überlebenschance hat. Nicht- 
spielercharakter werden Sie, im 


Homepage des Monats 


http://cssjumpz.dl.am/ 


Sie suchen „geheime“ Stellen in Counter-Strike Source? Kenny kann helfen! 


Wer auch seine Homepage hier vorstellen möchte, schickt mir 


den Link per E-Mail. 


| | Rossis Lexikon 


Rossipedia, das Lexikon der erklärungsbedürftigen Begrilfe 


(S) Speicher, der 


Der Begriff (v. lat: 
spicarium) bezelch- 
nete ursprünglich 
eine Einrichtung zur 
Lagerung jeglicher 
Art von Gütern, 

um sie zu einem 
späteren Zeitpunkt 
zu nutzen oder zu 
transportieren. 
Unverzichtbar als in- 
terner Speicher beim 
PC, um Programme 
auszuführen und als 
externe Version, um 


Dad ; 
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ga 
Daten zu transportieren, die man vielleicht einmal benötigen könnte. Da die Version 
2 einer Software prinzipleil so viel Arbeitsspeicher benötigt, wie die Version 1 auf 
der Festplatte, ist Speicher stets großzüg)g zu dimenslonieren. Das „Reichlich“ 


von heute Ist das „Zu knapp“ von morgen. Zum Glück ein Artikel mit retrograder 
Preisentwicklung. 


 PC-Games-Leser des Monats 


Mark D. bei 
lausigen 5 Grad auf 
Teneriffa - mit dem 
Lebensnotwendigen 
ausgestattet. 


Wer auch ein abge- 
fahrenes Foto oder 
einen Screenshot 


aus einem Spiel etc. 


hat - ihr kennt mei- 
ne E-Mail Adresse. 


SERVICE IE 
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Gegensatz zu klassischen Spie- 
len, hier nicht unterstützen. Zwar 
haben Sie eine gewisse Perspek- 
tive, Ihren Charakter auch allein 
auf einen ernstzunehmenden 
Level zu bringen, was aber in 
meinen Augen kaum Sinn ergibt. 
Ihr entscheidender Denkfehler 
ist jedoch der, dass man WoW 
„durchspielen“ könnte. Einer der 
großen Vorteile von WoW istesja 
gerade, dass es eigentlich nie en- 
den kann und Sie somit auch nie- 
mals etwas Ähnliches wie einen 
Abspann zu sehen bekommen. 


Zielgruppe 
Guten Tag Herr Rossi, 

zunächst mal ein großes Lob an 
die gesamte PC-Games-Redaktion, 
ihr macht einen guten Job! Aber 
deswegen maile ich nicht, sondern 
weil ich mich frage: Wer ist die Ziel- 
gruppe von PC-Spielen und von der 
dafür erforderlichen Hardware? Ich 
kann nich ja irren, aber ist es nicht 
so, dass eher Schüler, Azubis und 
Studenten zur Zielgruppe gehören? 
Worauf ich hinaus will ist, dass diese 
ganzen neuen Spiele dermaßen hohe 
Hardware-Anforderungen haben, 
dass man sich vielleicht das Spiel 
leisten könnte, aber die erforderliche 
Hardware, um diese grafisch sehr 
schönen Spiele ruckelfrei spielen zu 
können, eben nicht. Denn diese ist 
meistens dermaßen teuer, dass ich 
mich ernsthaft frage, wer sich das 
leisten kann? Was sollen diese hohen 
Hardivare-Anforderungen? 

Raphael Heuring 


Das liest sich jetzt so, als wenn 
Sie der Meinung wären, dass 
ausschließlich Schüler, Azubis 
und Studenten die Zielgruppe 
der Spielehersteller wären. In 
welchem Jahrzehnt leben Sie 
denn und wo waren Sie die letz- 
ten Jahre? Die Zeiten, in denen 
Spiele nur für Kids und Heran- 
wachsende produziert wurden, 
sind lange vorbei - falls sie jemals 
existiert haben. Computerspiele 
sind heute ein ebenso normaler 
Teil der Freizeitbeschäftigung 
wie TV, Kino, CD oder DVD. 
Bücher gehören auch dazu, falls 
sich noch jemand erinnern kann, 
was das ist. Da der Kunde an sich 
immer bessere Grafik haben will 
und die Programmierer nun mal 
schon per Definition keine Hexer 
sind, führt eben kein Weg an im- 
mer besserer Hardware vorbei. 
Wer das nicht mitmachen mag, 


IS RUM 


findet im Budget-Bereich hervor- 
ragende Spiele, die weder Geld- 
beutel noch Hardware übermä- 
Big belasten. Nur wer es immer 
brandneu, höher aufgelöst und 
realistischer haben will, greift 
eben tiefer in die Tasche. Und 
glauben Sie mir: Wenn sich diese 
Art Spiel nicht hervorragend ver- 
kaufen ließe, würde kein Herstel- 
ler Unsummen für die Entiwick- 
lung investieren. 


Vollversion 


Hallo! 

Bitte bringt in der nächsten PC 
Games Jade Empire. Eure anderen 
Vollversionen sind ja immer schon 
ehvas älter, das bringt mir nichts. 

Jullan 


Eine sehr schöne Idee. Wir 
legen einfach einem Heft für 
knapp 5 Euro eine Vollversion 
bei, die man schon für deutlich 
weniger als 40 Euro kaufen kann. 
Und unser Schwestermagazin 
PC Games Hardware liefern wir 
nicht mehr gedruckt aus, son- 
dern als PDF auf einer 180-GB- 
USB-Festplatte -— da sparen wir 
uns die Druckkosten. Und an 
die armen Softwareläden denkt 
wieder mal niemand. Oder soll- 
ten die vielleicht künftig Hefte 
drucken? 


Nervfaktor 


Hi Rossi, 
nerot es nicht manchmal, so viele 
Briefe und Mails von irgendwelchen 
verrückten Leuten zu bekommen? 
Gruß, Carsten 


Natürlich nervt das manch- 
mal. Na und? Was wäre die 
Alternative? Ich würde keine 
E-Mails mehr von Verrückten be- 
kommen? Dann wäre ich arbeits- 
los und müsste Arbeitslosengeld 
beantragen. Und so wie ich mein 
Verhältnis zu Beamten einschät- 
ze, würde mich das garantiert 
noch viel mehr nerven. Und 
wenn ich genervt werde, ten- 
diere ich leider dazu, andere zu 
nerven. Ich kann da schrecklich 
kreativ werden und drucke zum 
Beispiel Anschreiben an Behör- 
den auf Thermopapier, die nach 
kurzer Zeit garantiert unlesbar 
werden (NICHT nachmachen!). 
Da ist es doch besser, dass nur 
ich genervt werde. 


KAMMER 


Schnappschuss 
des Monats 


Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet den witzigsten 
Schnappschuss-Spruch und gewinnt ein wertvolles Spielepaket? 


ie 
Es 
eiskajgın NIE 


Are 


FEURIGER STUNTMAN bei der Vorstellung von „The Witcher“. 


PC-Games-Leserin Walter Emig aus Welden hatte den coolsten Einfall und er- 
hält dafür unseren allmonatlichen Hauptgewinn: ein dickes PC-Spielepaket. 


Die origineliste Idee für unser neuestes Schnappschuss-Foto prämieren wir 
in der kommenden Ausgabe. Machen Sie mit und denken Sie sich einen pas- 
senden Spruch für unser Jüngstes Schnappschuss-„Opfer“ aus. Wir drücken 
Ihnen die Daumen! 


Postkarte: COMPUTEC MEDIA AG » Redaktion PC Games 
Stichwort: Schnappschuss + Dr.-Mack-Straße 77 » 90762 Fürth 
Tellnahme auch unter www.pcgames.de möglich. 


Tellnahmeschluss: 05. April 2007. Bitte Namen und Anschrift nicht vergessen. 
Der Rechtsweg Ist ausgeschlossen. Die Barauszahlung des Gewinns Ist nicht 
möglich. Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 


u 


| 


| ED BUSHELL Assistent Producer des Spiels „Universe at War“ 
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Im nächsten Heft 


>» VORSCHAU 


Er er  ,. 


PC Games zu Besuch beim Spiele-Grafik-Engine-Entwickler Epic Games: Neben vielen inter- 


Unreal Tournament 3 


essanten Interviews konnten wir auch den kommenden Mehrspieler-Hit Unreal Tournament 3 


ausführlich anspielen! Wir verraten Ihnen, wie wir uns dabei geschlagen haben. 


$» MEHRSPIELER-TESTS 
Freuen Sie sich auf die großen Mehrspie- 
ler-Tests zu S.T.A.L.K.E.R. und 

Command & Conquer 3 Tiberium Wars 


P» Sneak Peek 

Monster verkloppen und sich gut fühlen: 
Wir schicken sechs PC-Games-Leser in die 
Weit des Action-Rollenspiels Loki, 


u u. # 


u 


> VORSCHAU » EXTENDED 
Mit Die Siedler 6 kehrt Ubisoft der S.T.A.L.K.E.R.-Fans aufgepasst: Wir lüften 
Echtzeit-Strategie wieder den Rücken und auf32 Seiten alle Geheimnisse und geben 
besinnt sich auf alte (Wusel-)Stärken. jede Menge wertvoller Profi-Tipps! 


ET 


Die PC Games 06/06 erscheint am 25. April! 


Vorab-Infos ab 24. April auf www.pcgames.de 


Lesen Sie außerdem: 


Das unabhängige 
Playstation-2-Magazin 
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Deutschsprachige Titel! SFT, WIDESCREEN, PC GAMES, PC GAMES HARDWARE, 
PC ACTION, PLAYZONE. XNBOX-ZONE, N-ZONE, KIDS ZONE, EDGE, 

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN, GOSMOPOLITAN, JOY, SHAPE, CELEBRITY. 
Internationale Zeitschriften: Polen: COSMOPOLIFAN, JOY, SHAPE, CKM, MAGAZIN STORT-OWY, PLAY- 
BOY. Ungam: JOY, SHAFF, HTT MAMA, JOY CELEBRITY, CRM. PLAYBOY, HORIZON, DESIGN ROOM. 
Internatlonale Tageszeitungen: Polen: PRZFGLAD SPORTOWY., TEMPO, SPORT 


Test des Monats: 
Formel 1 

Auf den Genre-Thron und 
damit auf den Platz von Kon- 
kurrent Grand Prix 2 hatten es 
Entwickler Bizarre Creations und 
Publisher Psygnosis abgesehen. 
Mit der offiziellen Lizenz der 
Saison 1995 und einer bislang 
nicht dagewesenen Grafikpracht, 
die das Spiel auf den Bildschirm 
zauberte, ging man ins Rennen. 
Damals unerreichter Detailreich- 
tum bei den Autos, Effekte wie 
Gras und Schotter auf den Reifen 
oder Gischtwolken bei verreg- 
neten Kursen zeichneten das 
Spiel aus. Zudem bewies dies, 
dass sich Grafikkarten mit 3D- 


Beschleunigung durchsetzen wür- 
den. Anders sah es jedoch bein 
Realismusgrad aus. Statt auf 
Simulation setzten die Entwickler 
vielmehr auf actionreiches Fahr- 
verhalten, das Fahrfehler nicht so 
hart bestrafte. Dies war letztend- 
lich ausschlaggebend dafür, dass 
Formel 1 auf der Zielgeraden 
nicht an Konkurrent Grand Prix 2 
vorbeizog, sondern im Windschat- 
ten zurückblieb. 
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Das erste Mal 

Im Zeitalter der vollgepackten CDs verlor man hin und wieder die 
Übersicht, was auf den vielen Datenträgern, die sich im Laufe der Zeit 
ansammeiten, drauf war. Genau aus diesem Grund brachte Ausgabe 
5/97 eine Neuerung, die vor allem den Archivaren unter unseren Le- 
sern gewidmet war: ein 32-seitiges Booklet, das den gesamten CD- 
Inhalt vorstellte. Ausführliche Beschreibungen, Tastatur-Belegungen 
und Anleitungen zu sämtlichen Demos sorgten von nun an dafür, dass kein 

Leser mehr den Überblick verliert. 


Strategie-Spähtrupp 

Ebenfalls eine Neuerung war der Ausblick auf die kommenden Echtzeit- 
Strategiespiele für das Jahr 1997. Der Feldversuch zeigte auf acht Seiten 
alle Titel, die das Potenzial hatten, Strategen-Herzen höher schlagen zu 
lassen, inklusive einer Einschätzung der Redaktion. Darunter fanden sich 
Spiele wie Dark Reign: The Future of War, Conquest Earth oder Starcraft. 

Aber nicht nur diese Titel selbst standen im Fokus des Artikels, auch 
Trends im Echtzeit-Strategiegenre wurden beleuchtet. So setzten sich Fea- 
tures wie ein Terrain, das die verschiedenen Einheiten auf unterschiedliche 
Weise beeinflusste, oder die Option, seine Einheiten diverse Formationen 
einnehmen zu lassen, erst langsam durch. 

Ein großer Vergleichskasten, der haargenau auflistete, welches Spiel 
welche Features bot, sowie ein Interview mit Ron Millar, der kurz zuvor den 
Dienst bei Strategie-Kultentwickler Blizzard quittiert hatte, rundete dieses 
Strategie-Special ab. Jedoch blieb es beim Feldversuch, die Reihe wurde 
nicht für alle Genres fortgesetzt. 


Was wurde eigentlich 
aus Dreamworks 
Interactive? 

In der März-Ausgabe stand Tres- 
passer: Jurassic Park auf zwei Sei- 
ten im Blickpunkt. Unter diesem Ti- 
tel werkelte Entwickler Dreamworks 
Interactive am Spiel zum Film 
Jurassic Park 2: The Lost World. 
Das Entwicklerstudio selbst, das 
im März 1995 gegründet worden 
war, stellte ein Gemeinschaftsun- 
ternehmen von Steven Spielbergs 
Unternehmen Dreamworks SKG 
und Microsoft dar. 

Zum Ziel hatten sich die Entwickler gesetzt, be- 
kannte Filmvorlagen (wie Jurassic Park 2: The Lost World) in Spiele umzuset- 
zen. Kinofilmartige Produktion, Handlung und Charakterdarstellung sollten 
die Titel auszeichnen. Das namensgebende Filmstudio sah daneben den 
Vorteil darin, seine Lizenzen selbst auf dem Spielemarkt zu verwenden. 

Der gewünschte Erfolg blieb jedoch aus. Spiele wie Trespasser und Lost 
World: Jurassic Park überzeugten weder Kritiker noch Käufer. So schaffte 
es Dreamworks Interactive nicht, sich einen Platz unter den Top-Entwicklern 
zu erarbeiten. 

Der größte Erfolg des Entwicklerstudios war ein im Zweiten Weltkrieg 
angesiedelter Ego-Shooter, der im Jahre 1999 erschien. Electronic Arts fun- 
gierte hier als Publisher. 

Im Jahr 2000 war das Schicksal von Dreamworks Interactive dann be- 
siegelt, Branchenriese Electronic Arts übernahm das Studio und baute die 
Medal of Honor-Reihe weiter aus. Zusammen mit EA Pacific und den West- 
wood Studios bildet Dreamworks Interactive heute EA Los Angeles, die sich 
für Spiele wie Clive Baker's Undying (2001) und Die Schlacht um Mitteler- 
de 2 (2004) verantwortlich zeichnen. 


Hardware-Trends 

3D-Sound war im Jahr 
1997 im Kommen, jedoch 
beherrschten nur teure Profi- 
Soundkarten diesen Effekt. 
Dennoch kamen immer mehr 
Computer in den Handel, die 
mit einem 3D-Stereosound- 
Logo versehen waren. Raum- 
klang suchte man jedoch 
vergebens. Statt wirklich drei- 
dimensional wirkenden Klän- 
gen bekamen Spieler nur 3D 
vorgegaukelt. Dies basierte 
auf der Verbreiterung der Ste- 
reo-Basis und dem Hinzufügen 
von Rauscheffekten. 


Die Top-5-Tests 


1. COMMANCHE 3 I Novalogic 
Von der Heli-Action der Vorgänger zur 
simulationstastigen Fortsetzung. 


2. FORMEL I Psygnosis 
Trotz offizieller Lizenz und guter Gra- 
fik knapp am Genre-Ihron vorbei. 


3.C&C GOLD I Westwood 
Auch die SVGA-Version des Kult- 


7 spiels überzeugte vollkommen. 


4. LOST VIKINGS 2 I Interplay 
Das zweite Abenteuer der Wikinger 
enttäuschte grafisch ein wenig. 


5. TOM CLANCYSSN I Virgin 
Virgin brachte frischen Wind in das 
vernachlässigte Genre U-Boot-Sims. 


Das Entwickler- 


tagebuch 

Bereits in der Ausgabe 
zuvor hatte Herbert Perez, 
Producer von Stratosphere: 
Conquest of the Skies, damit 
begonnen, ein Entwicklerta- 
gebuch in PC Games zu veröf- 
fentlichen. Darin beschrieb er 
die verschiedenen Schritte in 
der Entstehung eines Spiels. 
Die Einblicke waren sehr de- 
tailliert und beschäftigten sich 
unter anderem damit, wie die 
Programmierer versuchen, die 
Hardware-Anforderungen des 
Programms zu optimieren, wie 
man eine Story schreibt oder 
wie man ein Interface entwirft, 
das einfach, aber umfassend 
ist. Der Titel erschien im Jahre 
1998, stieß aber bei den Kriti- 
kern nicht auf Zuspruch. 
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, DAS SAGTEN WIR DAMALS... 


Statement’ 

Nichts Neues bei Westwood: Genau so und nicht 
anders haben wir uns den Dune-2-Nachfolger vor- 
gestellt - keine überwöltigenden Innovationen (wo 
bleibt die SVGA-Grafik?), sondern vielmehr die 
vernünftigen Detailverbesserungen und die erbar- 
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mungslosen Levels sind es, die Command & Conquer auszeichnen. 
Diesem programmierten Echizeit-Nervenkitzel kann man nicht 
widerstehen - die fantastischen Rendereien und der schwermetallige 
Soundtrack sind einfach zu cool. Nur die Berg- und Talbahn des 
Schwierigkeilsgrades dürfte so manchen verdrossenen Einsteiger 
auf den Plan rufen. Ansonsten ist sich die Redaktion einig: ein 
motivalionsschwangerer Strategie-Kracher von Profis für Profis! 


Handling 
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«„“ UND WIE SIEHT’S HEUTE AUS? 
„Endlos coole Einheiten” 


PC Games: Petra, was wurde 
auß deiner Perücke? 
Fi öhlich: , ie kann man unter 
‚” dem Namen ‚Plüsch-Headcrab‘ 
| im gut sortierten Einzelhandel 
x ‚erwerb n.“ 
PC Games: Warum steht im Ran- 
king eines Echtzeit-Strategietitels 
das Genre Action-Simulation? 
Fröhlich: „Ich glaube, der Begriff 
1. Echtzeit-Strategie wurde erst 
später ‚erfunden‘.” 
| | PG Games: Konntet ihr damals 
._„»schon-abschätzen, welchen Erfolg 
\. die C&G-Serie haben könnte? 
..\_Fröhlleh: „Ja, wir waren ziemlich 
f sicher, dass C&C enormen Einfluss 
| auf die Spielewelt haben wird. 
| „Wäreraft 1 hingegen haben wir 
unterschätzt.“ 


PC Games: Was ist aus heutiger 
Sicht das revolutionäre am ersten 
Command & Conquer-Teil? 
Fröhlich: „Die endlos coolen 
Einheiten und Gebäude, der Netz- 
werkmodus, die Schlusssequenz 
und natürlich Kane.“ 

PC Games: Abschließend noch 
etwas Allgemeines. Erkläre Laien 
bitte den Begriff CD-Advantage. 
Fröhlich: „Damals kamen die 
ersten Spiele auf CD-ROM auf, 
wobei zumeist lieblos der Inhalt 
einer Handvoll Disketten auf die 
Scheibe geschaufelt wurde. ‚CD- 
Advantage‘ bewertete, ob und in 
welchem Umfang die Entwickler 
den enormen Speicherplatz für 
Sprachausgabe oder Zwischense- 
quenzen ausnutzten.” 


_* Petra Fröhlich [ehem. Maueröder], PC Games 09/95 
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Command & Conquer 


Der Tiberiumkonflikt | Es war der Anfang einer wunder- 
baren Freundschaft. Strategen schwelgen in Nostalgie. 


it Command & Con- 
quer: Der Tiberium- 
konflikt begründete 


Entwickler Westwood eine der 
erfolgreichsten PC-Spiele-Seri- 
en. Als Nachfolger von Dune 2 
erschien der Titel im Jahr 1995. 


Zurück in die Zukunft 


Zuvor entwickelte West- 
wood Spiele wie Battletech, 
Dragon Strike und Eye of the 
Beholder. Schon 1988 erschien 
der Titel Mars Saga im Auftrag 
von Publisher Electronic Arts, 
der Westwood im Jahr 1998 
kaufte. EA veröffentlichte fortan 
weitere C&C-Spiele. 

Der erste Teil bestach vor al- 
lem durch signifikante Verbes- 
serungen gegenüber Dune 2. So 
war es das erste Mal möglich, 
mittels Maus mehrere Einheiten 
zu erfassen und diese zu befeh- 
ligen. Auch das Missionsdesign 
wurde verbessert, allerdings 


sorgte das Balancing für kurz- 
zeitige Frustanfälle. Kultstatus 
erlangte Command & Conquer 
durch seine gerenderten und 
mit realen Schauspielern besetz- 
ten Videos. 


Doof, doofer, Sammler 


Außerdem schuf die Serie ei- 
nen so noch nie da gewesenen 
Antihelden: Kane, den Anfüh- 
rer der Nod. Sein Kultstatus hält 
bis heute an. Doch damit nicht 
genug. Die Tiberiumsammler 
zeichneten sich durch über- 
mäßige Dummheit aus, fuhren 
automatisch in Gefahrenzonen 
oder ließen sich in aller Seelen- 
ruhe von Feinden zerstören. 
Der eigentliche KI-Fehler wur- 
de von der Fangemeinde zwar 
einerseits als störend empfun- 
den, gilt aber andererseits noch 
heute als sympathisches Mar- 
kenzeichen der Command & 
Conquer-Serie. (st) 


DAS GEHT AUCH HEUTE NOCH 


Sie möchten Command & Conquer: Der Tiberlumkonflikt auch unter 


Windows XP spielen? So geht's! 


Mit der C&C-Sammlung Die ersten zehn Jahre lässt sich Der Tiberiumkonflikt 
problemlos installieren, da alle Spiele für XP optimiert wurden. Besitzen Sie die 
Gold-Version von C&C, dann nutzen Sie den passenden Installer, zu finden auf 
pcgames.de. Wenn Sie gar zu den glücklichen Besitzern der Originalversion gehö- 
ren, dann nutzen Sie DOS-Box. Eine detaillierte Anleitung für die Freeware und den 
Downloadlink finden Sie ebenfalls auf pcgames.de 


GUTE ALTE ZEIT Grafisch war.der Titel 1995 aufıder Höhe der Zeit, setzte aber 
aufgrund fehlender SVGA-Unterstützung keine neuen Maßstäbe 


